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Willkommen

Herzlich Willkommen im Team Carrera!

Die Bedienungsanleitung enthalt wichtige Informationen zum Auf-
bau und zur Bedienung lhres elektronischen Lap Counters Carrera
DIGITAL124/132. Lesen Sie bitte diese sorgféltig durch und be-
wahren Sie sie anschlieBend auf.

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an einen Fachhandler oder die
Carrera Service Hotline +49 911 7099 -145 oder besuchen Sie un-
sere Webseite: carrera-toys.com

Bitte Uberprifen Sie den Inhalt auf Vollstdndigkeit und eventuelle
Transportschéden. Die Verpackung enthlt wichtige Informationen
und sollte ebenfalls aufbewahrt werden.

Bitte beachten Sie, dass der elektronische Lap Counter nur in
Verbindung mit der 20030352 Carrera DIGITAL 124/132 Control
Unit funktionsfahig ist. Der Lap Counter kann fiir Carrera DIGITAL
124/132 Fahrzeuge verwendet werden.

Sollten Sie Informationen zur Bedienung der 20030352
Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit benétigen, entnehmen Sie
diese bitte der Bedienungsanleitung der Control Unit.

Wir wiinschen lhnen viel SpaB mit Ihrem neuen elektronischen Lap
Counter Carrera DIGITAL 124/132.

Sicherheitshinweise

* ACHTUNG! Fur Kinder unter 36 Monaten nicht geeignet. Er-
stickungsgefahr wegen verschluckbarer Kleinteile. Achtung: Funk-
tionsbedingte Klemmgefahr.

* Die Bahn und Fahrzeuge sind regelméBig auf Schaden an Lei-
tungen, Steckern und Geh&usen zu Uberpriifen! Defekte Teile aus-
wechseln.

* Die Autorennbahn ist nicht fiir den Betrieb im Freien oder in Nass-
rdumen geeignet! Flissigkeiten fernhalten.

* Keine Metallteile auf die Bahn legen, um Kurzschllisse zu ver-
meiden. Die Bahn nicht in unmittelbarer Nahe empfindlicher Ge-
genstande aufstellen, da aus der Piste geschleuderte Fahrzeuge
Beschadigungen verursachen kénnen.

* Vor der Reinigung oder Wartung den Netzstecker ziehen! Fiir die
Reinigung ein feuchtes Tuch benutzen, keine Losungsmittel oder
Chemikalien. Bei Nichtgebrauch die Bahn staubgeschiitzt und tro-
cken aufbewahren, am besten im Originalkarton.

* Autorennbahn nicht in Gesichts- oder Augenhéhe betreiben, da
Verletzungsgefahr durch herausschleudernde Fahrzeuge besteht.

Wichtiger Hinweis

OLUTION

EVOLUTION Carrera DIGITAL 124/132

Carrera DIGITAL124/132  EVOLUTION

Bitte beachten Sie, dass es sich bei Evolution (analoges System)
und Carrera DIGITAL 124/132 (digitales System) um zwei separate
und komplett eigenstandige Systeme handelt. Wir weisen ausdriick-
lich darauf hin, beide Systeme beim Aufbau der Bahn zu trennen,
d.h. es darf sich keine Anschlussschiene von Evolution mit der An-
schlussschiene inkl. Control Unit von Carrera DIGITAL 124/132 in
einer Strecke befinden. Auch dann nicht, wenn nur eine der beiden
Anschlussschienen (Evolution Anschlussschiene oder Carrera
DIGITAL 124/132 Anschlussschiene inkl. Control Unit) an die Strom-
versorgung angeschlossen ist.

Desweiteren drfen auch alle weiteren Komponenten von Carrera
DIGITAL 124/132 (Weichen, Elektronischer Rundenzahler, Pit
Stop) nicht in eine Evolution Bahn eingebaut werden, d.h. analog
bespielt werden. Bei Nichtbeachtung obiger Angaben ist es nicht
auszuschlieBen, dass die Carrera DIGITAL 124/132 Komponenten
zerstort werden. In diesem Fall kann kein Garantieanspruch geltend
gemacht werden.

Verpackungsinhalt

1 Carrera DIGITAL 124/132 Lap Counter inkl. Anschlusskabel
2 StandfiBe
1 Bedienungsanleitung

Bitte tiberpriifen Sie den Inhalt auf Vollsténdigkeit und eventuelle
Transportschaden. Die Verpackung enthélt wichtige Informationen
und sollte ebenfalls aufoewahrt werden.

Beschreibung

Der Lap Counter 20030355 ist ausschlieBlich mit der Control Unit
20030352 einsetzbar und erméglicht die Rundenzéhlung und Zeit-
messung fir bis zu 8 Fahrzeuge wobei davon 6 Fahrzeuge aktivge-
steuert sein dirfen. Zusétzlich kénnen Autonomous Car und Pace
Car angezeigt werden.

Hinweis: Wenn gleichzeitig mehrere Autonomous Cars fahren, wer-
den diese zusammen auf Position 7 und alle Pace Cars zusammen
auf Position 8 gezahlt.

Bei Verwendung der Pit Lane 20030356 kann auch eine Runden-
zahlung bzw. Zeitmessung in der Pit Lane erfolgen. Fiir weitere
Informationen hierzu siehe auch Betriebsanleitung der Control Unit
20030352.

Werkseinstellungen:

¢ Rundenrennen = 50

o Zeitrennen = 5 Minuten
* Kontrast = 20

* Helligkeit = 20

¢ Trainingsmodus

* Rundenrennen max. 9999

o Zeitrennen max. 49:59'59”

* F1- oder Slot-Modus fiir Rennende wahlbar
* Positionsanzeige auf dem Display

Der Lap Counter verfiigt tber eine Memory-Funktion. Sobald die
Werte der Werkseinstellung verandert werden, bleiben die geén-
derten Werte erhalten, bis diese wieder neu eingestellt werden.

LAP-
COUNTER

Fir den Lap Counter (2) wird keine gesonderte Schiene bengtigt.
Das Gerat wird direkt mit der Anschlussbuchse ,PC UNIT* der Con-
trol Unit () verbunden und ist sofort betriebsbereit.

ellen des Lap Counter

Auf der Riickseite des Gehauses befinden sich die Aufnahmen fiir
die StandfiiBe. Je nach gewtinschter Neigung kénnen die Standfii-
Be in die Position (1) oder (2) gesteckt werden. Zur Montage der
FiiBe diese ganz in die Aufnahmen stecken bis sie einrasten. Zur
Demontage die StandfiiBe aus der Aufnahme ziehen.
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Gesamtzeitanzeige

Rennmodus

Positionsanzeige

Beste Rundenzeit

Letzte Rundenzeit

Riickstand zum Fiihrenden

Anzahl der gefahrenen Runden
- (©) Bedientasten
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Startvorbereitung

Vor der Verwendung des Lap Counters missen alle Fahrzeuge
codiert werden. Zur Codierung der einzelnen Fahrzeuge siehe Be-
dienungsanleitung der Control Unit.

Wird wéhrend der Startampelphase der Handregler eines Fahr-
zeuges betatigt, so wird dies als Fehlstart gewertet. Das Fahrzeug,
das den Fehlstart verursacht hat, fahrt kurz an und die LED des
betreffenden Fahrzeuges/Handreglers blinkt. Das Rennen bzw.
Training wird nicht freigegeben und muss neu gestartet werden.

Trainingsmodus

Der Trainingsmodus dient dem Training und der Startplatzierung
des Rennens und kann ohne Runden- oder Zeiteinstellung gestar-
tet werden. Fir die Einstellung des Trainingsmodus gehen Sie bitte
wie folgt vor:

1. Schalten Sie die Control Unit ein (ON/OFF-Schalter).

2. Mittlere LED der Control Unit leuchtet nach ca. 1 Sekunde perma-
nent und ein kurzes akustisches Signal ertont.

3. Der elektronische Lap Counter Carrera DIGITAL 124/132 schaltet
sich automatisch im Trainingsmodus ein.

TRAINING
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4. Driicken Sie den Startknopf der Control Unit einmal — alle LED’s
leuchten permanent.

5. Stellen Sie das/die vorcodierte/n Fahrzeug/e auf die Anschluss-
schiene.

6. AnschlieBend Startknopf erneut driicken — die Startsequenz wird
eingeleitet, LEDs leuchten und akustische Signale ertonen.

7. Der Trainingslauf beginnt nach Ablauf der Startsequenz und die
Gesamtzeit (,TIME®) beginnt zu zahlen.

Wéhrend und nach einem Training kann tiber die Taste A zu den
einzelnen Fahrzeugen geschaltet werden. Hierbei wird in der Positi-
onsanzeige unter dem ausgewahiten Fahrzeug ein vertikaler Strich
angezeigt. Fiir das jeweilige Fahrzeug werden auf dem Display fol-
gende Daten angezeigt:

* Beste Rundenzeit

¢ Letzte Rundenzeit

* Riickstand zum fiihrenden Fahrzeug als Zeitriickstand bzw.
Rundenriickstand

¢ Anzahl der gefahrenen Runden

Um den Trainingslauf zu beenden driicken Sie wéhrend des Laufes
einmal die Taste C (,ESC"). Um ins Hauptmeni zurtick zu gelangen
muss erneut die Taste C (,ESC") gedriickt werden.

Hinweis:
Nach dem Beenden des Trainingsmodus gehen alle Daten verloren.

Einzelne Rundenzeiten dber 09:59:999 kdnnen im Display nicht an-
gezeigt werden.

Rundenrennen

Um ein Rundenrennen einzurichten driicken Sie im Hauptmeni die
Taste C (,ESC"). Die Anzeige wechselt nun in den Auswahimodus.

s
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Das Wort ,TRAINING“ blinkt und auf dem Display werden die
Buchstaben ,CHA® fiir Change (Wechseln) und ,SEL" fir Select
(Auswahlen) angezeigt. Uber die Taste A (,CHA") wird der Modus
gewechselt bis ,LAP RACE blinkt.
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Uber die Taste B (,SEL*) wird die Auswahl bestatigt und man ge-
langt zur n&chsten Eingabe.

Im néchsten Schritt wird die Anzahl der Runden festgelegt. Grund-
satzlich erfolgt erst die Einstellung der 1-er-Stelle, danach 10-er-
Stelle und 100-er-Stelle, als letztes die 1000-er-Stelle (die entspre-
chende Zahl im Display blinkt). Durch Driicken der Taste A (,UP*)
erhhen Sie die Zahl. Um zu den néachsten Stellen zu wechseln,
driicken Sie Taste B (,SEL“) und stellen den Wert wie beschrieben
ein. Soll die voreingestellte Rundenzahl nicht geéndert werden,
dann bestatigen Sie diese durch Driicken der Taste B (,SEL") bis
die Rundenanzeige verschwindet.

LAP RACE

Careera’ Carcera’
DIGITAL124 DIGITAL132

\

Nach erfolgter Eingabe der Runden muss als néchstes der Modus
fir das Rennende festgelegt werden. Uber die entsprechenden
Tasten kann ,F1“ oder ,SLOT* gewahlt werden.

-
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F1-Modus:

Nach dem das fiihrende Fahrzeug die Sollrunden absolviert hat,
wird bei den nachfolgenden Fahrzeugen nur noch die aktuelle Run-
de gemessen.

Slot-Modus:
Alle Fahrzeuge missen die gesamten Sollrunden absolvieren bis
das Rennen zu Ende ist.

Nach Auswahl des Modus schaltet die Anzeige um auf den Bereit-
schaftsmodus und wartet auf das Startsignal.

LAP RACE
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Driicken Sie einmal die Taste ,START* an der Control Unit und plat-
zieren Sie die Fahrzeuge auf der Anschlussschiene. Driicken Sie
danach erneut die Starttaste. Die Startsequenz lauft ab und die Zeit
am Lap Counter beginnt zu laufen.

Wahrend und nach einem Rundenrennen kann tiber die Taste A zu
den einzelnen Fahrzeugen geschaltet werden. Hierbei wird in der
Positionsanzeige unter dem ausgewahlten Fahrzeug ein vertikaler
Strich angezeigt. Fir das jeweilige Fahrzeug werden auf dem Dis-
play folgende Daten angezeigt:

* Beste Rundenzeit

¢ Letzte Rundenzeit

¢ Riickstand zum fiihrenden Fahrzeug als Zeitriickstand bzw.
Rundenriickstand

* Anzahl der gefahrenen Runden

Hat ein Fahrzeug das Rennen beendet wird dies an der entspre-
chenden Position durch Blinken auf dem Display angezeigt. Bei
Rennende ertdnt ein akustisches Signal und die Displayanzeige
beginnt zu blinken.

Um ein laufendes Rundenrennen abzubrechen driicken Sie wah-
rend des Laufes einmal die Taste C (,ESC).

Anzeige Rundenrennen

Position Tower

Bei Verwendung des Lap Counter in Verbindung mit dem Position
Tower 20030357 wird in der obersten Segmentanzeige die einge-
stellte Rundenanzahl angezeigt. Wahrend des Rennens l&uft diese
rickwarts auf Null bis das Rennen durch das fiihrende Fahrzeug
beendet ist.

Die zweistellige Rundenanzeige kann Uber die Segmentanzeige
maximal 250 Runden darstellen. Die Hunderter Stellen werden
dabei durch die Punkte unten rechts in dem jeweiligen Segment
dargestellt.

1

© 2-stellige LED-Segmentanzeige fiir die Anzeige der
Rundenanzahl
© O Anzeige 100 Runden
© O Anzeige 200 Runden

@ Jeweils 1-stellige LED-Segmentanzeige fiir Anzeige der
Rennposition von maximal 6 Fahrzeugen

Bei einer eingestellten Rundenzahl tber 250 werden in der oberen

Segmentanzeige zwei Hakchen angezeigt. Erst ab noch 250 zu fah-
renden Runden zahlt die Anzeige auf Null herunter.

LAPS
P1

Um ein Zeitrennen einzurichten driicken Sie im Hauptmeni die
Taste C (,ESC"). Die Anzeige wechselt nun in den Auswahimodus.
Driicken Sie die Taste A (,CHA") bis in der Anzeige das Wort , TIME
RACE* blinkt.

s

TIME RACE

OHA

5EL

Carreea’
DIGITAL132

Carreca
DIGITAL124




C),

Bestatigen Sie die Auswahl durch Driicken der Taste B (,SEL®) um
zur Zeiteingabe zu gelangen.
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Nach der Auswahl blinkt die Sekundenstelle. Grundsétzlich erfolgt
erst die Einstellung der Sekunden, danach der Minuten und als
letztes der Stunden (der Display-Cursor blinkt bei jeweiliger Stelle).
Durch Driicken der Taste A (,UP*) erhdhen Sie die Zahl. Um zu den
néchsten Stellen zu wechseln, driicken Sie die Taste B (,SEL“) und
stellen die gewiinschte Zeit wie beschrieben ein.

Soll die voreingestellte Rennzeit nicht geéndert werden, dann
bestatigen Sie diese mit dem mehrmaligen Driicken der Taste B
(,SEL") bis Zeitanzeige verschwindet.

Nach Eingabe der Zeit schaltet die Anzeige um auf den Bereit-
schaftsmodus und wartet auf das Startsignal.

TIME RACE
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Driicken Sie einmal die Taste ,START“ an der Control Unit und
platzieren Sie die Fahrzeuge auf der Anschlussschiene. Driicken
Sie danach erneut die Starttaste. Die Startsequenz luft ab und die
Gesamtzeitanzeige am Lap Counter beginnt riickwarts zu laufen.

Wahrend und nach einem Zeitrennen kann Uber die Taste A zu den
einzelnen Fahrzeugen geschaltet werden. Hierbei wird in der Positi-
onsanzeige unter dem ausgewahiten Fahrzeug ein vertikaler Strich
angezeigt. Fir das jeweilige Fahrzeug werden auf dem Display fol-
gende Daten angezeigt:

* Beste Rundenzeit

¢ Letzte Rundenzeit

* Riickstand zum fiihrenden Fahrzeug als Zeitriickstand bzw.
Rundenriickstand

* Anzahl der gefahrenen Runden

Ist die Gesamtzeit abgelaufen ist das Rennen beendet, es ertdnt ein
akustisches Signal und die Positionen aller Fahrzeuge blinken auf
dem Display. In der obersten Zeile ,TIME* wird dann die Gesamtzeit
des filhrenden Fahrzeugs angezeigt.

Um ein laufendes Zeitrennen abzubrechen driicken Sie wéhrend
des Laufes einmal die Taste C (,ESC*).

Anzeige Zeitrennen

Position Tower

Bei Verwendung des Lap Counter in Verbindung mit dem Position
Tower 20030357 wird in der obersten Segmentanzeige die noch zu
fahrende Zeit angezeigt. Wéhrend des Rennens l&uft diese riick-
wérts auf Null bis das Rennen beendet ist.

Bei einem Zeitrennen kann eine maximale Zeit von 49:59'59” ein-
gestellt werden. Hierbei werden die Stunden durch zwei Punkte in
den Segmentanzeige signalisiert. Nach Ablauf der Stunden werden
die noch verbleibenden Minuten durch den Punkt in der rechten
Segmentanzeige dargestellt. Bei Anbruch der letzten Minute des
Rennens zéhlt die Anzeige im Sekundentakt ohne Punkt auf Null
herunter.

Stundenanzeige

Sekundenanzeige

Minutenanzeige

Einstellungen Display

Zur Anpassung der Ablesbarkeit kann der Kontrast des Displays in
20 Stufen eingestellt werden. Hierzu die Control Unit ausschalten.
Taste A wahrend des Einschaltens der Control Unit gedriickt halten,
bis sich die Displayanzeige entsprechend Abb. dndert. Die oberste
Zeile zeigt die entsprechende Software Version an.

Mit ,CHAT* und ,CHA L“ kann die Kontraststérke (max. 20) des
Displays geéndert werden. Um den gewahlten Wert zu Gibernehmen
driicken Sie die Taste C (,SEL").

Carrera Carreea
DIGITAL129 DIGITAL132

Zur Anpassung der Ablesbarkeit kann die Helligkeit der Hinter-
grundbeleuchtung in 20 Stufen eingestellt werden. Hierzu die Con-
trol Unit ausschalten. Taste C (,ESC“) wahrend des Einschaltens
der Control Unit gedriickt halten, bis sich die Displayanzeige ent-
sprechend Abb. &ndert. Die oberste Zeile zeigt die entsprechende
Software Version an.

Mit ,CHA“ und ,,CHA L kann die Helligkeit (max. 20) der Hinter-
grundbeleuchtung gedndert werden. Um den gewdhiten Wert zu
bernehmen drticken Sie die Taste C (,SEL).

= . o’
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Reset Funktion

Um sémtliche Einstellungen des Lap Counter zuriick zu setzen, hal-
ten Sie wéhrend des Einschaltens der Control Unit die Taste B am
Lap Counter gedriickt. Halten Sie die Taste so lange gedriickt bis
die Trainingsanzeige wieder erscheint. Alle Daten werden dabei auf
Werkseinstellung zurlick gesetzt. (siche Beschreibung)

Wartung und Pflege

Um eine einwandfreie Funktion der Autorennbahn zu gewahrleisten,
sollten alle Teile der Rennbahn regelmaBig gereinigt werden. Vor
der Reinigung den Netzstecker ziehen.

© Rennstrecke: Fahrbahnoberflache und Spurrillen mit einem tro-
ckenen Lappen sauberhalten. Keine Ldsungsmittel oder Chemikali-
en zur Reinigung verwenden. Bei Nichtgebrauch die Bahn staubge-
schiitzt und trocken aufbewahren, am besten im Originalkarton.

Fehlerbeseitigung

Fahrtechnik

Fehlerbeseitigung:

Bei Stérungen tberpriifen Sie bitte folgendes:

* Sind die Stromanschllisse korrekt?

* Transformator und Handregler korrekt angeschlossen?

* Sind die Bahnverbindungen einwandfrei?

* Sind die Rennbahn und Spurrillen sauber und frei von Fremdkér-
pern?

* Sind die Schleifer in Ordnung und haben Kontakt zur Stromfih-
rungsschiene?

* Sind die Fahrzeuge korrekt auf den entsprechenden Handregler
codiert?

* Bei elektrischem Kurzschluss wird die Stromzufuhr der Bahn auto-
matisch fir ca. 5 Sekunden abgeschaltet und durch akustische und
optische Signale angezeigt.

* Stehen die Fahrzeuge in Fahrtrichtung auf der Bahn? Bei Nicht-
funktion Fahrtrichtungsschalter auf der Fahrzeugunterseite um-
schalten.

Hinweis:

Im Spielbetrieb kdnnen sich Fahrzeugkleinteile, wie Spoiler oder
Spiegel, welche aufgrund der Originaltreue so nachgebildet werden
miissen, eventuell [dsen oder brechen. Um dies zu vermeiden, ha-
ben Sie die Méglichkeit diese durch Entfernen vor dem Spielbetrieb
zu schiitzen.

Fahrtechnik:

* Auf den Geraden kann schnell gefahren, vor der Kurve sollte abge-
bremst, am Kurvenausgang kann wieder beschleunigt werden.

* Fahrzeuge nicht bei laufendem Motor festhalten oder blockieren,
dadurch kann es zu Uberhitzung und Motorschéden kommen.

Hinweis: Beim Einsatz auf Schienensystemen, die nicht von Carre-
ra hergestellt sind, muss der bestehende Leitkiel durch den Spezi-
alleitkiel (#20085309) ersetzt werden. Leichte Fahrgerdusche beim
Einsatz der Carrera Uberfahrt (#20020587) oder Steilkurve 1/30°
(#20020574) sind durch die maBstabliche Originalitat bedingt und
fir den einwandfreien Spielbetrieb unerheblich.

Technische Daten

Ausgangsspannung - Spielzeugtransformator

o

Strommodi

1.) Spielbetrieb = Fahrzeuge werden Uber Handregler betétigt

2.) Ruhebetrieb = Handregler werden nicht betétigt, kein Spiel

3.) Stand-by Betrieb = nach ca. 20 Minuten Ruhebetrieb schaltet die
AnschluBschiene in den Stand-by Modus.
Die mittlere LED blinkt in langen Absténden.
STROMVERBRAUCH < 0,5 Watt/0,5W
Zum Reaktivieren die Control Unit fir ca. 2-3 Sekunden aus-
schalten und erneut einschalten. Die Bahn befindet sich dann
wieder im Ruhebetrieb.

4.) Aus-Zustand = Netzgerat vom Stromnetz getrennt

(e
i

—
Dieses Produkt ist mit dem Symbol fir die selektive Entsorgung von
elektrischer Ausristung versehen (WEEE). Das heift, dass dieses
Produkt der EU Direktive 2012/19/EU entsprechend entsorgt wer-
den muss, um die entstehenden Umweltschéden zu minimieren.

18V —— 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V === 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)

Weitere Informationen erhalten Sie bei lhrer lokalen oder regionalen
Behdrde.

Aus diesem selektiven Entsorgungsprozess ausgeschlossene elek-
tronische Produkte stellen wegen der Présenz geféhrlicher Sub-
stanzen eine Gefahr fir die Umwelt und die Gesundheit dar.
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Welcome

Welcome to the Team Carrera!

The operating instructions contain important information regarding
setting up and operating your Carrera DIGITAL 124/132 electronic
Lap Counter. Please read them carefully and keep them in a safe
place afterwards.

If you have any queries, please do not hesitate to contact our dis-
tributor or visit our website:

carrera-toys.com

Please check the contents for completeness and possible transport
damage. The packaging contains important information and should
also be retained.

Please note that the electronic Lap Counter will only function in con-
junction with the 20030352 Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit.
The Lap Counter can be used for Carrera DIGITAL 124/132 cars.

Should you need information on operating the 20030352 Carrera
DIGITAL 124/132 Control Unit, please refer to the operating instruc-
tions for the Control Unit.

We hope you will have a lot of pleasure with your Carrera DIGITAL
124/132 electronic Lap Counter.

Safety instructions

* WARNING! Not suitable for children under 36 months. Danger of
suffocation due to small parts which may be swallowed. Warning:
risk of pinching caused by function.

* Regularly check the track and cars for damage to cables, plugs
and housings! Replace defective parts.

* The car racetrack is not suitable for outdoor operation or operation
in wet locations! Keep away from liquids.

* Do not place any metal parts onto the track to avoid short-circuits.
Do not place the track in the immediate vicinity of delicate objects,
as these could be damaged by cars hurled from the track.

* Disconnect the plug before cleaning or servicing the racetrack!
Only use a damp cloth for cleaning, no solvents or chemicals. When
it is not in use, store the track in a dry and dust-protected location,
preferably in the original cardboard box.

* Do not operate race track at face- or eye-level — risk of injury due
to cars being catapulted off the track.

Important information

OLUTION

EVOLUTION Carrera DIGITAL 124/132

Carrera DIGITAL124/132  EVOLUTION

Please note that Evolution (analog system) and Carrera
DIGITAL 124/132 (digital system) involve two separate and com-
pletely independent systems. We hereby expressly indicate that
both systems must be kept separate when setting up the track, i.e.
no connecting rail from Evolution may be used together with the con-
necting rail and Control Unit of the Carrera DIGITAL 124/132, even if
only one of the two connecting rails (Evolution connecting rail or
Carrera DIGITAL 124/132 connecting rail and Control Unit) is at-
tached to the current supply. Furthermore, no other Carrera DIGI-
TAL 124/132 components (switches, electronic lap counter, pit stop)
may be built into an Evolution course, i.e. via analog operation.
Non-compliance with the above information may result in damage or
destruction of the respective Carrera DIGITAL 124/132 components.
In this case no warranty may be claimed.

Contents of package

1 Lap Counter including connection cable
2 Feet
1 Instructions

Please check the contents for completeness and possible transport
damage. The packaging contains important information and should
also be retained.

The Lap Counter 20030355 is exclusively for use with the Control
Unit 20030352 and makes lap counting and time recording possible
for up to 8 vehicles of which 6 may be actively controlled. Autono-
mous Car and Pace Car can be shown in addition.

Note: when several autonomous cars are running, they will all be
counted together at position 7 and all pace cars together at posi-
tion 8.

When the Pit Lane 20030356 is used, lap counting and time record-
ing can also be done in the Pit Lane. For further information on
this, see also operating instructions for the Control Unit 20030352.

Factor settings:

¢ Lapraces =50

* Time races = 5 minutes
¢ Contrast = 20

¢ Brightness = 20

¢ Training mode

* Lap races max. 9999

o Time races max. 49:59'59”

* F1 orslot mode selectable for the end of the race
* Position indicator on the display

The Lap Counter has a memory function. As soon as the factory
settings are altered, the new values are retained until they in turn
are reset.

Connection

LAP-
COUNTER

No special track section is required for the Lap Counter (2), The unit
is connected directly to the socket “PC UNIT” on the Control Unit (1)
and it is immediately ready for operation.

Sett up the Lap Counter

The slots for fitting the feet are located on the rear of the casing.
According to how you want to set them, they can be placed in posi-
tion () or (2). To fit the feet, push them fully into the slots until they
latch in place. To remove the feet, simply pull them out of the slots.

Display summary
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Complete display

Race mode

Position indicator

Fastest lap time

Previous lap time

Distance behind the leader

Number of laps completed
-(C) operating keys
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Preparation of start

Before the Lap Counter is used, all vehicles must be coded. To
code the individual vehicles, refer to the operating instructions for
the Control Unit.

If the hand controller of a car is moved during the starting lights
phase, this will be treated as a false start. The vehicle causing the
false start moves forwards a short distance and the LED on the re-
spective car/hand controller flashes. The race or training will not be
given the ,all clear” and the starting procedure must be repeated.

Training mode

The training mode is used for training and for determining the grid
position for the race; it can be started without lap or time settings.
For setting the training mode, proceed as follows:

1. Switch the Control Unit on with the ON/OFF switch.

2. After about a second, the middle LED on the Control Unit will light
continuously and a short acoustic signal is given.

3. The Carrera DIGITAL 124/132 electronic Lap Counter switches
automatically into training mode.

TRAINIG
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4. Press once on the start key on the Control Unit - all LEDs will
light up continuously.

5. Place the vehicle(s) already coded on the connecting track sec-
tion.

6. Then press the start key once again and the starting sequence is
initiated, LEDs light up and acoustic signals are given.

7. The training session begins on completion of the start sequence
and the overall time (“TIME”) begins to count down.

During and after a training session, you can switch over to the indi-
vidual cars by pressing key A. In the position indicator a vertical line
will now be shown under the car selected. The following details will
then be shown for the respective car on the display:

o fastest lap time

¢ time of the last lap

* distance behind the leading vehicle in time and in laps
* number of laps completed.

To finish the training session press key C (‘ESC”) once while the
cars are running. To return to the main menu, key C (‘ESC”) must
now be pressed once again.

Note:
when the training mode is ended, all data are lost.

Individual lap times of over 09:59:999 cannot be shown in the dis-
play.

To set up a lap race, press key C (‘ESC’) in the main menu. The
display will now switch to selection mode.

>

TRAINNG
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The word “TRAINING” will flash and the letters “CHA” for change and
“SEL” for select will be shown on the display. The mode is changed
by repeatedly pressing key A (‘CHA") until “LAP RACE” flashes.

8
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The selection is confirmed by pressing key B (“SEL’) and you are
taken to the next input.

In the next step, the number of laps will be selected. Basically the
unit is selected first, then the “tens”, then the “100s” and finally the
“1000s” - the respective figure in the display will flash. To increase
the number, press key A (“UP”). To move on to the next figure, press
key B (“SEL") and set the value as described above. If the number
of laps previously set is not to be changed, confirm by pressing the
key B (“SEL’) until the lap number display disappears.

s
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Once you have set the number of laps, you must next specify the
mode for the end of the race. Use the respective key to select either
“F1” or “SLOT".

>

LAP RACE
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F1 mode
After the leading car has completed the prescribed number of laps,
for the remaining cars only the current lap will be registered.

Slot mode
All cars must complete the prescribed number of laps before the
race is finished.

Once the mode is selected the display switches over to “Ready”
mode and waits for the start signal.

LAP RACE
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Press once on the start key on the Control Unit and place the vehi-
cles on the connecting track section. Then press the start key once
again. The starting sequence is initiated, and the time on the Lap
Counter starts to run.

During and after a lap race you can switch over to the individual cars
by pressing key A. In the position indicator a vertical line will now
be shown under the car selected. The following details will then be
shown for the respective car on the display:

* fastest lap time
* time of the last lap

* distance behind the leading vehicle in time and in laps
¢ number of laps completed.

When a car has finished the race, this is shown in the corresponding
position by flashing on the display. At the end of the race an acoustic
signal is given and the display indicator starts to flash.

To stop a lap race which is in progress, press key C (‘ESC”) while
cars are running.

Display - lap race

Position Tower

When the Lap Counter is used in conjunction with the Position
Tower 20030357, the number of laps set is shown in the uppermost
display segment. During the race this will count down to zero, until
the race is finished by the leading car.

The two-position lap indicator can show a maximum of 250 laps us-
ing the display segment. The *hundreds” positions are represented
by the dots at the bottom right in the respective segment.

© Two-digit LED-segment display to indicate the number of laps
© O Display 100 laps
© O Display 200 laps

@ One-digit LED-segment display to indicate race position of 6
cars maximum

When a number of laps in excess of 250 is set, two ticks are shown
in the upper display segment. The display only starts to count down
to zero when there are 250 laps left to run.

LAPS
P1

To set up a time race, press key C (‘ESC”) in the main menu. The
display will now switch to selection mode. The mode is changed
by repeatedly pressing key A (‘CHA”) until “TIME RACE” flashes
in the display.

s
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Confirm the selection by pressing key B (“SEL’) to go to the time
input.

-

TIME
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After this selection the seconds field will flash. Basically the sec-
onds are selected first, then the minutes and finally the hours - the
display cursor will flash in the respective field. To increase the num-
ber, press key A (“UP”). To move on to the next field, press key B
(“SEL”) and set the desired time as described above.

If the previously-set race time is not to be changed, confirm by re-
peatedly pressing the key B (“SEL") until the time display disap-
pears.

Once the time is input the display switches over to “Ready” mode
and waits for the start signal.

TIME RACE
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To improve legibility, the background brightness of the display can
be adjusted in 20 steps. For this, switch off the Control Unit. Now,
while switching on the Control Unit, hold key C (‘ESC”) down until
the indicator display changes to match the corresponding illustra-
tion. The uppermost line then shows the respective software ver-
sion.

The background brightness of the display can be altered in max. 20
steps by using “CHA1” and “CHA L“. To store the value selected,
press key C (“SEL)).

Press once on the “START” key on the Control Unit and place the
vehicles on the connecting track section. Then press the start key
once again. The starting sequence is initiated, and the overall time
on the Lap Counter starts to count down.

During and after a time race you can switch over to the individual
cars by pressing key A. In the position indicator a vertical line will
now be shown under the car selected. The following details will then
be shown for the respective car on the display:

o fastest lap time

¢ time of the last lap

+ distance behind the leading vehicle in time and in laps

* number of laps completed.

When the overall time has elapsed, the race is over and an acoustic
signal will be given and the positions of all cars will flash on the
display. In the uppermost line “TIME” the overall time of the leading
car will be shown.

To stop a time race which is in progress, press key C (‘ESC”) once
while cars are running.

Display - time race

Position Tower

When the Lap Counter is used in conjunction with the Position Tow-
er 20030357, the time still to run is shown in the uppermost display
segment. During the race this will count down to zero, until the race
is finished by the leading car.

For a time race, a maximum time of 49:59'59” can be set. The
hours are signalled by two dots in the display segment. When the
hours have elapsed the minutes remaining are shown by the dot in
the right-hand display segment. At the start of the final minute of the
race, the display starts to count down to zero in seconds without
a dot.

Hour indicator

Second indicator

LAPS

Display settings

To improve legibility, the contrast of the display can be adjusted
in 20 steps. For this, switch off the Control Unit. Now, while switch-
ing on the Control Unit, hold key A down until the indicator display
changes to match the corresponding illustration. The uppermost line
then shows the respective software version.

The contrast of the display can be altered in max. 20 steps by
using “CHAT” and “CHA L To store the value selected, press
key C (“SEL").

Minute indicator
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Reset function

To reset all Lap Counter settings, while switching on the Control
Unit, hold down key B of the Lap Counter. Hold the key down until
the training display reappears. All data will then be reset to the fac-
tory settings. (see description)

Maintenance and care

To ensure a proper operation of the motor-racing circuit, all race-
track components should be regularly cleaned. Pull the plug prior
to cleaning.

© Racetrack: Keep the track surface and track slots clean with a
dry cloth. Do not use any solvents or chemicals for cleaning. When
it is not in use, store the racetrack in a clean and dust-protected
location, preferably in the original cardboard box.

Troubleshooting

Driving tips

Troubleshooting:

In case of any malfunctions, please check the following:

* Has the connection to the power supply been established correctly?
*Have transformer and speed controllers been connected
correctly?

* Are the track connections faultless?

* Are the racetrack and track slots clean and free of any foreign
objects?

* Are the sliding contacts in order and do they make contact with
the track slot?

* Are the cars correctly coded to the according speed controller?

* The track's current feed will be switched off automatically for 5
seconds, if there is an electrical short circuit: this will be notified by
audible and visual signals.

* Are the cars placed on the track in running direction? In case of
non-functioning push the running direction switch which is on the
car’s bottom.

During operation small car parts as spoilers or mirrors may get off or
brake due to being original detailed parts of the car model. To avoid
this it is possible to remove them before operation.

Driving technique:

* You can drive fast along the straight track but you should brake
before the curve and then accelerate again when coming out of the
curve.

* Do not fasten or block the vehicles when the motor is running:
overheating or damage to the motor could result otherwise.

Note: When using track systems which are not manufactured by
Carrera the existing guide keel has to be replaced by the spe-
cial guide keel (#20085309). While using the Carrera crossing
(#20020587) or high banked curve 1/30° (#20020574) slight driving
noise might occur which is due to the full-scale genuineness and
does not affect flawless operation.

Technical specifications

Output voltage: Toy transformer

18V === 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14.8V === 51.8 VA (Carrera DIGITAL 132)

Electricity modes:

1.) Operating mode = cars are operated via speed controllers

2.) Idle mode = speed controllers not activated, no game

3.) Stand-by mode = after approx. 20 minutes idle mode the
connecting section switches to stand-by mode. LED flashes at
long intervals. CURRENT CONSUMPTION < 0,5 watt / 0,5w
To reactivate the controller, switch it off for 2 or 3 seconds, then
switch it on again. The racetrack is then once again in standby mode.

4.) Off-state = power supply unit disconnected from mains supply

X
A

This device is marked by “selective sort throught” symbol related to
sort through domestic, electric and electronic, waste. This means
the product must be treated by a specialized “sorting/collecting” sys-
tem in accordance with European directive 2012/19/EU, to reduce
the impact upon environment. For more precise information, please
contact your local administration. Electronical product which are
not going through special collecting, are potentially dangerous for
environment and human health, because of dangerous substance.

Output voltage: Toy transformer

18V === 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14.8V === 42.9 VA (Carrera DIGITAL 132)

Electricity modes:

1.) Operating mode = cars are operated via speed controllers

2.) Idle mode = speed controllers not activated, no game

3.) Stand-by mode = after approx. 20 minutes idle mode the
connecting section switches to stand-by mode. LED flashes at
long intervals. CURRENT CONSUMPTION < 0,5 watt / 0,5w
To reactivate the controller, switch it off for 2 or 3 seconds, then
switch it on again. The racetrack is then once again in standby mode.

4.) Off-state = power supply unit disconnected from mains supply

c@us

Conforms to the safety requirements of ASTM F963.

A\ IARNING:

CHOKING RAZARD - SMALL PARTS

NOT FOR CHILDREN UNDER 3 YEARS.
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Bienvenue

Soyez les bienvenus au sein de I'‘équipe Carrera!

Le mode d‘emploi contient des informations importantes sur le
montage et la manipulation de votre Lap Counter électronique Car-
rera DIGITAL 124/132. Veuillez le lire attentivement et le conserver
ensuite précieusement. Si vous souhaitez poser des questions,
adressez-vous a notre distributeur ou visitez nos site Internet :
carrera-toys.com

Veuillez vérifier si la livraison est complé-te et s'il y a d'éventuelles
détériorations dues au transport. L'emballage contient des informa-
tions importantes et doit également étre conserve.

Veuillez tenir compte du fait que le Lap Counter électronique n‘est
fonctionnel qu‘en liaison avec la Control Unit 20030352 Carrera
DIGITAL 124/132. Le Lap Counter peut étre utilisé pour les véhicu-
les Carrera DIGITAL 124/132.

Si vous avez besoin d'informations concernant la manipulation de la
Control Unit 20030352 Carrera DIGITAL 124/132, veuillez consulter
le mode d'emploi de la Control Unit.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir avec votre nouvel Lap
Counter électronique Carrera DIGITAL 124/132.

Instructions de sécurité

* ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
Risque d‘asphyxie, de petits éléments pouvant étre ingérés. Atten-
tion : risque de coincement fonctionnel.

o |l faut vérifier réguliérement si le circuit et les voitures présentent
des dommages sur les cables, les prises et les boitiers! Remplacer
les pieces défectueuses.

* Le circuit de course n'est pas approprié & 'emploi & I'air libre ou
dans des piéces humides! Eloigner des liquides.

* Ne poser aucune piece métallique sur le circuit pour éviter les
courts-circuits. Ne pas poser le circuit a proximité immédiate d’ob-
jets fragiles, car les voitures qui seraient projetées hors de la piste,
pourraient causer des dégats.

* Retirer la fiche avant tout nettoyage ou entretien ! Pour le nettoyage,
utiliser un torchon humide, pas de solvant ou de produits chimiques!
Si le circuit n’est pas utilisé, conserver le circuit en le protégeant de
la poussiere et de 'humidité, de préférence dans son carton original.

* Ne pas faire de courses de voitures & hauteur du visage ou des
yeux, car il y a risque de blessures en cas de projection des voitures
hors du circuit.
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EVOLUTION
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EVOLUTION

N'oubliez pas que les modeles Evolution (systéme analogique) et
Carrera DIGITAL124/132 (systeme numérique) constituent deux
systémes distincts entiérement autonomes. Nous vous recomman-
dons expressément de séparer les deux systémes lors de 'assem-
blage du circuit. En d’autres termes, un rail de contact du modele
Evolution ne doit jamais se trouver avec le rail de contact du modele
Carrera DIGITAL 124/132, Control Unit comprise) sur un méme cir-
cuit. Et ce méme si seul 'un des deux rails de contact (le rail de
contact Evolution ou le rail de contact Carrera DIGITAL 124/132,
Control Unit comprise) est raccordé a 'alimentation électrique. En
outre, aucun des autres composants du modéle Carrera DIGI-
TAL124/132 (aiguillages, compte-tours électronique, pit stop) ne
doit non plus étre inséré dans un circuit Evolution, c’est-a-dire fonc-
tionner en analogique. Le non-respect des mesures de sécurité ci-
dessus peut entrainer une destruction des composants Carrera
DIGITAL 124/132, auquel cas toute prétention a une prestation de
garantie est exclue.
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1 Lap Counter cordon d‘alimentation inclus
2 Pieds
1 Mode d‘emploi

Veuillez vérifier si la livraison est comple-te et s'il y a d'éventuelles
détériorations dues au transport. L'emballage contient des informa-
tions importantes et doit également étre conserveé.

Le Lap Counter 20030355 ne peut étre utilisé qu‘avec la Control
Unit 20030352 et permet de compter les tours et de chronométrer le
temps pour jusqu‘a 8 véhicules, dont 6 peuvent étre pilotés active-
ment. En plus 'Autonomous Car et le Pace Car peuvent étre affi-
chés.

Remarque : Si plusieurs Autonomous Cars roulent en méme
temps, ils seront comptés ensemble sur la Position 7 et tous les
Pace Cars ensemble sur la Position 8.

A l'emploi du Pit Lane 20030356, un comptage de tours ou un chro-
nométrage du temps peut aussi se faire dans le Pit Lane. Pour de
plus amples informations a ce propos, cf. aussi le mode d‘emploi de
la Control Unit 20030352.

Réglages d‘usine :

* Course de tours de circuits = 50

» Course contre la montre = 5 minutes
* Contraste = 20

¢ Luminosité = 20

* Mode d‘entrainement

» Course en tours max. 9999

» Course contre la montre max. 49:59'59”

* Mode F1 ou Slot au choix pour la fin de la course
 Affichage des positions sur I'écran

Le Lap Counter dispose d‘une fonction Mémoire. Dés que les va-
leurs du réglage en usine sont modifiées, les valeurs modifiées sont
conservées jusqu‘a ce qu'elles soient & nouveau paramétrées.

Raccord

LAP-
COUNTER

Aucun rail spécial n'est nécessaire pour le Lap Counter (2),
L‘appareil est relié directement & la douille de raccord ,PC UNIT* de
la Control Unit (1) et il est immédiatement prét a I'emploi.

Installer le Lap Counter

Les logements des pieds se trouvent a |‘arriere du boitier. Selon
linclinaison souhaitée, les pieds peuvent étre enfichés dans la Po-
sition (1) ou (2). Pour le montage des pieds, les enficher compléte-
ment dans les logements jusqu‘a ce qu'ils s‘enclenchent. Retirer les
pieds du logement pour le démontage.

ue d‘ensemble sur I‘écran
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Affichage du temps complet

Mode de la course

Affichage de la position

Meilleurs temps de tour

Dernier temps de tour

Retard par rapport & celui qui est en téte
Nombre de tours parcourus

(A - © Touches de commande
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Préparation pour le dépar

Avant d'utiliser le Lap Counter, il faut coder tous les véhicules. Pour
le codage des différents véhicules, cf. le mode d‘emploi de la Con-
trol Unit.

Faux départ

Si pendant la phase du feu de départ, le régulateur manuel d'un
véhicule est actionné, ceci est considéré comme faux départ. Le
véhicule qui a causé le faux départ, démarre brievement et la DEL
du véhicule /régulateur manuel en question clignote. La course ou
I'entrainement ne sera pas ouvert et il faut prendre un nouveau
départ.

Mode d‘entrainement

Le mode d‘entrainement sert & I‘entrainement et au placement du
départ dans la course et peut étre lancé sans réglage des tours ou
du temps. Pour le réglage du mode d‘entrainement, veuillez pro-
céder de la maniere suivante :

1. Branchez la Control Unit (commutateur ON-OFF).

2. La DEL du milieu de la Control Unit s‘allume en mode permanent
aprés 1 seconde env. et un bref signal acoustique retentit.

3. 3. Le Lap Counter électronique Carrera DIGITAL 124/132 se
branche automatiquement en mode d‘entrainement.

TRAINING
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4. Appuyez une fois sur le bouton de départ de la Control Unit —
toutes les DEL s‘allument en permanence.

5. Placez le/les véhicule/s codé/s au préalable sur le rail de raccord.
6. Appuyez ensuite & nouveau sur le bouton de départ - la sé-
quence de départ est déclenchée, les DEL s‘allument et des si-
gnaux acoustiques retentissent.

7. La course d'entrainement commence apreés |‘écoulement de la sé-
quence de départ et le temps intégral (,TIME®) commence a compter.

Pendant et aprés un entrainement, il est possible de connecter vers
les différents véhicules via la touche A. Alors un trait vertical est affiché
dans I'affichage des positions sous le véhicule choisi. Pour le véhicule
correspondant, les données suivantes sont affichées sur I‘écran :

* Meilleur temps de tour

* Dernier temps de tour

* Retard par rapport au véhicule en téte en tant que retard de
temps ou retard de tour

*  Nombre de tours parcourus

Pour mettre fin a la course d'entrainement, appuyez pendant la
course une fois sur la touche C (,ESC). Pour retourner au menu
principal, il faut appuyer encore une fois sur la touche C (,ESC").

Remarque :

Aprés la fin du mode d‘entrainement, toutes les données sont per-
dues. Certains temps de tour dépassant 09:59:999 ne peuvent pas
étre affichés sur I'écran.

Course de tours de circuits

Pour configurer une course de tours de circuits, appuyez dans le
menu principal la touche C (,ESC"). L‘affichage change a présent
dans le mode choisi.

Le mot ,TRAINING* clignote et les lettres ,CHA“ pour Change
(changer) et ,SEL" pour Select (choisir) sont affichés sur I‘écran.
Via la touche A (,CHA"), le mode change jusqu‘a ce que ,LAP
RACE* clignote.

s
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Via la touche B (,SEL"), le choix est confirmé et on accede a la
prochaine entrée.

Au cours d‘une prochaine étape, le nombre de tours sera fixé. Par
principe, il faut d‘abord faire le réglage de la 1ére position, ensuite
de la 10e position et de la 100e position, et finalement de la 1000e
position (le chiffre correspondant clignote sur I'écran). En appuyant
sur la touche A (,UP), vous augmentez le chiffre. Pour passer a
la position suivante, appuyez sur la touche B (,SEL") et réglez la
valeur comme décrit. Si le nombre de tours préréglé ne doit pas étre
modifié, confirmez ceci en appuyant sur la touche B (,SEL") jusqu‘a
ce que l'affichage des tours disparaisse.

LAP RACE
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Apres |'entrée des tours, il faut fixer ensuite le mode pour la fin de
la course. Via les touches correspondantes, on peut choisir entre
,F1“ou ,SLOT

-
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Mode F1:
Apres que le véhicule en téte a achevé les tours de consigne, seuls
les tours actuels seront mesurés pour les véhicules suivants.

Mode Slot :
Tous les véhicules doivent faire I'‘ensemble des tours de consigne
jusqu‘a la fin de la course.

Apres le choix du mode, I‘affichage commute sur le mode de dispo-
nibilité et attend le signal de départ.

LAP RACE
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Appuyez une fois sur la touche ,START* sur la Control Unit et placez
les véhicules sur le rail de raccord. Appuyez ensuite a nouveau sur
la touche de départ. La séquence de départ s‘écoule et le temps
commence & courir sur le Lap Counter.

Pendant et aprés une course de tours de circuits, il est possible de
connecter vers les différents véhicules via la touche A. Alors un trait
vertical est affiché dans I'affichage des positions sous le véhicule
choisi. Pour le véhicule correspondant, les données suivantes sont
affichées sur I'écran :

¢ Meilleur temps de tour

* Dernier temps de tour

* Retard par rapport au véhicule en téte en tant que retard de
temps ou retard de tour

*  Nombre de tours parcourus

Si un véhicule a achevé la course, ceci est affiché sur la positi-
on correspondante par un clignotement sur I'écran. A la fin de la
course, un signal acoustique retentit et I'affichage sur I'écran com-
mence & clignoter.

Pour interrompre une course de tours de circuits en cours, appuyez
pendant la course une fois sur la touche C (,ESCY).

Affichage des courses

Tour des positions

Si le Lap Counter est utilisé en liaison avec la Position Tower
20030357, le nombre de tours réglé est affiché dans I'affichage par
segment du haut. Pendant la course, ce nombre compte a rebours
sur le zéro jusqu'a ce que le véhicule de téte mette fin a la course.

L‘affichage de tours a deux chiffres peut afficher au maximum 250
tours via I'affichage par segment. Les chiffres des centaines sont
représentés ici par les points en bas a droite dans le segment cor-
respondant.

@ Indicador LED segmentado de 2 digitos para mostrar el nimero
de vueltas
@ O Indicacion 100 vueltas
© O Indicacion 200 vueltas

@ Respectivamente un indicador LED segmentado de 1 digito
para mostrar la posicion en carrera de un maximo de 6
vehiculos

Pour un nombre de tours réglé supérieur a 250, deux crochets
sont affichés dans I'affichage par segment du haut. L‘affichage
ne compte a rebours vers le zéro qu‘a partir de 250 tours encore
a parcourir.

LAPS
P1
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Course co

Pour configurer une course contre la montre, appuyez dans le menu
principal la touche C (,ESC"). L'affichage change a présent dans le
mode choisi. Appuyez sur la touche A (,CHA®) jusqu‘a ce que le
mot ,TIME RACE" clignote dans I‘affichage.

s
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Confirmez le choix en appuyant sur la touche B (,SEL“) pour ac-
céder a I'entrée du temps.

>
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Aprés le choix, la position des secondes clignote. Par principe, le
réglage des secondes a lieu en premier, puis celui des minutes et
enfin celui des heures (le curseur de I‘écran clignote a la position
correspondante). En appuyant sur la touche A (,UP¢), vous aug-
mentez le chiffre. Pour passer a la position suivante, appuyez sur la
touche B (,SEL") et réglez le temps choisi comme décrit.

Si la durée de la course préréglée ne doit pas étre modifiée, confir-
mez ceci en appuyant a plusieurs reprises sur la touche B (,SEL)
jusqu'‘a ce que l'affichage du temps disparait.

Aprés I'entrée du temps, I'affichage commute sur le mode de dispo-
nibilité et attend le signal de départ.

TIME RACE
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Appuyez une fois sur la touche ,START“ sur la Control Unit et placez
les véhicules sur le rail de raccord. Appuyez ensuite a nouveau sur
la touche de départ. La séquence de départ s‘écoule et le temps
commence a courir & rebours sur le Lap Counter.

Pendant et aprés une course contre la montre, il est possible de
connecter vers les différents véhicules via la touche A. Alors un
trait vertical est affiché dans I'affichage des positions sous le véhi-
cule choisi. Pour le véhicule correspondant, les données suivantes
sont affichées sur ‘écran :

* Meilleur temps de tour

* Dernier temps de tour

* Retard par rapport au véhicule en téte en tant que retard de
temps ou retard de tour

* Nombre de tours parcourus

Lorsque le temps total est passé, le course est achevée, un signal
acoustique retentit et les positions de tous les véhicules clignotent
sur |‘écran. Dans la ligne supérieure ,TIME®, le temps total du véhi-
cule de téte est alors affiché.

Pour interrompre une course contre la montre en cours, appuyez
pendant la course une fois sur la touche C (,ESC*).

Affichage de la course par tour

Tour des positions

Si le Lap Counter est utilisé en liaison avec la Position Tower
20030357, le temps & parcourir sera affiché dans le segment du
haut. Pendant la course, ce temps compte a rebours sur le zéro
jusqu‘a ce que la course soit achevée.

Pour une course contre la montre, le temps maximum qui peut
étre réglé, est de 49:59'59”. Ici les heures sont signalées par deux
points dans |‘affichage par segment. Aprés expiration des heures,
les minutes encore restantes seront représentées par le point dans
I'affichage par segment de droite. Lorsque la derniere minute de la
course a commencg, |‘affichage compte & rebours seconde aprés
seconde sans point jusqu‘a zéro.

Affichage des heures

Affichage des minutes

Affichage des secondes

¢z

glages de I‘écran

Pour adapter la lisibilité, le contraste de 'écran peut étre réglé sur 20
niveaux. Pour ce, débrancher la Control Unit. Maintenir la touche A
enfoncée pendant le branchement de la Control Unit jusqu‘a ce que
I'affichage sur I'écran se modifie selon la figure. La ligne supérieure
indique la version du logiciel correspondante.

Il est possible de modifier Iintensité du contraste (max. 20) de
I'‘écran avec ,CHA1“ et ,CHA L. Pour reprendre la valeur choisie,
appuyez sur la touche C (,SEL).

Carrera Carreea
DIGITAL129 DIGITAL132

Pour adapter la lisibilité, la luminosité de I‘éclairage de fond peut
étre réglée sur 20 niveaux. Pour ce, débrancher la Control Unit.
Maintenir la touche C (,ESC*) enfoncée pendant le branchement
de la Control Unit jusqu‘a ce que l'affichage sur I'écran se modifie
selon la figure. La ligne supérieure indique la version du logiciel
correspondante.

Il est possible de modifier la luminosité (max. 20) de I‘éclairage de
fond avec ,CHAT“ et ,CHAL,. Pour reprendre la valeur choisie,
appuyez sur la touche C (,SEL).

Carcera Carceea’
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Fonction Reset

Pour remettre & zéro tous les réglages du Lap Counter, maintenez
enfoncée la touche B sur le Lap Counter pendant le branchement
de la Control Unit. Maintenez la touche enfoncée jusqu‘a ce que
I'affichage d‘entrainement réapparaisse. Toutes les données seront
remises a zéro sur le réglage d‘usine. (Voir la description)

Maintenance et entretien

Afin de garantir le parfait fonctionnement du circuit de course, il faut
nettoyer régulierement toutes les pieces du circuit. Avant de net-
toyer, retirer la fiche de courant.

© Circuit de course: Nettoyer la surface de la voie et les omié-
res avec un torchon sec. Ne pas utiliser de solvant ou de produits
chimiques pour le nettoyage. Si le circuit n'est pas utilisé, ranger le
circuit en le protégeant de la poussiére et de 'humidité, de préfé-
rence dans son car-ton original.

Elimination des défauts

mode de conduite

Elimination des défauts:

En cas de pannes, veuillez vérifier les fonctions suivantes:

* Les raccords électriques sont-ils corrects?

* Le transformateur et la commande manuelle sont-ils correctement
raccordés?

* Les jonctions des voies sont-elles en parfait état?

* La piste et les omiéres sont-elles propres et sans corps étran-
gers?

o Les tresses sont-elles en bon état et sont-elles contact avec
l'orniére?

* Les voitures sont-elles correctement codées sur le régulateur ma-
nuel correspondant ?

* En cas de court-circuit électrique, I‘alimentation en courant du cir-
cuit sera automatiquement déconnectée durant 5 secondes, ce qui
sera signalé par des signaux acoustiques et optiques.

* Les voitures sont-elles placées dans le sens de course du circuit ?
Si l'inverseur du sens de course ne fonctionne pas, commuter le
sens de course au-dessous de la voiture.

Remarque:

En mode de jeu, des petits éléments de la voiture, comme le bec-
quet ou le rétroviseur qui doivent étre reproduits comme tels pour
rester fidéles aux originaux, risquent de se détacher voire de se
briser. Pour éviter ces désagréments, vous avez la possibilité de les
protéger en les enlevant avant d‘activer le mode de jeu.

Mode de conduite:

* Adopter une allure rapide sur les droites, freiner avant les virages
et accélérer a nouveau a la sortie du virage.

* Ne jamais retenir ou bloguer les véhicules tant que le moteur est
en marche en prévention d’une éventuelle surchauffe ou d’endom-
magements du moteur.

Remarque: Si vous utilisez des systémes de rails qui n'ont pas été
fabriqués par Carrera, il faut remplacer la quille de guidage existant
déja par la quille de guidage spéciale (#20085309). De légers bruits
de route lors de 'emploi du Passage Carrera (#20020587) ou du
virage relevé 1/30° (#20020574) sont dus a l'originalité de I'échelle
et ne portent pas préjudice a la qualité du jeu.

Caractéristiques techniques

Tension de sortie - Transformateur pour jouet

o

Modes de courant

1.) Mode Jeu = Les véhicules sont actionnés par le régulateur
manuel

2.) Mode Pause = Les régulateurs manuels ne sont pas actionnés,
pas de jeu

3.) Mode Veille = Aprés 20 minutes env. de pause, le rail de

raccordement commute au mode Veille.

La DEL du milieu clignote & intervalles longs.

CONSOMMATION DE COURANT < 0,5 watt / 0,5W

Pour la réactivation, éteindre le Control Unit pendant 2 a 3 se-

condes et le rallumer. Le circuit se trouve alors a nouveau en

mode repos.

Etat & I'arrét = Adaptateur secteur séparé du réseau

S

18V ——— 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V === 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)

4.

Jalg)

Cet appareil est marqué du symbole du tri sélectif relatif aux dé-
chets d'équipe-ments électriques et électroniques (WEEE). Cela
signifie que ce produit doit étre pris en charge par un systeme de
collecte sélectif conformément & la directive européenne 2012/19/
EU afin de pouvoir soit étre recyclé soit démantelé afin de réduire
tout impact sur 'environnement.

Pour plus de renseignements, vous pouvez contacter votre adminis-
tration locale ou régionale.

Les produits électroniques n’ayant pas fait l'objet d'un tri sélectif
sont potentielle-ment dangereux pour 'environnement et la santé
humaine en raison de la présence de substances dangereuses.

\ ATTENTION.
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Conforme aux exigences de sécurité
de la norme ASTM F963.
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iBienvenido!

iBienvenido al equipo Carreral

Las instrucciones de servicio contienen informacion importante
para el montaje y el manejo de su cuentavueltas electrénico Carrera
DIGITAL 124/132. Lea las instrucciones atentamente y guardelas
para consultas posteriores. En caso de tener alguna duda, dirfjase
al departamento de ventas o visite nuestras pagina web: carrera-
toys.com

Verifique el contenido de la caja y asegurese de que el producto no
tenga desperfectos debidos al transporte. Le recomendamos guar-
dar la caja, porque contiene informacion importante.

Tenga en cuenta que el cuentavueltas electrénico sdlo funciona en
conexion con la Control Unit 20030352 Carrera DIGITAL 124/132.
El cuentavueltas puede usarse para vehiculos Carrera DIGITAL
124/132.

Si necesitase informacién relativa al manejo de la Control Unit
20030352 Carrera DIGITAL 124/132, consulte el manual de la mis-
ma.

Le deseamos que disfrute con su nuevo cuentavueltas electronico
Carrera DIGITAL 124/132.

Advertencias de seguridad

* jADVERTENCIA! No adecuado para nifios menores de 36 me-
ses. Peligro de asfixia por piezas pequefias que pueden tragarse.
Advertencia: peligro de pillarse los dedos debido a la funcién.

* Asegrese con regularidad de que el circuito y los vehiculos no mues-
tran desperfecto alguno en las conexiones, los enchufes o las cajas!

* El circuito de carreras no esté apto para su uso al aire libre ni en
espacios humedos! Manténgalo alejado de cualquier liquido.

* No coloque piezas de metal encima de las vias, con el fin de evitar
un cortocircuito en el sistema eléctrico. No coloque el circuito de
carreras cerca de objetos fragiles, porque los vehiculos, que salen
lanzados de las pistas, podrian estropearlos.

* Saque el enchufe de la toma de corriente, antes de limpiar o so-
meter el circuito a mantenimiento. Utilice un trapo himedo sin disol-
ventes ni productos quimicos. Si no utiliza el circuito, guardelo en
un lugar seco y libre de polvo, preferentemente en su caja original.

* No utilizar la pista de carreras a nivel de la cara o de los ojos ya
que existe peligro de lastimarse por coches expulsados.

Aviso importante

OLUTION

EVOLUTION Carrera DIGITAL 124/132

Carrera DIGITAL124/132  EVOLUTION

Tenga en cuenta que Evolution (sistema analdgico) y
Carrera DIGITAL 124/132 (sistema digital) son dos sistemas separa-
dos y completamente independientes. Advertimos expresamente
que ambos sistemas deben separarse al montar la pista. Es decir
que no debe haber carril de conexion de Evolution con carril de co-
nexion incl. Control Unit de Carrera DIGITAL 124/132 en un solo
trayecto. Ni siquiera, si s6lo uno de los dos carriles de conexion
(carril de conexién Evolution o carril de conexion Carrera DIGI-
TAL 124/132 incl. Control Unit) estuviera conectado a la red de co-
rriente. Los demdas componentes de Carrera DIGITAL 124/132 (agu-
jas de cambio, cuentavueltas electrénico, pit stop) tampoco deben
ser montados en una pista del tipo Evolution, es decir analdgica. Si
no se respetan estas advertencias puede ser que los componentes

a r r e r a
DIGITAL 124/132 sean destruidos, en cuyo caso ya no podra recla-
marse derecho de garantia alguno.

Contenido de la caja

s, A
. e

1 Cuentavueltas incl. cable conector
2 Pies
1 Instrucciones de servicio

Verifique el contenido de la caja y asegurese de que el producto no
tenga desperfectos debidos al transporte. Le recomendamos guar-
dar la caja, porque contiene informacion importante.

Descripcion

El cuentavueltas 20030355 debe usarse siempre con la Control
Unit 20030352, y permite contar vueltas y cronometrar hasta 8 ve-
hiculos, de los cuales 6 pueden estar controlados activamente.
Ademas pueden indicarse Autonomous Car y Pace Car.

Indicacion: Si hay al mismo tiempo varios Autonomous Cars, se
les cuenta juntos en la posicién 7, y los Pace Cars juntos en la
posicién 8.

Si se usa la Pit Lane 20030356, también pueden contarse las
vueltas y cronometrarse alli. Para mas informacién, ver también el
manual de servicio de la Control Unit 20030352.

Ajustes de fabrica:

o Carrera de vueltas = 50
 Carrera de tiempo = 5 minutos
« Contraste = 20

¢ Luminosidad = 20

®
B Rusines

Modo de entrenamiento

Carrera de vueltas méx. 9999

Carrera de tiempo max. 49:59'59”

Modo F1 o Slot elegible para el final de la carrera
Indicador de posicion en pantalla

El cuentavueltas dispone de funcién de memoria. Si se cambian los
valores de fabrica, se mantienen los valores cambiados, hasta que
vuelven a ajustarse de nuevo.

LAP-
COUNTER

Para el cuentavueltas (2) no es necesario ningtn carril especial. El
aparato se une directamente al casquillo conector‘PC UNIT* de la
Control Unit (1) y esté listo para funcionar enseguida.

Colocacion del cuentavueltas

Al dorso de la carcasa se encuentran los soportes para las patas.
Segun la inclinacion deseada, pueden colocarse las patas en la
posicion (1) o (2). Para montar las patas, insertarlas totalmente en
los soportes, hasta que se enclaven. Para desmontar las patas,
sacarlas del soporte.

Pantalla sinoptica
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Indicador de tiempo total

Modo de carreras

Indicador de posicién

Mejor tiempo del circuito

Ultimo tiempo del circuito

Retraso respecto al lider

Numero de vueltas realizadas
- (©) Teclas de mando

90@090@0




Preparacion de la salida

Antes de usar el cuentavueltas, tienen que codificarse todos los
vehiculos. Para codificar los diferentes vehiculos, ver el manual de
servicio de la Control Unit.

Salida nula

Si durante la fase del seméaforo de inicio se acciona el regulador
manual de un vehiculo, ello se valorara como salida nula. El ve-
hiculo que haya ocasionado la salida nula, arranca brevemente y
el LED del vehiculo o del regulador manual pertinente empieza a
parpadear. La carrera o el entrenamiento se interrumpe y debe vol-
verse a empezar de nuevo.

Modo de entrenamiento

El modo de entrenamiento sirve para entrenar y para el emplaza-
miento inicial en las carreras, pudiéndose poner en marcha sin aju-
ste de vueltas ni de tiempo. Para ajustar el modo de entrenamiento,
proceda como sigue:

1. Conecte la Control Unit con el interruptor.

2. EI'LED central de la Control Unit se ilumina al cabo de aprox. 1
segundo, y suena una breve sefial actstica.

3. El cuentavueltas electrénico Carrera DIGITAL 124/132 se conec-
ta autométicamente y pasa al modo de entrenamiento.

TRAINING

E50
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Empieza a parpadear la palabra“TRAINING”, y en la pantalla apa-
recen alternantemente“CHA” (cambio) y “SEL” (seleccién). Medi-
ante la tecla A (“CHA") se cambia el modo, hasta que parpadea
“LAP RACE".

s
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Mediante la tecla B (“SEL") se confirma la seleccién y se llega a
la siguiente casilla.

En el siguiente paso se determina el nimero de vueltas. En un prin-
cipio, primero se ajustan las unidades, luego las decenas, las cen-
tenas y finalmente los miles (parpadea el nimero correspondiente
en la pantalla). Pulsando la tecla A (‘UP”) aumentard el ndmero.
Para cambiar a las siguientes posiciones, pulse la tecla B (“SEL") y
ajuste el valor de la forma descrita. Si no desea cambiar el nimero
de vueltas predefinido, confirmelo, pulsando la tecla B (“SEL") ha-
sta que desaparezca el indicador de vueltas.

s
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Después de haber introducido las vueltas, primero debe determi-
narse el modo del final de la carrera. Se puede seleccionar a través
de las teclas F12 0 “SLOT".

4. Pulse una vez el botdn de arranque de la Control Unit (los LEDs
se encienden).

5. Coloque el o los vehiculos ya codificados sobre el carril conector.
6. Seguidamente, vuelva a pulsar el botén de arranque (se inicia
la secuencia de arranque, los LEDs se iluminan y suenan sefiales
acsticas).

7. El recorrido de entrenamiento empieza tras transcurrir la secuen-
cia de arranque, y empieza a contar el tiempo total (“TIME”).

Durante o tras el entrenamiento puede cambiarse a los diferentes
vehiculos mediante la tecla A. Para ello se visualiza una raya
vertical en el indicador de posicion, debajo del vehiculo elegido.
Para el vehiculo en cuestion se visualizan los siguientes datos en
la pantalla:

* Mejor tiempo del circuito

* Ultimo tiempo del circuito

* Retraso respecto al vehiculo lider, expresado en tiempo o en
vueltas

* Numero de vueltas realizadas

Para finalizar la vuelta de entrenamiento, pulse durante la marcha
una vez la tecla C (“ESC”). Para volver al menu principal, pulse de
nuevo la tecla C (‘ESC”).

Indicacion:

Tras finalizar el modo de entrenamiento, se pierden todos los datos.
Los tiempos de las vueltas que duren més de 09:59:999, no pueden
sefialarse en pantalla.

Carrera de vueltas

Para iniciar una carrera de vueltas, pulse la tecla C (‘ESC”) en el
menu principal (la pantalla cambia ahora al modo de seleccién).

-

LAP RACE
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Modo F1:
Después de que el vehiculo lider haya efectuado las vueltas fijadas,
de los vehiculos siguientes ya sélo se mide la ronda actual.

Modo Slot:
Todos los vehiculos deben terminar las rodas prefijadas para que
acabe la carrera.

Después de elegir el modo operativo, la pantalla pasa a disponibili-
dad y queda a la espera de la sefial de partida.

LAP RACE
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Pulse una vez la tecla “START” de la Control Unit y emplace los
vehiculos en el carril conector. Pulse después otra vez la tecla Start
(empieza la secuencia de arranque y a contar el tiempo en el cuen-
tavueltas).

Durante o tras una carrera de vueltas puede cambiarse a los dife-
rentes vehiculos mediante la tecla A. Para ello se visualiza una
raya vertical en el indicador de posicién, debajo del vehiculo elegi-
do. Para el vehiculo en cuestion se visualizan los siguientes datos
en la pantalla:

¢ Mejor tiempo del circuito

 Ultimo tiempo del circuito

* Retraso respecto al vehiculo lider, expresado en tiempo o en
vueltas

* Numero de vueltas realizadas

Si un vehiculo termina la carrera, parpadeard en la pantalla la posi-
cion correspondiente. Al final de la carrera suena una sefial audible
y la pantalla empieza a parpadear.

Para interrumpir una carrera de vueltas en curso, pulse durante la
marcha una vez la tecla C (‘ESC”).

Indicador de carrera de vueltas

Position Tower

Si se usa el cuentavueltas en combinacién con el Position Tower
20030357, se muestra en el segmento superior de la pantalla el
numero de vueltas ajustado. Durante la carrera, el nimero va de-
creciendo hacia cero, hasta que el vehiculo lider termina la carrera.

El indicador de vueltas de dos digitos puede mostrar un maximo
de 250 vueltas con el indicador de segmentos. Los digitos corre-
spondientes a las centenas son representados con los puntos que
aparecen en la parte inferior derecha del respectivo segmento.

1

© Indicador LED segmentado de 2 digitos para mostrar el nimero
de vueltas
@ O Indicacion 100 vueltas
© O Indicacion 200 vueltas

@ Respectivamente un indicador LED segmentado de 1 digito
para mostrar la posicién en carrera de un maximo de 6
vehiculos

Si se ajusta un nimero de vueltas superior a 250, en el segmento
superior de la pantalla aparecen dos ganchos. Sélo si hay atn 250
vueltas que realizar, la pantalla empieza con la cuenta atras.

LAPS
P1

Carrera de tiempo

Para iniciar una carrera de tiempo, pulse la tecla C (‘ESC’) en el
mend principal (la pantalla cambia ahora al modo de seleccién).
Pulse la tecla A (‘CHA"), hasta que parpadee “TIME RACE” en
pantalla.

-
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Confirme la seleccion, pulsando la Taste B (“SEL") para llegar a la
introduccion de la hora.
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Tras seleccionarla, parpadean los segundos. En un principio, pri-
mero se ajustan los segundos, luego los minutos y finalmente las
horas (el cursor de la pantalla parpadea en el nimero correspon-
diente). Pulsando la tecla A (‘UP”) aumentard el nimero. Para
cambiar a las siguientes posiciones, pulse la tecla B (“SEL") y aju-
ste el tiempo deseado de la forma descrita.

Sino desea cambiar el tiempo predefinido de la carrera, confirmelo,
pulsando varias veces la tecla B (“SEL") hasta que desaparezca el
indicador del tiempo.

Después de introducir el tiempo, la pantalla pasa a disponibilidad y
queda a la espera de la sefial de partida.

TIME RACE
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Pulse una vez la tecla “START” de la Control Unit y emplace los
vehiculos en el carril conector. Pulse después otra vez la tecla Start
(empieza la secuencia de arranque y la cuenta atras total en el
cuentavueltas).

Durante o tras una carrera de tiempo puede cambiarse a los dife-
rentes vehiculos mediante la tecla A. Para ello se visualiza una
raya vertical en el indicador de posicién, debajo del vehiculo elegi-
do. Para el vehiculo en cuestion se visualizan los siguientes datos
en la pantalla:

* Mejor tiempo del circuito

* Ultimo tiempo del circuito

* Retraso respecto al vehiculo lider, expresado en tiempo o en
vueltas

* Numero de vueltas realizadas

Después de transcurrir el tiempo total, queda finalizada la carrera,
suena una sefial audible y las posiciones de los vehiculos empie-
zan a parpadear en pantalla. En la linea superior “TIME” aparece
entonces el tiempo total del vehiculo lider.

Para interrumpir una carrera de tiempo en curso, pulse durante la
marcha una vez la tecla C (‘ESC”).

Indicador de carrera de tiempo

Position Tower

Si se usa el cuentavueltas en combinacion con el Position Tower
20030357, se muestra en el segmento superior de la pantalla el
tiempo que queda para finalizar. Durante la carrera, el tiempo va
decreciendo hacia cero, hasta que termina.

En las carreras de tiempo puede ajustarse un tiempo maximo
de 49:59'59”. Las horas son sefialadas mediante dos puntos en
la pantalla de segmentos. Tras transcurrir las horas, los minutos
restantes son representados por un punto en la pantalla derecha
de segmentos. Cuando empieza el ltimo minuto de la carrera, la
pantalla efectia una cuenta atras en unidades de segundos y sin
punto.

Indicador de horas

Indicador de minutos

Indicador de segundos

es de pantalla

Para ajustar la legibilidad, puede ajustarse el contraste de la pan-
talla en 20 niveles. Desconecte para ello la Control Unit. Mantenga
pulsada la tecla A mientras conecta la Control Unit, hasta que en
la pantalla aparezca lo que se ve en la figura . La linea superior
muestra la versién del software correspondiente.

Con “CHA™”y “CHA L” puede cambiarse el contraste de la pantalla
(méx. = 20). Para adoptar el valor elegido, pulse la tecla C (“SEL’).

Carreea’ Carreea
DIGITAL124 DIGITAL132

Para ajustar la legibilidad, puede ajustarse la luminosidad de la
iluminacién de fondo en 20 niveles. Desconecte para ello la Con-
trol Unit. Mantenga pulsada la tecla C (“ESC”) mientras conecta
la Control Unit, hasta que en la pantalla aparezca lo que se ve en
la figura . La linea superior muestra la version del software cor-
respondiente.

Con “CHAT”y “CHA L” puede cambiarse la luminosidad de la ilu-
minacion de fondo (méx. = 20). Para adoptar el valor elegido, pulse
latecla C (“SEL’).

Carreca’ Carreca
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Para reajustar todos los ajustes del cuentavueltas, mantenga pulsa-
da la tecla B del cuentavueltas mientras conecta la Control Unit.
Mantenga esa tecla pulsada, hasta que vuelva a aparecer el indi-
cador de entrenamiento. Los datos son entonces reajustados a los
ajustes de fabrica. (ver la descripcion)

Mantenimiento

Con el fin de garantizar el funcionamiento perfecto del circuito de
coches, limpie todas las piezas con regularidad. Antes de efectuar
la limpieza, desenchufe el circuito.

© Recorrido: Limpie las superficies de los carriles y las ranuras
de via con un trapo seco. No utilice nunca disolventes ni productos
quimicos. Si no utiliza el circuito, guardelo en un lugar seco y libre
de polvo, preferentemente en su caja original.

Solucion de fallos
Consejos sobre la conduccion

Solucién de fallos:

En caso de fallo, compruebe lo siguiente:

* ¢ Estan todas las conexiones eléctricas en correcto estado?

* ; Estanlos reguladores manuales y el transformador correctamente
conectados?

« ; Estan todas las conexiones de la via correctas?

* ;Estan las vias y los carriles libres de polvo y objetos ajenos?

* ;Estan los cursores en buen estado y en contacto con la ranura
de la via?

* ;Lo vehiculos estén codificados correctamente con respecto al
regulador manual correspondiente?

¢ En caso de cortocircuito eléctrico, serd desconectada automati-
camente la alimentacion de corriente de la pista por 5 segundos y
avisada por medio de sefiales acusticas y dpticas.

* ; Los vehiculos se encuentran en direccién de marcha en la pista?
En caso de una funcién desactivada, conmutar el selector de direc-
cion de marcha en el lado inferior del coche.

Aviso:

En las carreras, las piezas pequefas del coche, como spoilers o
retrovisores exteriores, montadas en el vehiculo por tratarse de una
copia fiel del original, podrian desprenderse o incluso romperse.
Para evitarlo es posible quitarlas antes de la carrera.

Técnica de conduccion:

* Sobre las rectas se puede conducir rapido, antes de la curva se
debe frenar, en la salida de la curva se puede acelerar otra vez.

* No tener agarrado firmemente, ni bloqueado el vehiculo con el
motor encendido, de ese modo, se puede llegar a recalentamiento
y dafios en el motor.

Aviso: Al usar en sistemas de carriles no fabricados por Carrera,
debe reemplazarse la cufia guia existente por la cufia especial de
guia (n® 20085309). Ligeros ruidos de avance al utilizar el puente
Carrera (n® 20020587) o la curva inclinada 1/30° (n® 20020574) son
debidos a la originalidad a escala y son imprescindibles para un
juego perfecto.

Datos técnicos

Tension de salida - Transformador de juguete

o

Modos de corriente

1.) Funcionamiento del juego = los vehiculos son accionados
mediante reguladores manuales

2.) Reposo = no se accionan los reguladores manuales, no hay
juego

3.) Modo Stand-by = al cabo de aprox. 20 minutos de reposo, el
carril conector cambia al modo Stand-by. EI LED central parpa
dea lentamente.
CONSUMO DE CORRIENTE < 0,5 vatio / 0,5W
Para reactivar, apague la unidad de control durante unos 2-3
segundos y vuelva a encenderla.

4.) Estado apagado = fuente de alimentacién no conectada a la

cortiente
S

18V ——— 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V === 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)

hid

—_—
Este producto lleva el simbolo de clasifi-cacion selectiva para de-
sechos eléctricos y de equipos electronicos (WEEE). Esto significa
que este producto deberd manipularse de acuerdo con la Norma
Europea 2012/19/EU para ser reciclado o desmantelado para dis-
minuir el impacto medioambiental.

Para obtener mas informacion, péngase en contacto con las autori-
dades locales o regionales.

Los productos electronicos que no estan incluidos en este proceso
de clasificacion selectivo son potencialmente peligrosos para el me-
dio ambiente y la salud de los seres humanos debido a la presencia
de sustancias peligrosas.
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Cordialmente bem-vindo a equipe Carrera!

O manual de instrucbes contém informagdes importantes para a
montagem e a operagdo do seu Lap Counter eletrénico Carrera DI-
GITAL 124/132. Leia-o cuidadosamente, sff., e guarde-o, a seguir.
Na eventualidade de uma divida, ndo hesite em contactar o nosso
distribuidor ou visitar os nossos website: carrera-toys.com

Verifique, sff., o contetido quanto a integralidade e eventuais ava-
rias de transporte. A embalagem contém importantes informagées
e deverd ser guardada da mesma forma.

Tenha em consideragdo que o Lap Counter eletrénico s¢ funcio-
na em conjunto com a Control Unit 20030352 Carrera DIGITAL
124/132. O Lap Counter pode ser utilizado para os carros Carrera
DIGITAL 124/132.

Se desejar informacdes sobre a utilizagao da Control Unit 20030352
Carrera DIGITAL 124/132, consulte o manual de instrucdes desta
mesma.

Desejamos-lhe bons momentos com o seu novo Lap Counter ele-
trénico Carrera DIGITAL 124/132.

Avisos de seguranca

* AVISOS! Inadequado para criangas com idade inferior a 36 me-
ses. Perigo de asfixia devido a pecas pequenas que podem ser
engolidas. Avisos: Risco de entalar por motivos funcionais.

* A pista e os veiculos devem ser verificados regularmente quan-
to a avarias nos condutores, fichas e carcacas! Trocar as pegas
defeituosas.

* A pista de corrida de carros nao é adequada para o funcionamen-
to ao ar livre ou em locais molhados! Manter liquidos afastados.

* N&o colocar nenhuma peca metdlica sobre a pista, para evitar cur-
to-circuitos. N&o instalar a pista nas proximidades de objectos sensi-
veis, pois os veiculos ejectados da pista poderdo causar danos.

* Antes da limpeza ou da manutengao, retirar a ficha da rede elétri-
cal Para a limpeza, utilizar um pano humedecido, nenhum solvente
ou produtos quimicos. Guardar a pista protegida contra poeira e num
local seco quando esta ndo for utilizada, o melhor dentro da caixa
de papeldo original.

* Néo colocar a pista de carros a altura da cara ou da vista, dado
que isso podera causar perigo de ferimento devido aos carros que
se possam despistar.

Nota importante

OLUTION

EVOLUTION Carrera DIGITAL 124/132

Carrera DIGITAL124/132  EVOLUTION

Queira observar que os sistemas Evolution (analégico) e Carrera
DIGITAL 124/132 (digital) sdo dois sistemas diferentes e totalmente
independentes. Alertamos para o facto de que ambos os sistemas
tém de ser separados na montagem da pista. Isso significa que nao
pode ser colocado um carril de ligagéo do sistema Evolution em um
trecho com carris de ligacdo (inclusive Control Unit) do sistema
Carrera DIGITAL 124/132. Isso vale também para o caso de somen-
te um dos dois carris (Evolution ou Carrera DIGITAL 124/132 com
Control Unit) ser ligado a alimentagéo de corrente. Além disso, to-
dos os demais componentes Carrera DIGITAL 124/132 (desvios,
contador electrénico de voltas, Pit Stop) ndo podem ser monta dos
em uma pista Evolution, ou seja, eles ndo podem ser utilizados de
forma analégica. Caso as informagbes aqui apresentadas ndo se-
jam respeitas, pode ocorrer de componentes Carrera
DIGITAL 124/132 serem danificados. Neste caso, serao perdidos os
direitos a arantia.

Conteudo da embalagem

et

e

fr

1 Lap Counter incl. cabo de ligagao
2 Pés
1 Instrugdes de uso

Verifique, sff., o contetdo quanto a integralidade e eventuais ava-
rias de transporte. A embalagem contém importantes informagdes
e deverd ser guardada da mesma forma.

Descricao

O Lap Counter 20030355 s6 pode ser utilizado com a Control Unit
20030352 e permite a contagem das voltas e a cronometragem de
até 8 carros, dos quais 6 podem ser comandados ativamente. Adi-
cionalmente podem ser mostrados os Autonomous Car e os Pace
Car.

Nota: se estiverem varios Autonomous Cars em circulagdo ao mes-
mo tempo, estes s&o contados todos juntos na posicédo 7 e os Pace
Cars séo contados todos juntos na posicéo 8.

Se a Pit Lane 20030356 for utilizada, também se pode efetuar a
contagem das voltas e a cronometragem nessa mesma. Para mais
informagdes, consulte também as instrugdes de operagéo da Con-
trol Unit 20030352.

Definicées de fabrica:

Corrida por nimero de voltas = 50
Corrida por tempo = 5 minutos
Contraste = 20

Brilhancia = 20

Funcoes

Modo treino

Corrida por nimero de voltas max. 9999

Corrida por tempo méax. 49:59'59”

Modo F1 ou modo Slot selecionavel para fim da corrida
Indicagao da posi¢do no display

O Lap Counter dispde de uma fungdo de memdria. Logo que as
definicoes de fabrica forem alteradas, os valores alterados séo
mantidos até serem definidos de novo.

Ligacao

LAP-
COUNTER

Para o Lap Counter (2) ndo ¢ necessario um carril separado. O
aparelho é ligado diretamente & tomada ,PC UNIT* da Control Unit
é)) e estd pronto para funcionamento imediato.

Instalar o Lap Counter

Na traseira da caixa, encontram-se 0s encaixes para recep¢do dos
pés. Em funcéo da inclinacdo desejada, os pés podem ser encaixa-
dos nas posigdes (1) ou (2) . Para montar os pés, encaixa-los nos
encaixes. Para desmonta-los, puxa-los para fora dos encaixes.

Sinopse do display
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Display geral

Modo de corrida

Indicador da posicéo

Melhor tempo da volta

Ultimo tempo da volta

Atraso face ao primeiro

Numero de voltas percorridas
- (C) Teclas de operagéo

EREEEERO




Preparacao da arrancada

I

Antes de se utilizar o Lap Counter, é necessario codificar todos os
carros. Para codificacdo de cada um dos carros, consultar as in-
strugdes de operagdo da Control Unit.

Falsa partida

Se o regulador manual de um carro for atuado durante a fase do
seméforo de partida, isto é considerado como falsa partida. O carro
que provocou a falsa partida, arranca brevemente e o LED desse
respectivo carro/regulador manual comega a piscar. A corrida ou o
treino ndo sao liberados e é necessario arrancar novamente.

Modo treino

O modo treino serve para treinar e para apurar a posicéo de partida
na corrida e pode ser iniciado sem defini¢do das voltas e do tempo.
Para definir o modo treino, proceda como segue:

1. Ligue a Control Unit (interruptor ON/OFF).

2. O LED central da Control Unit acende-se permanentemente pas-
sado aprox. 1 segundo e soa um sinal acstico breve.

3. O Lap Counter Carrera DIGITAL 124/132 eletrénico liga-se auto-
maticamente no modo treino.

TRAINIG
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4. Prima o botao de partida da Control Unit uma vez — todos os
LEDs acendem-se permanentemente.

5. Coloque o(s) carro(s) pré-codificado(s) no carril de ligagéo.

6. Em seguida prima novamente o botéo de partida —a sequéncia de
partida é iniciada, os LEDs acendem-se € soam sinais acusticos.

7. A corrida de treino inicia depois da sequéncia de partida ter de-
corrido e o tempo total (,TIME“) comega a contar.

Durante e depois de um treino, pode comutar-se para cada um dos
carros mediante a tecla A . Neste caso, é mostrado um risco vertical
na indicagéo da posicéo abaixo do carro selecionado. Para o respe-
tivo carro, sdo mostrados os dados seguintes no display:

*  Melhor tempo da volta

+ Ultimo tempo da volta

* Atraso face ao primeiro carro em forma de atraso temporal ou
de voltas em atraso.

* Numero de voltas percorridas

Para terminar a corrida de treino, prima a tecla C (,ESC*) uma vez
durante a corrida. Para voltar ao menu principal, é necessario pre-
mir novamente a tecla C (,ESC").

Nota:
Depois de terminar-se 0 modo de treino, todos os dados séo perdi-

dos. Tempos de voltas individuais acima de 09:59:999 nao podem
ser mostrados no display.

Corrida por numero de voltas

Para configurar uma corrida por niimero de voltas, prima a tecla C
(,ESC) no menu principal. O display muda para o modo de selegéo.

>
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A palavra ,TRAINING/TREINO* pisca e no display sdo mostradas
as abreviaturas ,CHA" para Change (mudar) e ,SEL" para Select
(selecionar). Mediante a tecla A (,CHA“) muda-se de modo até
L,LAP RACE* piscar.

s
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Mediante a tecla B (,SEL“) confirma-se a sele¢do e passa-se a
préxima introdugao.

No passo seguinte, define-se o ntimero de voltas. Genericamente,
primeiro define-se a casa das unidades (1), depois a das décimas
(10) e das centenas (100) e por Ultimo a das milésimas (1000) (o
ndmero correspondente pisca no display). Premindo a tecla A
(,UP“), vocé aumenta o nimero. Para mudar para as casas seguin-
tes, prima a tecla B (,SEL") e defina o valor da maneira descrita.
Se desejar que o nimero de voltas pré-definido nao seja alterado,
confirme-o premindo a tecla B (,SEL") até a indicag&o das voltas
desaparecer.

LAP RACE
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Depois de efetuar-se a introdugao das voltas, a seguir € necessario
definir o modo para o fim da corrida. Mediante as respetivas teclas,
pode selecionar-se ,F1 ou ,SLOT".

-
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Modo F1:
Depois do primeiro carro absolver as voltas definidas, para os car-
ros seguintes s6 é medida a volta atual.

Modo Slot:
Todos os carros tém de absolver todas as voltas definidas até a
corrida acabar.

Depois da selecdo do modo, o display muda para o modo de repou-
s0 e aguarda o préximo sinal de partida.

LAP RACE
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Prima a tecla de partida ,START* da Control Unit uma vez e posi-
cione os carros no carril de ligacdo. A seguir, volte a premir a tecla
de partida. A sequéncia de partida inicia e 0 tempo comega a contar
no Lap Counter.

Durante e depois de uma corrida por nimero de voltas, pode co-
mutar-se para cada um dos carros mediante a tecla A . Neste caso,
€ mostrado um risco vertical na indicagéo da posicéo abaixo do
carro selecionado. Para o respetivo carro, sdo mostrados os dados
seguintes no display:

¢ Melhor tempo da volta

+ Ultimo tempo da volta

* Atraso face ao primeiro carro em forma de atraso temporal ou
de voltas em atraso.

* Numero de voltas percorridas

Quando um carro acabar a corrida, isto é assinalado na respetiva
posicéo mediante pisca-pisca no display. No fim da corrida, soa um
sinal acustico e o display comeca a piscar.

Para cancelar uma corrida por nimero de voltas em curso, prima a
tecla C (,ESC“) uma vez durante a corrida.

Indicacao da corrida por nume-

ro de voltasna Position Tower

Se o Lap Counter for utilizado em conjunto com a Position Tower
20030357, o nimero de voltas definidas é mostrado no segmento
superior do display. Durante a corrida este nimero de voltas conta
por ordem decrescente até zero, até a corrida ser terminada pelo
primeiro carro.

Aindicagéo de dois digitos das voltas s6 pode mostrar o méximo de
250 voltas no segmento do display. As casas das centenas sdo re-
presentadas por pontos no fundo a direita do respetivo segmento.

o Segmento do indicador LED de 2 digitos para indicagéo do
niimero de voltas
@ O Indicador 100 voltas
O Indicador 200 voltas
(2] Segmento do indicador LED de 1 digito para indicagdo da
posicao de cada um dos veiculos na corrida; 6 veiculos no
maximo

Se 0 nlimero de voltas definidas exceder 250 voltas, sdo mostrados
dois sinais de visto no segmento superior do display. S6 a partir
das 250 voltas que ainda falta absolver é o que display comeca a
contar por ordem decrescente até zero.

Para configurar uma corrida por tempo, prima a tecla C (,ESC*) no
menu principal. O display muda para o modo de selegdo. Prima a
tecla A (,CHA") até a palavra ,TIME RACE" piscar no display.

-

Carrera’
DIGITAL132

Carrera
DIGITAL124




®

Confirme a selegdo premindo a tecla B (,SEL‘) para aceder a in-
trodugéo do tempo.
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Depois da selego, a casa dos segundos comega a piscar. Generi-
camente, primeiro define-se os segundos, depois os minutos e por
Ultimo as horas (o cursor do display pisca na respetiva casa). Pre-
mindo a tecla A (,UP“), vocé aumenta o nimero. Para mudar para
as casas seguintes, prima a tecla B (,SEL") e defina o tempo dese-
jado da maneira descrita.

Se desejar que o tempo da corrida pré-definido ndo seja alterado,
confirme-o premindo a tecla B (“SEL) vérias vezes até a indicagdo
do tempo desaparecer.

Depois da introduc@o do tempo, o display muda para o0 modo de
repouso e aguarda o préximo sinal de partida.

TIME RACE
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Prima a tecla de partida ,START* da Control Unit uma vez e posi-
cione os carros no carril de ligacdo. A seguir, volte a premir a tecla
de partida. A sequéncia de partida inicia e a indicagdo do tempo
total comega a contar por ordem decrescente no Lap Counter.

Durante e depois de uma corrida por tempo, pode comutar-se para
cada um dos carros mediante a tecla A . Neste caso, é mostrado
um risco vertical na indicagdo da posic&o abaixo do carro selecio-
nado. Para o respetivo carro, sdo mostrados os dados seguintes
no display:

* Melhor tempo da volta

* Ultimo tempo da volta

* Atraso face ao primeiro carro em forma de atraso temporal ou
de voltas em atraso.

* Numero de voltas percorridas

Quando o tempo total decorrer, acaba a corrida, soa um sinal acu-
stico e a posicao de todos os carros pisca no display. Na linha de
cima ,TIME®, é mostrado o tempo total do primeiro carro.

Para cancelar uma corrida por tempo em curso, prima a tecla C
(,ESC*) uma vez durante a corrida.

Indicacao da corrida por

tempona Position Tower

Se o Lap Counter for utilizado em conjunto com a Position Tower
20030357, o tempo que ainda falta percorrer é mostrado no seg-
mento superior do display. Durante a corrida, o tempo que ainda
falta percorrer conta por ordem decrescente até zero, até a corrida
acabar.

Para uma corrida por tempo, o tempo méximo que se pode definir
€ 49:59'59”. As horas sdo assinaladas no segmento do display por
dois pontos. Decorridas as horas, os minutos restantes sao repre-
sentados pelo ponto no segmento direito do display. Chegando-se
2o Ultimo minuto da corrida, o contador comeca a contar os se-
gundos por ordem decrescente até zero sem o ponto.

Indicacéo das horas

Indicacao dos minutos

Indicagao dos segundos

Definicoes do display

Para adaptar a legibilidade, o contraste do display pode ser de-
finido em 20 niveis. Para isso, desligar a Control Unit. Ao ligar a
Control Unit, manter a tecla A premida até o display se alterar como
se representa na ilustragéo. A linha de cima mostra a respetiva ver-
sao do software.

Com ,CHA“ e ,CHAL", a intensidade do contraste (max. 20) do
display pode ser alterada. Para assumir o valor selecionado, prima
atecla C (,SEL).

Carrera Carreea
DIGITAL129 DIGITAL132

Para adaptar a legibilidade, a brilhdncia da luz de fundo pode ser
definida em 20 niveis. Para isso, desligar a Control Unit. Ao ligar
a Control Unit, manter a tecla C (,ESC") premida até o display se
alterar como se representa na ilustragéo. A linha de cima mostra a
respetiva versao do software.

Com ,CHAT“ e ,CHAL* a brilhancia (max. 20) da luz de fundo
pode ser alterada. Para assumir o valor selecionado, prima a tecla
C (,SELY).

Carreca’ Carreca
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Para repor todas as definicdes do Lap Counter, mantenha a tecla B
do Lap Counter premida ao ligar a Control Unit. Mantenha essa
tecla premida até ser mostrada novamente a indicagao de treino.
Todos os dados sé&o repostos no estado das definigdes de fabrica.
(ver descrigdo)

Manutencao e conservacao

Para assegurar um funcionamento sem problemas da pista de
corrida de automéveis, todas as pecas da pista de corrida devem
ser limpas regularmente. Retirar a ficha da rede eléctrica antes da
limpeza.

© Percurso de corrida: Manter as superficies da pista de rola-
mento e as ranhuras da pista limpas com um pano seco. Nao utilizar
quaisquer solventes ou produtos quimicos para a limpeza. Guardar
a pista protegida contra poeira e num local seco quando esta ndo
for utilizada, o melhor dentro da caixa de papeldo original.

Eliminacao de falhas

Técnica de conducao

Eliminacao de falhas:

No caso de falhas, verifique, sff., o seguinte:

* Estdo correctas as conexdes eléctricas?

* Transformador e regulador manual correctamente conectados?

* Estdo as juncdes da pista impecaveis?

« Estdo a pista de corrida e as ranhuras da pista limpas e livres de
corpos estranhos?

* Estéo as escovas em ordem e mantém contacto com as ranhuras
da pista?

* Os veiculos estéo codificados correctamente para os respectivos
reguladores manuais?

* No caso de curto-circuito eléctrico, a alimentagdo de corrente para
a pista sera desligada automaticamente por 5 segundos e isto sera
indicado por sinais acustico e 6ptico.

* Os veiculos estdo na pista no sentido correcto? Caso néo funcio-
ne, comutar o interruptor de sentido de marcha no lado de baixo
do veiculo.

Aviso:

Numa corrida, pequenas pegas do veiculo, como spoiler e espe-
lhos, necessarias para que o carro corresponda ao modelo original,
podem soltar-se ou quebrar. Para que isso seja evitado, essas pe-
cas podem ser removidas antes da corrida.

Técnica de direcgdo:

* Nas rectas podera dirigir rapidamente, antes das curvas devera
travar, na saida das curvas podera novamente acelerar.

» N&o manter presos ou bloquear os veiculos com o motor em fun-
cionamento, com isso, poderd ocorrer superaguecimento e avarias
no motor.

Nota: aquando da utilizacdo em sistemas de carris que ndo se-
jam de produgdo da Carrera, a quilha-guia existente terd de ser
substituida pela quilha-guia especial (#20085309). Ruidos leves de
circulagdo aquando da utilizagao da travessia Carrera (#20020587)
ou da curva fechada 1/30° (#20020574), devem-se a escala original
e ndo afectam o funcionamento correcto.

Dados técnicos

Tens&o de saida - Transformador do brinquedo

o

Modos de corrente eléctrica

1.) Funcionamento ludico = os veiculos sdo actuados através
do regulador manual

2.) Funcionamento em repouso = os reguladores manuais nao sao
actuados, ndo ha jogo de diversdo

3.) Funcionamento stand-by = depois de aprox. 20 minutos em
funcionamento de repouso, o carril de ligagdo muda para o
modo de stand-by.
A lampada LED do meio intermite em intervalos longos.
CONSUMO DE CORRENTE ELECTRICA < 0,5 watt / 0,5W
Para reativar, desligar a unidade de comando ca. de 2-3 segun-
dos e ligd-la novamente. O circuito estd de novo no modo de
repouso.

4.) Estado desligado = o bloco de alimentagéo ndo estd ligado a

rede eléctrica

18V ——— 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V === 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)

]
Este produto contém o simbolo de classificagdo da destruicéo de
produtos eléctricos e electronicos (WEEE), o que significa que o
mesmo deve ser manuseado de acordo com a Directiva Europeia
2012/19/EU, de modo a ser reciclado ou desmantelado, minimizan-
do o seu impacto no meio ambiente.

Para mais informac&o, contacte as autoridades locais ou regionais.
Os produtos electrénicos nao incluidos no processo de escolha
selectiva s&o potencialmente perigosos para o ambiente e para a
saude publica, devido a presenca de substéncias perigosas.




Indicazioni per la sicurezza,
Awviso importante, ...
Contenuto della confezione, .
Descrizione,
Funzioni

Preparazione per lo start .
Falsa partenza_ . ...
Modalita training
Corsa per numero d
Indicazione gara a giri Position Tower .
Corsa suitempi.........................
Indicazione gara a tempo Position Tower.
Impostazioni display.
Funzione Reset .. ...
Manutenzione e cura, . ..........
Rimozione dei disturbi Tecnica di gu
Dati tecnici

Benvenuti

Benvenuti nel team Carrera!

Le istruzioni per l'uso contengono informazioni importanti per il
montaggio e |‘utilizzo del Lap Counter elettronico Carrera DIGITAL
124/132. Leggere quindi queste istruzioni per 'uso accuratamente e
custodirle per una successiva consultazione. In caso di domande di
chiarimento contattate la nostra distribuzione o visitate il nostro sito
Web: carrera-toys.com

Controllare la completezza del contenuto e I‘eventuale presenza di
danni dovuti al trasporto. La confezione contiene anche delle infor-
mazioni importanti e quindi deve essere anche conservata.

Considerare che il Lap Counter elettronico funziona solo in abbina-
mento con la Control Unit 20030352 Carrera DIGITAL 124/132. II
Lap Counter pud essere usato per vetture Carrera DIGITAL 124/132.

Se desiderasse informazioni sull‘uso della Control Unit 20030352
Carrera DIGITAL 124/132, consulti le relative istruzioni per l'uso.

Le auguriamo buon divertimento con il Suo nuovo Lap Counter
elettronico Carrera DIGITAL 124/132.

Indicazioni per la sicurezza

* AVVERTENZA! Non adatto a bambini di eta inferiore ai 36 mesi.
Pericolo di soffocamento per ingestione di pezzi piccoli. Avvertenza:
pericolo di schiacciamento dovuto al funzionamento.

* Controllare regolarmente la pista e gli autoveicoli per la presen-
za di eventuali danni dei conduttori, spine e contenitori! Sostituire
i componenti difettosi.

* La pista non ¢ idonea per I'impiego in ambienti aperti oppure in
ambienti umidi! Mante-nere i liquidi ad una distanza di sicurezza.

* Non mettere parti metalliche sulla pista, onde evitare dei corto-
circuiti. Non mettere la pista nelle immediate vicinanze di oggetti
delicati, poiché 'eventuale autoveicolo scaraventato fuori dalla pista
potrebbe provocare dei danneggiamenti.

* Prima di eseguire la pulizia o la manutenzione estrarre la spina elet-
trical Per la pulizia utilizzare un panno umido, non usare solventi o
prodotti chimici. Se la pista non viene utilizzata, custodirla in un luogo
protetto dalla polvere e asciutto, 0 meglio ancora nel cartone originale.

* Non azionare I'autopista all'altezza degli occhi o del viso, le auto
in corsa che sbandano ed escono dalla carreggiata possono pro-
vocare lesioni.

Avviso importante
=
EVOLUTION

EVOLUTION

Carrera DIGITAL 124/132

Carrera DIGITAL 124/132

EVOLUTION

Si prega di considerare che Evolution (sistema analogico) ed
Carrera DIGITAL 124/132 (sistema digitale) sono due sistemi distinti
e completamente autonomi. Desideriamo sottolineare espressa-
mente di separare i due sistemi durante l'allestimento della pista.
Vale a dire che in un tratto non deve essere presente alcun pezzo di
collegamento di Evolution con il pezzo di collegamento incl. Control
Unit di Carrera DIGITAL 124/132. Neanche quando solo uno dei
pezzi di collegamento (pezzo di collegamento Evolution 0 pezzo di
collegamento Carrera DIGITAL 124/132 incl. Control Unit) & collega-
to all'alimentazione elettrica. Inoltre, in una pista Evolution non pos-
sono essere montati neanche tutti gli altri componenti di Carrera
DIGITAL 124/132 (scambi, contagiri elettronico, Pit Stop), vale a dire
quindi che non possono essere utilizzati in modo analogico. In caso
di inosservanza delle avvertenze riportate sopra non & possibile
escludere che i componenti Carrera DIGITAL 124/132 si possano
rompere, in questo caso non si ha diritto ad alcuna prestazione di
garanzia.

Contenuto della confezione

s, G

B

1 Lap Counter incl. cavo di collegamento
2 Basi
1 Istruzioni per 'uso

Controllare la completezza del contenuto e I'eventuale presenza di
danni dovuti al trasporto. La confezione contiene anche delle infor-
mazioni importanti e quindi deve essere anche conservata.

Descrizione

Il Lap Counter 20030355 puo essere utilizzato esclusivamente con
la Control Unit 20030352 e consente il conteggio dei giri e il rileva-
mento dei tempi di max. 8 vetture, 6 delle quali possono essere co-
mandate attivamente. Possono inoltre essere indicate Autonomous
Car e Pace Car.

Nota: Se sulla pista si trovano contemporaneamente pit Auto-
nomous Cars, esse vengono contate insieme nella posizione 7 e
tutte le Pace Cars insieme nella posizione 8.

Se viene usata la Pit Lane 20030356, il conteggio dei giri e il rile-
vamento dei tempi pud avvenire anche nella Pit Lane. Per ulteriori
informazioni in merito vedi anche istruzioni per l'uso della Control
Unit 20030352.

Impostazione della fabbrica:

» Corsa per numero di giri = 50
» Corsa sui tempi = 5 minuti

* Contrasto = 20

¢ Luminosita = 20

HO

* Modalita training

 Corsa per numero di giri max. 9999

» Corsa sui tempi max. 49:59'59"

¢ Perla fine della corsa selezionabili modalita F1 o slot
¢ Indicazione della posizione sul display

Il Lap Counter dispone di una funzione Memory. Se i valori impostati
dalla fabbrica subiscono modifiche, vengono mantenuti quelli modi-
ficati finché vengono reimpostati.

Collegamento

LAP-
COUNTER

Per il Lap Counter (2) non occorrono binari speciali. L‘apparecchio
viene collegato direttamente con il connettore ,PC Unit* della Con-
trol Unit () ed & subito pronto per I'uso.

Montaggio del Lap Counter

Sul lato posteriore del corpo si trovano le sedi per le basi. Secondo
linclinazione desiderata, le basi possono essere inserite nella posi-
zione (1) 0 (2). Per il montaggio delle basi, inserirle completamente
nelle sedi finché scattano in posizione. Per lo smontaggio, estrarle
dalla sede.
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Indicazione del tempo totale
Modalita corsa

Indicazione della posizione
Miglior tempo sul giro
Peggior tempo sul giro
Ritardo dal primo

Numero dei giri percorsi

(A - (©) Tasti di comando
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Preparazione per lo start

IO

Prima di usare il Lap Counter, tutte le vetture devono essere codi-
ficate. Per la codifica delle singole vetture vedi istruzioni per l'uso
della Control Unit.

Falsa partenza

Se durante la fase del semaforo di partenza viene azionato il co-
mando manuale di una vettura, questo viene considerato come
falsa partenza. La vettura che ha causato la falsa partenza avanza
leggermente e il LED della vettura/comando manuale interessato
lampeggia. La corsa o il training vengono sospesi € si deve ripar-
tire.

Modalita training

La modalita training serve al training e al posizionamento durante
la partenza della gara e puo essere avviata senza impostare i giri o
i tempi. Per I'impostazione della modalita training procedere come
segue:

1. Attivare la Control Unit (interruttore ON/OFF).

2. |l LED centrale della Control Unit si illumina permanentemente
dopo ca. 1 secondo e risuona un breve segnale acustico.

3. Il Lap Counter elettronico Carrera DIGITAL 124/132 si inserisce
automaticamente nella modalita training.

TRAINING

E50
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Il termine ,TRAINING* lampeggia e sul display vengono visualizzate
le lettere ,CHA" per Change (Cambia) e ,SEL“ per Select (Selezio-
na). Con il tasto A (,CHA"), la modalita viene cambiata finché ,LAP
RACE" lampeggia.

s
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Con il tasto B (,SEL) si conferma la selezione e si passa
allimmissione successiva.

Nella fase successiva viene fissato il numero dei giri. Di principio
avviene prima l'impostazione delle unita, poi delle decine e centi-
naia e infine delle migliaia (in relativo numero sul display lampeg-
gia). Premendo il tasto A (,UP“) si aumenta il numero. Per passare
alle posizioni successive, premere il tasto B (,SEL®) e impostare il
valore come descritto. Se il numero di giri preimpostato non deve
essere modificato, confermarlo premendo il tasto B (,SEL) finché
lindicazione dei giri scompare.

s
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Dopo limmissione dei giri, si deve fissare la modalita per la fine
della corsa. Attraverso i relativi tasti & possibile selezionare ,F1“
oppure ,SLOT*.

4. Premere una volta ilpulsante d‘avvio della Control Unit - tuttii LED
si illuminano permanentemente.

5. Mettere la/e vettura/e precodificata/e sul binario di collegamento.
6. Ripremere poi il pulsante d‘avvio - viene avviata la sequenza di
partenza, i LED si illuminano e risuonano i segnali acustici.

7. La corsa di training inizia allo scadere della sequenza di partenza
e inizia il conteggio del tempo totale (,TIME").

Durante e dopo un training, con il tasto A & possibile collegarsi con
le singole vetture. Nellindicazione della posizione, sotto la vettura
selezionata viene visualizzata una linea verticale. Per la relativa vet-
tura sul display vengono visualizzati i seguenti dati:

* Miglior tempo sul giro

*  Peggior tempo sul giro

* Ritardo dalla vettura in testa come ritardo in termini di tempo
e di giri.

* Numero dei giri percorsi

Per terminare il training, durante la corsa premere una volta il tasto
C (,ESC). Per ritornare nel menu principale, ripremere il tasto C
(,ESC").

Nota:

Al termine della modalita training, tutti i dati vanno persi. Singoli
tempi sul giro oltre 09:59:59 non possono essere visualizzati sul
display.

Corsa per nhumero di giri

Per impostare una corsaper numero di giri, nel menu principale
premere il tasto C (,ESC). L'indicazione ora passa nella modalita
di selezione.

-

LAP RACE
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Modalita F1:
Dopo che la vettura al comando ha percorso i giri prestabiliti, per le
altre vetture viene rilevato solo il giro attuale.

Modalita Slot:
Tutte le vetture devono effettuare tutti i giri prestabiliti fino alla fine
della gara.

Dopo la selezione della modalita, il display commuta sul modo
stand-by e attende il segnale di partenza.

LAP RACE
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Premere una volta il tasto ,START“ sulla Control Unit e mettere le
vetture sul binario di collegamento. Ripremere poi il tasto start. Vie-
ne svolta la sequenza di partenza e il tempo sul Lap Counter inizia
a scorrere.

Durante e dopo una corsa per numero di giri, con il tasto A &
possibile collegarsi con le singole vetture. Nellindicazione della
posizione, sotto la vettura selezionata viene visualizzata una linea
verticale. Per la relativa vettura sul display vengono visualizzati i
seguenti dati:

*  Miglior tempo sul giro
*  Peggior tempo sul giro
* Ritardo dalla vettura in testa come ritardo in termini di tempo
e digiri.
* Numero dei giri percorsi
Quando una vettura ha terminato la corsa, sul display lampeggia la

relativa posizione. Alla fine della gara risuona un segnale acustico e
l'indicazione sul display inizia a lampeggiare.

Per interrompere una corsa per numero di giri in corso, premere una
volta il tasto C (,ESC").

Indicazione gara a giri

Position Tower

Se viene usato il Lap Counter in abbinamento con la Position To-
wer 20030357, nel segmento superiore del display viene indicato il
numero di giri impostato. Durante la gara questo numero decresce
fino a raggiungere lo zero quando la corsa viene terminata dalla
vettura al comando.

Attraverso il display a segmenti, 'indicazione dei giri a due cifre pud
visualizzare al massimo 250 giri. Le centinaia vengono raffigurate
con i punti in basso a destra del relativo segmento.

@ Indicatore LED a segmenti a 2 cifre per la visualizzazione del
numero di giri
© O Indicazione 100 giri
Indicazione 200 giri
(2] Ogni volta indicatore LED a segmenti a 1 cifra per la
visualizzazione della posizione in gara di 6 vetture al massimo.

Se vengono impostati pit di 250 giri, nel segmento superiore del
display vengono visualizzati due segni di spunta. Solo quando si
devono percorrere ancora 250 giri, il display inizia il conto alla ro-
vescia fino allo zero.

Per impostare una corsa sui tempi, nel menu principale premere il
tasto C (,ESC*). Il display ora commuta nella modalita di selezione.
Premere il tasto A (,CHA®) finché sul display lampeggia la scritta
,TIME RACE*.

-
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Confermare la scelta premendo il tasto B (,SEL®) per ritornare
allimmissione dei tempi.
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Dopo la selezione lampeggia la posizione dei secondi. Di principio
avviene dapprima I'impostazione dei secondi, poi dei minuti e quindi
delle ore (il cursore del display lampeggia sulla relativa posizione).
Premendo il tasto A (,UP*) si aumenta il numero. Per passare alla
posizione successiva, premere il tasto B (,SEL“) e impostare il tem-
po desiderato come descritto.

Se il tempo della corsa impostato non deve essere modificato,
confermarlo premendo ripetutamente il tasto B (,SEL®) finché
lindicazione del tempo scompare.

Dopo Iimmissione del tempo, il display commuta sulla modalita
stand-by e attende il segnale di partenza.

TIME RACE
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Premere una volta il tasto ,START“ sulla Control Unit e mettere le
vetture sul binario di collegamento. Ripremere poi il tasto start. Vie-
ne svolta la sequenza di partenza e lindicazione del tempo totale
sul Lap Counter inizia il conto alla rovescia.

Durante e dopo una corsa sui tempi, con il tasto A & possibile col-
legarsi con le singole vetture. Nell'indicazione della posizione, sotto
la vettura selezionata viene visualizzata una linea verticale. Per la
relativa vettura sul display vengono visualizzati i seguenti dati:

*  Miglior tempo sul giro

* Peggior tempo sul giro

* Ritardo dalla vettura in testa come ritardo in termini di tempo e
di giri.

*  Numero dei giri percorsi

Se il tempo totale della corsa & scaduto e la gara € terminata, ri-
suona un segnale acustico e sul display lampeggiano le posizioni
di tutte le vetture. Nella riga superiore ,TIME® viene visualizzato il
tempo complessivo della vettura al comando.

Per interrompere una corsa sui tempi in corso, premere una volta
il tasto C (,ESC).

Indicazione gara a tempo

Position Tower

Se viene usato il Lap Counter in abbinamento con la Position To-
wer 20030357, nel segmento superiore del display viene indicato
il tempo restante. Durante la gara questo tempo decresce fino a
raggiungere lo zero quando la corsa & terminata.

Per una corsa sui tempi, si pud impostare un tempo massimo di
49:59'59". Nel display a segmenti le ore vengono segnalate con due
punti. Alla scadenza delle ore, i minuti ancora restanti vengono raf-
figurati con il punto nel segmento destro del display. Quando inizia
I'ultimo minuto della corsa, il display effettua il countdown fino allo
zero senza punto e con cadenza di secondi.

Indicazione delle ore

Indicazione dei secondi

Indicazione dei minuti

Impostazioni display

Per I'adeguamento della leggibilita, il contrasto del display pud
essere impostato in 20 livelli. A questo scopo spegnere la Control
Unit. Durante I'accensione della Control Unit tenere premuto il tasto
A, finché l'indicazione del display cambia come da illustrazione. La
riga superiore indica la relativa versioen software.

Lintensita del contrasto (max. 20) del display puo essere modificata
con ,CHA“e ,CHA L* Per salvare il valore selezionato, premere
il tasto C (,SEL).
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Per I'adeguamento della leggibilita, la luminosita della retroillumi-
nazione pud essere impostata in 20 livelli. A questo scopo speg-
nere la Control Unit. Durante I'accensione della Control Unit tenere
premuto il tasto C (,ESC), finché I'indicazione del display cambia
come da illustrazione. La riga superiore indica la relativa versione
software.

La luminosita (max. 20) della retroilluminazione pud essere modi-
ficata con ,CHAT“ e ,CHAL". Per salvare il valore selezionato,
premere il tasto C (,SELY).

Carcera Carceea’
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Funzione Reset

Per resettare tutte le impostazioni del Lap Counter, durante
I'accensione della Control Unit tenere premuto il tasto B sul Lap
Counter. Tenere premuto il tasto finché riappare lindicazione trai-
ning. Tutti i dati vengono resettati sull'impostazione della fabbrica.
(vedi descrizione)

Manutenzione e cura

Per garantire un perfetto funzionamento della pista & necessario
pulire ad intervalli regolari tutti i componenti della pista. Prima di
esequire la pulizia estrarre la spina elettrica.

© Percorso di gara: Mantenere pulita la superficie della pista e le
gole della rotaia servendosi di un panno asciutto. Per la pulizia non
usare nessun solvente o prodotto chimico. Se la pista non viene
utilizzata, custodirla in un luogo protetto dalla polvere e asciutto, o
meglio ancora nel cartone originale.

Rimozione dei disturbi
Tecnica di guida

Rimozione dei disturbi:

In caso di disturbi controllare i seguenti punti:

* Allacciamenti elettrici corretti?

* Trasformatore e comando manuale sono collegati correttamente?
* |l collegamento degli elementi ad innesto della pista ¢ in ordine?

e La pista e le gole della rotaia sono pulite ed esenti da corpi
estranei?

* | contatti striscianti sono in ordine e hanno il contatto con la rotaia
della corrente?

* Le auto sono codificate correttamente sul comando manuale cor-
rispondente?

* |n caso di cortocircuito elettrico, I'alimentazione di corrente della
pista viene interrotta automaticamente per 5 secondi e vengono
emessi segnali acustici e oftici.

* Le auto sono in direzione di corsa sulla pista? Se l'interruttore per
la direzione della corsa non funziona cambiare sul lato inferiore
dell'auto.

Avvertenza:

Durante il gioco € possibile che piccole parti dell'autoveicolo, per es.
spoiler o specchietti che sono cosi riprodotti per restare fedeli all'ori-
ginale, possano allentarsi o rompersi. Per evitare che cio avvenga si
consiglia di togliere queste piccole parti prima di iniziare il gioco.

Tecnica di guida:

* In rettilineo si pud andare veloci, prima della curva si dovrebbe
frenare, all'uscita della curva si puo riaccelerare

* Non tenere ferme o bloccare le vetture a motore acceso. Questo
puod causare surriscaldamenti e danni al motore.

Avvertenza: se si usano sistemi di piste non prodotti dalla Carrera,
sostituire la linguetta guida esistente con quella speciale
(#20085309). Piccoli rumori di crociera durante 'uso della so-
praelevata Carrera (#20020587) o della curva parabolica 1/30°
(#20020574) sono dovuti alloriginalita in scala e non influenzano il
normale funzionamento del gioco.

Tensione d'uscita - Trasformatore per giocattoli

o

Modi elettrici

1.) Gioco attivo = le vetture vengono azionate con i comandi
manuali

2.) Gioco inattivo = i comandi manuali non vengono azionati,
nessun gioco

3.) Stand-by = dopo ca. 20 minuti di gioco inattivo, la rotaia di
collegamento commuta nel modo stand-by.
Il LED centrale lampeggia lentamente.
CONSUMO DI CORRENTE < 0,5 WATT /0,5W
Per riattivare, spegnere la Control Unit per ca. 2-3 secondi e
riaccendere. La pista si ritrova poi nella modalita standby.

4.) Stato OFF = alimentatore staccato dalla rete elettrica

S

18V ——— 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V === 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)

—_—
INFORMAZIONI AGLI UTENTI

ai sensi del Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014 “Attua-
zione della Direttiva 2012/19/EU sui rifiuti di apparecchiature
elettriche ed elettroniche (RAEE)”

Il simbolo del cassonetto barrato riportato sulapparecchiatura indi-
ca che il prodotto € stato immesso sul mercato dopo il 31/12/2010
e che alla fine della propria vita utile deve essere raccolto separa-
tamente dagli altri rifiuti. Lutente dovra, pertanto, conferire 'appa-
recchiatura integra dei componenti essenziali giunta a fine vita agli
idonei centri di raccolta differenziata dei rifiuti elettrici ed elettronici,
oppure riconsegnarla al rivenditore al momento dell'acquisto di
nuova apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione di uno a uno,
oppure 1 a zero per le apparecchiature aventi dimensioni inferiori
a 25 cm. Ladeguata raccolta differenziata per 'avvio successivo
dellapparecchiatura dismessa al recupero ambientalmente compa-
tibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sul’ambiente
e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui &€ composta
I'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte
dellutente comporta I'applicazione delle sanzioni amministrative di
cui al D.Lgs n. Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014
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Hartelijk welkom in het team Carreral

De bedieningshandleiding bevat belangrijke informatie over de op-
bouw en de bediening van uw elektronische Lap Counter Carrera
DIGITAL 124/132. Gelieve deze zorgvuldig te lezen en aansluitend
te bewaren.

Gelieve u bij eventuele vragen tot onze verkoop te wenden of onze
internetpagina te bezoeken: carrera-toys.com

Gelieve de inhoud op volledigheid en eventuele transportschade
te controleren. De verpakking bevat belangrijke informatie en dient
eveneens te worden bewaard.

Gelieve in acht te nemen, dat de elektronische Lap Counter alleen
in verbinding met de 20030352 Carrera DIGITAL 124/132 Control
Unit functioneel is. De Lap Counter kan voor Carrera DIGITAL
124/132 voertuigen worden gebruikt.

Als uinformatie over de bediening van de 20030352 Carrera DIGITAL
124/132 Control Unit nodig hebt, dan vindt u deze in de bedienings-
handleiding van de Control Unit.

Wij wensen u veel plezier met uw nieuwe elektronische Lap Counter
Carrera DIGITAL 124/132.

Veiligheidsinstructies

* WAARSCHUWING! Voor kinderen onder de 36 maanden niet ge-
schikt. Verstikkingsgevaar vanwege kleine onderdelen die kunnen
worden ingeslikt. Waarschuwing: Door bepaalde functies bestaat
er klemgevaar.

* De baan en de voertuigen dienen regelmatig op schade aan lei-
dingen, stekkers en behuizingen te worden gecontroleerd! Defecte
delen uitwisselen.

* De autoracebaan is niet geschikt voor het gebruik in open lucht of
in vochtige ruimtes! Houd vloeistoffen uit de buurt van de baan.

* Leg geen metalen delen op de baan, om kortsluiting te vermijden.
De baan niet opstellen in de buurt van gevoelige voorwerpen, om-
dat uit het circuit geslingerde voertuigen beschadigingen kunnen
veroorzaken.

* Haal voor de reiniging of het onderhoud de stekker uit het stop-
contact! Gebruik voor de reiniging een vochtige doek, geen oplos-
middelen of chemische producten. Bij het niet gebruiken van de
racebaan dient deze beschermd tegen stof en droog te worden
bewaard, best in het originele karton.

* Racebaan niet op gezichts- of ooghoogte gebruiken omdat de
kans bestaat dat eruit slingerende auto's letsel veroorzaken.

22

Belangrijk advies

OLUTION
EVOLUTION Carrera DIGITAL 124/132
=
Carrera DIGITAL 124/132 EVOLUTION
E— B
S

Let erop dat het bij Evolution (analoog systeem) en Carrera
DIGITAL 124/132 (digitaal systeem) om twee separate en compleet
autonome systemen gaat. Wij adviseren nadrukkelijk beide syste-
men bij de opbouw van het spoor te scheiden. Dat wil zeggen er mag
geen verbindingsrail van Evolution met de verbindingsrail incl. Con-
trol Unit van Carrera DIGITAL 124/132 in een traject aanwezig zijn.
Ook dan niet, wanneer maar één van de beide verbindingsrails
(Evolution verbindingsrail of Carrera DIGITAL 124/132 verbindings-
rail incl. Control Unit) op de stroomvoorziening is aangesloten. Ver-
der mogen ook alle andere componenten van Carrera DIGI-
TAL 124/132 (wissels, elektronische rondetellers, pit stop) niet in een
Evolution-spoor worden gemonteerd, d.w.z. analoog worden ge-
bruikt. Wanneer bovengenoemd advies niet in acht wordt genomen
kan het niet worden uitgesloten dat Carrera DIGITAL 124/132 compo-
nenten worden vernield, in dat geval kan geen aanspraak op garan-
tie worden gemaakt.

Verpakkingsinhoud

et

e

fr

1 Lap Counter incl. aansluitkabel
2 Standvoeten
1 Bedieningshandleiding

Gelieve de inhoud op volledigheid en eventuele transportschade
te controleren. De verpakking bevat belangrijke informatie en dient
eveneens te worden bewaard.

Beschrijving

De Lap Counter 20030355 is uitsluitend bruikbaar met de Control
Unit 20030352 en maakt de rondentelling en de tijdmeting voor ma-
ximaal 8 voertuigen mogelijk, waarbij daarvan 6 voertuigen actief
mogen bestuurd zijn. Bovendien kunnen Autonomous Car en Pace
Car worden aangetoond.

Opmerking: Als gelijktijdig meerdere Autonomous Cars rijden, wor-
den deze samen op positie 7 en alle Pace Cars samen op positie
8 geteld.

Bij gebruik van de Pit Lane 20030356 kanook een rondentelling of
tijdmeting in de Pit Lane gebeuren. Voor verdere informatie hiero-
ver, zie ook gebruiksaanwijzing van de Control Unit 20030352.

Fabrieksinstellingen:

¢ Ronderace =50
 Tijdrace = 5 minuten
* Contrast = 20

¢ Helderheid = 20

¢ Trainingsmodus

* Ronderace max. 9999

¢ Tijdrace max. 49:59'59”

* F1- of Slot-modus voor het einde van de race selecteerbaar
* Positieweergave op het display

De Lap Counter beschikt over een memoryfunctie. Van zodra de
waarden van de fabrieksinstelling worden gewijzigd, blijven de
gewijzigde waarden behouden, tot deze weer opnieuw worden
ingesteld.

LAP-
COUNTER

Voor Lap Counter (2) is er geen afzonderlijke rail nodig. Het toestel
wordt direct met aansluitbus ,PC UNIT* van de Control Unit (1) ver-
bonden en is onmiddellijk bedrijfsklaar.

Opstellen van de Lap Counter

Op de achterkant van de behuizing bevinden zich de opnamen voor
de standvoeten. Naargelang de gewenste neiging kunnen de stand-
voeten in positie (1) of (2) worden gestoken. Voor de montage wor-
den de voeten geheel in de opnamen gestoken, tot zij vergrendelen.
Voor de demontage worden de standvoeten uit de opname getrok-
ken.

Over display

[
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Totale tijdweergave
Racemodus
Positieweergave
Beste rondentijd
Laatste rondentijd
Achterstand op de eerste
Aantal gereden ronden

- (©) Bedieningstoetsen
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Startvoorbereiding

Voor gebruik van de Lap Counter moeten alle voertuigen gecode-
erd worden. Voor de codering van de afzonderlijke voertuigen, zie
gebruiksaanwijzing van de Control Unit.

Valse start

Als gedurende de start-verkeerslichtfase een handregelaar van een
voertuig wordt bediend, dan wordt dit als valse start aanzien. Het
voertuig, dat de valse start heeft veroorzaakt rijdt kort vooruit en
de LED van het betreffende voertuig/de handregelaar knippert. De
race of de training wordt niet vrijgegeven en moet opnieuw worden
gestart.

Trainingsmodus

De trainingsmodus dient voor de training en de plaatsing voor de
start van de race en kan zonder ronden- of tijdinstelling worden ge-
start. Voor de instelling van de trainingsmodus handelt u als volgt:

1. Schakel de Control Unit in (ON/OFF-schakelaar).

2. De middelste LED van de Control Unit licht na ca. 1 seconde
permanent op en een kort akoestisch signaal weerklinkt.

3. De elektronische Lap Counter Carrera DIGITAL 124/132 wordt
automatisch in trainingsmodus ingeschakeld.

TRAINING

Carrera Carcera
DIGITAL129 DIGITAL132
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4. Druk eenmaal op de startknop van de Control Unit — alle LED’s
lichten permanent op.

5. Zet het/de voorgecodeerde voertuig/en op de aansluitrail.

6. Aansluitend opnieuw op de startknop drukken — de startsequentie
wordt ingeleid, de LED’s lichten op en er weerklinken akoestische
signalen.

7. Het trainingsverloop begint na afloop van de startsequentie en de
totale tijd (,TIME) begint te tellen.

Gedurende en na een training kan met toets A naar de afzonderlijke
voertuigen worden geschakeld. Hierbij wordt in de positieweerga-
ve onder het geselecteerde voertuig een verticale lijn aangetoond.
Voor het betreffende voertuig worden op het display de volgende
waarden aangetoond:

* Beste rondentijd

¢ Laatste rondentijd

* Achterstand op het eerste voertuig als tijdachterstand of
rondenachterstand

* Aantal gereden ronden

Om het trainingsverloop te beéindigen drukt u tijdens de race een-
maal op toets C (,ESC*). Om naar het hoofdmenu terug te keren
moet er opnieuw op toets C (,ESC*) worden gedrukt.

Opmerking:
Na het bheéindigen van de trainingsmodus gaan alle gegevens ver-

loren. Afzonderlijke rondetijden boven 09:59:999 kunnen niet in het
display worden aangetoond.

Ronderace

Om een ronderace in te richten drukt u in het hoofdmenu op toets C
(LESC"). De weergave wisselt nu in de selectiemodus.

s

TRRINING
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Het woord ,TRAINING* knippert en op het display worden de letters
L,CHA"“ voor Change (wisselen) en ,SEL* voor Select (selecteren)
aangetoond. Met toets A (,CHA") wordt de modus gewisseld tot
L,LAP RACE" knippert.

s
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Met toets B (,SEL") wordt de selectie bevestigd en men gaat naar
de volgende invoer.

In de volgende stap wordt het aantal ronden bepaald. Principieel
gebeurt er eerst de instelling van de eenheden, dan van de tienta-
llen, daara de honderdtallen en als laatste de duizendtallen (het
overeenkomstige aantal in het display knippert). Door op toets A
(,UP“) te drukken verhoogt u het aantal. Om naar de volgende
plaatsen te wisselen, drukt u op toets B (,SEL) en stelt u de waarde
zoals beschreven in. Als het vooringestelde aantal ronden niet hoeft
te worden gewijzigd, dan bevestigt u dit door op toets B (,SEL") te
drukken tot de rondenweergave verdwijnt.

LAP RACE

Carcera’ Carcera
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Na uitgevoerde invoer van de ronden moet als volgende de modus
voor het einde van de race worden bepaald. Met de overeenkom-
stige toetsen kan ,F1“ of ,SLOT* worden geselecteerd.

-
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F1-modus:

Nadat het eerste voertuig de ingestelde ronden heeft geabsolveerd,
wordt bij de volgende voertuigen alleen nog de actuele ronde ge-
meten.

Slot-modus:
Alle voertuigen moeten alle instelronden absolveren tot de race is
beéindigd.

Na selectie van de modus schakelt de weergave om op de modus
bedrijfsklaar en wacht op het startsignaal.

LAP RACE

Carrera’ Carrera
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Druk eenmaal op toets ,START* aan de Control Unit en plaats de
voertuigen op de aansluitrail. Druk daarna opnieuw op de toets
Start. De startsequentie verloopt en de tijd aan de Lap Counter
begint te lopen.

Gedurende en na een ronderace kan met toets A naar de afzon-
derlijke voertuigen worden geschakeld. Hierbij wordt in de posi-
tieweergave onder het geselecteerde voertuig een verticale lijn
aangetoond. Voor het betreffende voertuig worden op het display
de volgende waarden aangetoond:

* Beste rondentijd

 Laatste rondentijd

* Achterstand op het eerste voertuig als tijdachterstand of
rondenachterstand

* Aantal gereden ronden

Als een voertuig de race heeft beéindigd wordt dit op de betreffende
positie door knipperen op het display aangetoond. Bij het einde van
de race weerklinkt er een akoestisch signaal en de displayweergave
begint te knipperen.

Om een lopende ronderace te annuleren drukt u gedurende de race
eenmaal op toets C (,ESC").

Weergave ronderace

Positie Tower

Bij gebruik van de Lap Counter in verbinding met de Position Tower
20030357 wordt in de bovenste segmentweergave het ingestelde
aantal ronden aangetoond. Tijdens de race telt deze achteruit tot
nul tot de race door het eerste voertuig is beéindigd.

De rondenweergave met twee cijfers kan met de segmentweergave
maximaal 250 ronden weergeven. De honderdtallen worden daarbij
door de punten onderaan rechts in het betreffende segment weer-
gegeven.

1

@LeD segmentindicatie met 2 tekens voor indicatie van het
aantal rondes
Indicatie 100 rondes
O Indicatie 200 rondes
 Telkens LED segmentindicatie met 1 LED voor indicatie
van de racepositie van maximaal 6 voertuigen

Bij een ingesteld aantal ronden van meer dan 250 worden in het

bovenste segment twee haakjes aangetoond. Eerst vanaf nog 250
te rijden ronden telt de weergave terug tot nul.

LAPS
P1

Om een tijdrace in te richten drukt u in het hoofdmenu op toets C
(LESC"). De weergave wisselt nu in de selectiemodus. Druk op toe-
ts A (,CHA") tot in het display het woord ,TIME RACE" knippert.

-

TIME RACE
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Bevestig de selectie door op toets B (,SEL) te drukken, om naar
de tijdinvoer te gaan.

>
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Na de selectie knippert de secondenplaats. Principieel gebeurt
eerst de instelling van de seconden, daarna van de minuten en als
laatste van de uren (de display cursor knippert op de betreffende
plaats). Door op toets A (,UP“) te drukken verhoogt u het getal. Om
naar de volgende plaatsen te wisselen, drukt u op toets B (,SEL")
en stelt u de gewenste tijd zoals beschreven in.

Als de vooringestelde racetijd niet hoeft te worden gewijzigd, dan
bevestigt u dit door meermaals op toets B (,SEL) te drukken, tot
tijdweergave verdwijnt.

Na invoer van de tijd schakelt het display om naar de modus be-
drijfsklaar en wacht op het startsignaal.

TIME RACE

Carrera Carcera
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Druk eenmaal op toets ,START* aan de Control Unit en plaats de
voertuigen op de aansluitrail. Druk daarna opnieuw op toets Start.
De startsequentie verloopt en de totale tijdweergave aan de Lap
Counter begint achteruit te lopen.

Gedurende en na een tijdrace kan met toets A naar de afzonderlijke
voertuigen worden geschakeld. Hierbij wordt in de positieweerga-
ve onder het geselecteerde voertuig een verticale lijn aangetoond.
Voor het betreffende voertuig worden op het display de volgende
waarden aangetoond:

* Beste rondentijd

¢ Laatste rondentijd

* Achterstand op het eerste voertuig als tijdachterstand of
rondenachterstand

* Aantal gereden ronden

Als de totale tijd verlopen is, dan is de race beéindigd, er weerklinkt
een akoestisch signaal en de posities van alle voertuigen knipperen
op het display. In de bovenste regel ,TIME® wordt dan de totale tijd
van het eerste voertuig aangetoond.

Om een lopende tijdrace te annuleren drukt u tijdens de race een-
maal op toets C (,ESCY).

Weergave tijdrace

Positie Tower

Bij gebruik van de Lap Counter in verbinding met de Position Tower
20030357 wordt in de bovenste segmentweergave de nog te rijden
tijd aangetoond. Gedurende de race loopt deze achteruit tot nul tot
de race is beéindigd.

Bij een tijdrace kan een maximale tijd van 49:59°'59” worden inge-
steld. Hierbij worden de uren door twee punten in de segmentweer-
gave gesignaleerd. Na afloop van de uren worden de nog overige
minuten door het punt in de rechter segmentweergave aangetoond.
Bij annulering van de laatste minuut van de race telt de weergave
per seconde zonder punt terug naar nul.

Urenweergave
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Minutenweergave

Secondenweergave

Instellingen display

Voor aanpassing van de leesbaarheid kan het contrast van het
display in 20 standen worden ingesteld. Hiervoor de Control Unit
uitschakelen. Toets A gedurende het inschakelen van de Control
Unit ingedrukt houden, tot de displayweergave overeenkomstig de
afbeelding wijzigt. De bovenste regel toont de overeenkomstige
softwareversie aan.

Met ,CHA* en ,CHA L“ kan de contraststerkte (max. 20) van het
display worden gewijzigd. Om de geselecteerde waarde over te ne-
men drukt u op toets C (,SEL").

Carrera
DIGITAL132

Carrera’
DIGITAL129

Voor aanpassing van de leesbaarheid kan de helderheid van de
achtergrondverlichting in 20 standen worden ingesteld. Hiervoor de
Control Unit uitschakelen. Toets C (,ESC*) gedurende het inscha-
kelen van de Control Unit ingedrukt houden, tot de displayweergave
overeenkomstig de afbeeldingwijzigt. De bovenste regel toont de
overeenkomstige softwareversie aan.

Met ,CHAT“en ,CHA L“ kan de helderheid (max. 20) van de acht-
ergrondverlichting worden gewijzigd. Om de geselecteerde waarde
over te nemen drukt u op toets C (,SEL").

~

Carreea
DIGITAL132

Carrera’
DIGITAL124

Resetfunctie

Om alle instellingen van de Lap Counter terug te zetten, houdt u
tijdens het inschakelen van de Control Unit de toets B op de Lap
Counter ingedrukt. Houd de toets zolang ingedrukt, tot de trainings-
weergave weer verschijnt. Alle gegevens werden daarbij op de fa-
brieksinstelling teruggezet. (zie beschrijving)

Onderhoud en verzorging

Om een correcte functie van de racebaan te vrijwaren, dienen alle
delen van de racebaan regelmatig te worden gereinigd. Haal voor
de reiniging de stekker uit de contactdoos.

© Racetraject: het opperviak van de racebaan en de spoorsleu-
ven met een droge doek zuiver houden. Geen oplosmiddelen of
chemische producten gebruiken voor de reiniging.

Wanneer de baan niet wordt gebruikt tegen stof beschermd en
droog bewaren, best in het originele karton.

Oplossen van fouten

Rijtechniek

Oplossen van fouten:

Gelieve bij storingen het volgende te controleren:

* Zijn de stroomaansluitingen correct?

* Transformator en handregelaars correct aangesloten?

* Zijn de baanverbindingen correct in elkaar?

* Zijn de racebaan en de spoorsleuven zuiver en vrij van vreemde
voorwerpen?

* Zijn de slepers in orde en hebben zij contact met de spoorsleuf?
* Zijn de voertuigen correct op de overeenkomstige handregelaar
gecodeerd?

* Bij elektrische kortsluiting wordt de stroomtoevoer van de baan
automatisch gedurende 5 seconden uitgeschakeld en wordt dit door
akoestische en optische signalen aangetoond.

* Staan de voertuigen in rijrichting op de piste? Indien dit niet func-
tioneert, rijrichtingschakelaar aan de onderzijde van het voertuig
overschakelen.

Instructie:

Tijdens het spelen kunnen kleine voertuigonderdelen zoals spoi-
lers of spiegels, die door hun zo waarheidsgetrouw mogelijke uit-
voering zo gevormd moeten worden, mogelijk losraken of breken.
Om dit te voorkomen, heeft u de mogelijkheid om ze te beschermen
door ze voor het spelen te verwijderen.

Rijtechniek:

* Op de rechte stukken kan snel gereden worden, voor de bochten
dient afgeremd te worden, in de uitgang van de bocht kan dan weer
versneld worden.

* Houd de voertuigen niet met lopende motor vast of blokkeer ze
niet, daardoor kunnen oververhitting of motorschade ontstaan.

Instructie: Bij toepassing op railsystemen, die niet door Carrera
zijn geproduceerd, moet de bestaande leischeen door de speciale
leischeen (#20085309) worden vervangen. Lichte loopgeluiden bij
gebruik van de Carrera brug (#20020587) of de steile bocht 1/30°
(#20020574) zijn veroorzaakt door de originaliteit van het schaalmo-
del en zijn onbelangrijk voor de onberispelijke speelfunctie.

Technische gegevens

Uitgangsspanning - Speelgoedtransformator

o

Stroommodi

1.) Speelmodus = Voertuigen worden met de handregelaar
bediend

2.) Rustmodus = De handregelaars worden niet bediend,
geen spel

3.) Stand-by modus = Na ca. 20 minuten rustmodus wordt de
aansluitrail in stand-by modus geschakeld. De middelste LED
knippert met lange tussenpozen.
STROOMVERBRUIK < 0,5 watt/0,5W
Om te reactiveren, dient u de Control Unit ca. 2-3 seconden uit
te schakelen en vervolgens opnieuw in te schakelen. De baan
bevindt zich dan weer in de rustmodus.

4.) Uit toestand = De netvoeding is gescheiden van het stroomnet

R

18V ——— 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V === 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)

—_—
Dit product draagt het selectieve klasseringssymbool voor elektrisch
afval en elektronische apparatuur (WEEE). Dit betekent dat dit pro-
duct moet worden behandeld overeenkomstig Europese Richtlijn
201219/EU teneinde te worden gerecycleerd of gesloopt om het
effect op de omgeving zo klein mogelijk te maken.

Zoek alstublieft contact met uw plaatselijke of regionale bevoegde
instantie voor verdere informatie.

Elektronische producten niet inbegrepen in het selectieve klasse-
ringsproces zijn potentieel gevaarlijk voor het milieu en de mense-
lijke gezondheid ten gevolge van de tegenwoordigheid van gevaar-
lijke substanties.
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Valkommen

Hjértligt valkommen till Team Carreral

Bruksanvisningen innehaller viktig information om hur man mon-
terar och anvander elektronisk varvréknare Carrera DIGITAL
124/132. Var vanlig och 1as igenom den noggrant och forvara den
dérefter. Om Du har fragor: kontakta var distributor, eller besok vara
hemsidor: carrera-toys.com

Kontrollera vénligen att innehallet i forpackningen ar fullstandigt
och fritt fran eventuella transportskador. Forpackningen innehaller
viktiga informationer och bér ocksa forvaras.

OBS: den elektroniska varvraknaren fungerar endast i kombinati-
on med 20030352 Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit. Varvré-
knaren kan anvandas till Carrera DIGITAL 124/132-fordon.

For mer information om hanteringen av 20030352 Carrera DIGITAL
124/132 Control Unit: se bruksanvisningen till Control Unit.

Vi 6nskar dig mycket néje med din nya elektroniska varvréknare
Carrera DIGITAL 124/132.

Sédkerhetshanvisningar

* VARNING! Inte lampligt for barn under 36 man. Kvéavningsrisk pa
grund av smadelar som kan svaljas. Varning! Funktionsbetingad
klamrisk.

* Kontrollera regelbundet eventuella skador pa ledningar, stickkon-
takter och kdpor pa banan och fordonen! Byt ut defekta delar.

* Bilbanan é&r inte lampad for drift utomhus eller i fuktiga rum! Hall
vétskor borta.

¢ L4gg inga metalldelar pa banan, sa att kortslutning forhindras.
Stéll inte upp banan direkt bredvid 6mtaliga féremal, eftersom for-
don som flyger av banan kan férorsaka skador.

* Dra ut stickkontakten fore rengdring eller underhalll Anvand en
fuktig trasa fér rengéring, och inte I6sningsmedel eller kemikalier.
Forvara banan torrt och dammfritt om den inte anvands, helst i ori-
ginalkartongen.

* Anvand inte bilracerbanan i ansikts- eller 6gonhdjd. Det finns risk
for skador p.g.a. att fordon slungas ut.

Viktig upplysning

OLUTION

EVOLUTION Carrera DIGITAL 124/132

Carrera DIGITAL124/132  EVOLUTION

Observera att det vid Evolution (analogt system) och Carrera
DIGITAL 124/132 (digitalt system) handlar om tva separata och full-
standigt oberoende system. Vi upplyser uttryckligen om att de bada
systemen skall separeras vid uppbyggnad av banan. Dvs, det far
inte finnas nagra anslutningsskenor fran Evolution med anslutnings-
skenan inkl. Control Unit fran Carrera DIGITAL 124/132 i en stracka.
Inte heller ndr endast en av de bada anslutningsskenorna (Evolution
anslutningsskena eller Carrera DIGITAL124/132 anslutningsskena
inkl. Control Unit) &r ansluten till strémférsorjningen. Vidare fér inte
heller nagra andra komponenter av Carrera DIGITAL 124/132 (véx-
lar, elektronisk varvtalsraknare, Pit Stop) byggas in i en Evolution
bana, dvs. koras analogt. Om inte ovanstaende uppgifter beaktas,
kan det inte uteslutas att Carrera DIGITAL 124/132 komponenter
forstors, i vilket fall inga garantiansprak kan géras géllande.

Innehallet i forpackningen

1 Varvréknare inkl. anslutningskabel
2 Fotter
1 Bruksanvisning

Kontrollera vénligen att innehallet i forpackningen ar fullstéandigt
och fritt fran eventuella transportskador. Forpackningen innehaller
viktiga informationer och bor ocksa férvaras.

Varvréknare 20030355 kan anvandas endast med Control Unit
20030352 och mdjliggdr varvrakning och tidtagning fér upp till 8
fordon, varav 6 av dem far vara aktivt styrda. Dessutom kan Auto-
nomous Car och Pace Car visas.

OBS: om man kér med flera Autonomous Cars samtidigt, réknas
dessa ihop pa position 7, och alla Pace Cars pa position 8.

Om man anvénder Pit Lane 20030356 kan man rakna varven resp.
Ta tiden pa Pit Lane. Se &ven bruksanvisningen till Control Unit
20030352.

Fabriksinstaliningar:

¢ Varvslopp =50

* Tidslopp = 5 minuter
¢ Kontrast =20

o Ljusstyrka =20

E@

* Traningsmodus

*  Varvslopp max. 9999

¢ Tidslopp max. 49:59'59”

* F1-eller slot-modus kan véljas fér avslutning av kérningen
*  Positionsvisning pa displayen

Varvraknaren har en minnesfunktion. Sa snart som de fabriksinstall-
da vardena é&ndras, ligger dndringarna kvar tills att de stélls in pa

LAP-
COUNTER

For varvréknaren (2) krévs ingen speciell skena. Enheten kopplas
ihop direkt med anslutningsbussningen ,PC UNIT*i Control Unit @
och &r klar att anvandas pa en gang.

Uppstallning av varvraknaren

Pa baksidan av kapan sitter uttag for fétterna. Beroende pa énskad
Ilutning, kan man sétta i fétterna i position (1) eller (2). For att mon-
tera fotterna: sétt i dem helt i uttagen tills att de hakar pa plats. For
demontering av fétterna: dra ut dem ur uttagen.

3
0'nc)
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Tid totalt
Tavlingsmodus
Position
Bésta varvtid
Senaste varvtid
Avstand till tatbilen
Antal kérda varv

- (©) Mandverknappar

BREEEERO
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Forberedelse for start

I@

Innan varvréknaren anvands, maste alla bilar kodas. Se bruksanvis-
ningen till Control Unit.

Tjuvstart

Om man vidrér handregulatorn till ett fordon under startsignalfasen,
beddms detta som en tjuvstart. Den bil som orsakade tjuvstarten
startar kort, och LED for den berérda bilen/handregulatorn blinkar.
Tavlingen resp. traningen godkanns inte och maste startas om pa

nytt.

Traningsmodus

Tréningsmodus anvénds fér trdning och startplacering i lopp. Det
kan startas utan varvs- eller tidsinstélinng. Gor s har for att stélla
in traningsmodus:

1. Sla pa Control Unit (ON/OFF-knappen).

2. Den mellersta LED pa Control Unit lyser permanent efter ca 1
sekund och en kort akustisk signal ljuder.

3. Den elektroniska varvraknaren Carrera DIGITAL 124/132 knépps
automatiskt pa i tréningsmodus.

TRAINIG

Carreea Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL132
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4. Tryck en gang pa startknappen pa Control Unit — alla LED lyser
permanent.

5. Stéll den/de forhandskodade bilen/bilarna pa anslutningssken-
an.

6. Tryck igen pa startknappen - startsekvensen inleds, LED lyser
och akustiska signaler ljuder.

7. Tréningsloppet borjar ndr startsekvensen har I6pt ut, och totalti-
den (,TIME®) borjar réknas.

Under och efter en tréning kan man anvénda knapp A for aft vaxla
till de enskilda bilarna. Da visas ett vertikalt streck under vald bil i
positionsindikeringen. Féljande uppgifter visas i displayen fér resp.
bil:

* Bésta varvtid

* Senaste varvtid

¢ Avstand till tatbilen uttryckt i tid resp. varv
* Antal kérda varv

For att avsluta traningskorningen: tryck en gang pa knappen C
(,ESC*) under kérning. Tryck en géng till pa knappen C (,ESC) for
att komma tillbaka till huvudmenyn.

0BS:
Efter avslutat trdningsmodus forsvinner alla data.
Enskilda varvtider dver 09:59:999 kan inte visas i displayen.

Varvslopp

For att lagga upp ett varvslopp, trycker man i huvudmenyn pa knap-
pen C (,ESC). Indikeringen véxlar nu till urvalslaget.

-

TRAINIG
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Ordet ,TRAINING“ blinkar och pa displayen visas bokstéverna
L,CHA" for Change (&ndra) och ,SEL* for Select (valj). Med knappen
A (,CHA") &ndrar man l&ge tills att ,LAP RACE" blinkar.

s

LAP RACE

m]
0AA

Carrera’ Carrera
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Med knappen B (,SEL") bekraftar man valet, och kommer till nasta
inmatning.

| nésta steg bestadms antalet varv. | princip stéller man forst in 1-tals-
siffran, sedan 10-talssiffran och 100-talssiffran, ochh sist 1000-tals-
siffran (motsvarande siffra blinkar pa displayen). Tryck pa knappen
A (,UP*) for att oka siffran. For att ga till nésta position trycker man
pa knappen B (,SEL) och staller in vardet dar enligt beskrivningen.
Om man inte vill &ndra det forinstallda antalet varv, bekraftar man
det genom att trycka pa knappen B (,SEL") tills att varvvisningen
forsvinner.

Carrera’ Carrera
DIGITAL129 DIGITAL132
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Efter avslutad inmatning av varven maste man vélja lage for tavling-
savslutningen. Valj ,F1“ eller ,SLOT“ med resp. knappar.

>

Carcera Carreca
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Fi-lage:
Nar tatbilen har avslutat angivet antal varv, mats endast det inneva-
rande varvet for de efterféljande bilarna.

Slot-lage:
Alla bilar maste kora samtliga instéllda varv innan tavlingen ar avs-
lutad.

Nér man har valt lage, véxlar indikeringen till beredskapsposition
och vantar pa startsignalen.

Carrera’ Carreea
DIGITAL124 DIGITAL132
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Tryck en gang pa knappen ,START* pa Control Unit och placera bi-
lara pa anslutningsskenan. Tryck pa startknappen igen. Startsek-
vensen loper ut och tiden pa varvraknaren borjar ga.

Under och efter ett varvslopp kan man anvénda knapp A for att va-
xla till de enskilda bilarna. Da visas ett vertikalt streck under vald
bil i positionsindikeringen. Féljande uppygifter visas i displayen fér
resp. bil:

Bésta varvtid

Senaste varvtid

Avstand till tatbilen uttryckt i tid resp. varv
Antal kérda varv

Nér en bil har avslutat tavlingen indikeras det pa resp. position med
ett blinkande pa displayen. Vid avslutad tavling ljuder en akustisk
signal och displayindikeringen bérjar blinka.

For att avbryta ett pagaende varvslopp: tryck en gang pa knappen
C (,ESC") under kdrning.

Indikering varvslopp

Position Tower

Om man anvénder varvraknaren i kombination med Position Tower
20030357 visas det instéllda antalet varv i den éversta segmentin-
dikeringen. Under kérningen gar denna bakat till noll, tills att loppet
avslutas av tétbilen.

Den tvastalliga varvindikeringen kan visa max. 250 varv i segment-
indikeringen. 100-talspositionerna visas da med punkter nere fill
hoger i resp. segment.

1

o 2-siffrig LED-display for visning av antalet varv
(2] Visning 100 varv
Visning 200 varv
Var sin 1-siffrig LED-display for visning av placeringen i loppet
f6r maximalt 6 bilar

Vid ett instéllt antal varv éver 250 visas tva sma bockar i den évre

segmentindikeringen. Férst fr.o.m. nésta 250 varv att kdra, raknar
indikeringen ner till noll.

LAPS
P1

Tidslopp

For att lagga upp ett tidslopp, trycker man i huvudmenyn pa knappen
C (,ESCY). Indikeringen vaxlar nu till urvalsléget. Tryck pa knappen
A (,CHA) tills att ordet ,TIME RACE* blinkar i indikeringen.

-

TIME RACE

OHA
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Bekrafta urvalet genom att trycka pa knappen B (,SEL) for att
komma till tidsinmatningen.

>
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Efter urvalet blinkar sekundpositionen. | princip stéller man férst in
sekunder, sedan minuter och till sist timmar (displayens markér blin-
kar pa resp. position). Tryck pa knappen A (,UP¢) for att 6ka siffran.
For aft ga till nasta position maste man trycka pa knappen B
(,SEL), sedan stéller man in 6nskad tid enligt beskrivningen.

Om den forinstéllda tévlingstiden inte skall &ndras, bekréftar man
den genom att flera ganger trycka pa knappen B (,SEL") tils att
tidsindikeringen forsvinner.

Nar tiden har matats in, véxlar indikeringen om till beredskapsposi-
tion och véntar pa startsignalen.

Carreea Carcera
DIGITAL 124 DIGITAL132
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Tryck en gang pa knappen ,START* pa Control Unit och placera bi-
larna pa anslutningsskenan. Tryck pa startknappen igen. Startsek-
vensen loper ut och totaltiden pa varvraknaren borjar rakna bakat.

Under och efter ett tidslopp kan man anvénda knapp A for att vaxla
till de enskilda bilarna. Da visas ett vertikalt streck under vald bil i
positionsindikeringen. Féljande uppgifter visas i displayen fér resp.
bil:

* Basta varvtid

* Senaste varvtid

¢ Avstand till tatbilen uttryckt i tid resp. varv
* Antal kérda varv

Nar totaltiden har I8pt ut, &r tavlingen avslutad och en akustisk si-
gnal ljuder. Positionerna for alla bilar blinkar pa displayen. Pa den
dversta raden ,TIME" visas tétbilens totaltid.

For att avbryta ett pagaende tidslopp: tryck en gang pa knappen C
(,ESC*) under kérning.

Indikering tidslopp

Position Tower

Om varvréknaren anvands i kombination med Position Tower
20030357 visas resterande tid att kdra i den 6versta segmentindi-
keringen. Under tévlingen gar denna bakat till noll, tills att taviingen
&ravslutad.

Vid ett tidslopp kan man stélla in en max.id pa 49:59'59". Timmarna
visas med tva punkter i segmentindikeringen. N&r timmarna har 16pt
ut, visas kvarvarande minuter med en punkt i den hégra segment-
indikeringen. Nér den sista minuten av taviingen borjar ga, réknar
indikeringen ned till noll i sekundtakt utan punkt.

Timvisning

Minutvisning Sekundvisning

Displayinstéallningar

Vill man justera avlésbarheten, kan man stélla in displayens kon-
trast i 20 steg. Sténg férst av Control Unit. Hall knapp A intryckt
medan Control Unit slas pa, tills att displayindikeringen &ndras en-
ligt bilden. Den dversta raden anger programvaruversionen.
Anvand ,CHAT“ och ,CHA L“ for att &ndra kontraststyrkan (max.
20) i displayen. For att overta ett valt varde: tryck pa knappen C
(,SEL?).

>
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Vill man justera avlasbarheten, kan man stélla in ljusstyrkan pa
bakgrundsbelysningen i 20 steg. Sténg férst av Control Unit. Hall
knapp C (,ESC*) intryckt medan Control Unit slas pa, tills att dis-
playindikeringen andras enligt bilden. Den 6versta raden anger
programvaruversionen.

Anvand ,CHAT“ och ,CHA L“ for att &ndra ljusstyrkan (max. 20)
for bakgrundsbelysningen. For att dverta ett valt vérde: tryck pa
knappen C (,SEL").

Carrera
DIGITAL132

Reset-funktion

For att aterstalla alla installningar av varvréknaren, maste man halla
knapp B pa varvréknaren intryckt medan Control Unit slas pa. Hall
knappen nedtryckt tills att traningsindikeringen visas igen. Alla data
aterstalls da till fabriksinstaliningarna. (se beskrivning)

Underhall och skotsel

Carcera’
DIGITAL124

For att sékerstélla att bilbanan fungerar felfritt bor alla delar rengé-
ras regelbundet. Dra ut stickkontakten innan rengéring pabérjas.

© Bilbana: Hal vagytan och sparen rena med en torr trasa. Anvand
inte l6sningsmedel eller kemikalier for rengdring. Férvara banan
torrt och dammfritt om den inte anvénds, helst i originalkartongen.

Atgardande av fel
Korteknik

Atgérdande av fel:

Kontrollera vanligen féljande vid stér-ningar:

* Ar de elektriska anslutningarna riktiga?

* Ar transformatorn och handreglagen anslutna korrekt?

* Sitter bansegmenten ihop felfritt?

* Ar bilbanan och sparen rena och utan frammande foremal?

* Ar sldpskorna i ordning och har kontakt till sparet?

* Ar bilarna riktigt kodade mot motsva rande handdosa?

* Vid en elektrisk kortslutning frankopplas strackans stromtillférsel
automatiskt i 5 sekunder. Detta signaleras medels optiska och akus-
tiska signaler.

« Star bilarna i kérriktningen pa banan? Om det inte fungerar koppla
om korriktningsbrytaren pa bilens undersida.

0BS:

Vid kérning kann sma fordonsdelar lossna, som t.ex. spoiler eller
spegel, vilka maste vara sa konstruerade for att likna originalet.
Fér att undvika detta kann du skydda dem vid kérning genom att
avlagsna dem.

Korteknik:

* Pa de raka strackorna kan man kora fort, men fore en kurva bor
man bromsa for att sedan accelerera igen vid kurvans utgang.

* Hall inte fast bilen ndr motorn &r igang och blockera den inte, efter-
som motorn skulle kunna bli fér varm och ta skada.

OBS: vid anvandning i rélssystemen som inte &r tillverkade av
Carrera, maste den befintliga styrkdlen bytas ut mot en special-
styrkol (#20085309). Ett latt ljud vid anvéndning av Carrera 6verfart
(#20020587) eller motlutskurva 1/30° (#20020574) beror pa origina-
liteten i skalan och har ingen betydelse fdr funktionen.

Tekniska data

Utgangsspanning - Leksakstransformator

18V === 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V === 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)

Stromlagen

1.) Kérningslage = bilarna kérs via handregulator

2.) Vilolage = handregulatorerna ej aktiverade, ingen kdrning

3.) Standby-lége = efter ca 20 minuters vilolage gar anslutningss-
kenan dver i standby-léage. Den mellersta LED blinkar med langa
mellanrum.
STROMFORBRUKNING < 0,5 watt/0,5W
For att ateraktivera: stang av kontrollenheten i ca 2-3 sekunder
och satt igang den igen. Nu &r banan i vilolage igen.

4.) Fran-lage = natenheten franskiljd fran elnatet

X
A

Denna produkt &r férsedd med symbolen for selektiv kassering av
elektrisk utrustning (WEEE). Det innebér att denna produkt maste
kasseras motsvarande EG direktiv 2012/19/EU, for att minimera
uppstaende miljéskador. Ytterligare information kan erhdllas av
lokala eller regionala myndigheter. Elektroniska produkter som

utesluts fran denna selektiva kasseringsprocess utgor pa grund av
nérvaron av farliga substanser en fara fér miljé och hélsa.
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Tervetuloa

Tervetuloa Carreran tiimiin!

Kayttdohje sisaltaa térkeitd tietoja elektronisen Lap Counter Carrera
DIGITAL 124/132:nkokoamisesta ja kaytosta. Lue ne huolellisesti ja
séilyta ne sen jalkeen.

Jos sinulla on kysyttavaa, kadnny myyntiosastomme puoleen tai kdy
verkkosivuillamme: carrera-toys.com

Tarkasta, ettd siséltd on taydellinen ja ettd se ei ole vioittunut kulje-
tuksessa. Pakkauksessa on térkeitd tietoja, minké vuoksi se pitaisi
séilyttaa.

Oat huomioon, etté elektroninen Lap Counter toimii vain yhdessa
20030352 Carrera DIGITAL 124/132 Control Unitin kanssa. Lap
Counteria voidaan kayttda Carrera DIGITAL 124/132 -autoihin.

Jos tarvitse ohjeita 20030352 Carrera DIGITAL 124/132 Control
Unitin kéytdstd, katso Control Unitin kayttdohjetta.

Toivotamme sinulle paljon iloa uuden elektronisen Lap Counter
Carrera DIGITAL 124/132:n kanssa.

Turvallisuusohjeita

* VAROITUS!
Ei sovellu alle 36 kuukauden ikéisille lapsille. Nieltavét pienet osat
voivat tukehduttaa. Varoitus: toiminnasta seuraava puristusmisvaara.

* On tarkastettava jatkuvasti, onko radan ja autojen johdoissa,
pistokkeessa ja kotelossa vikoja! Vialliset osat on vaihdettava.

* Autorataa ei saa kéyttdd ulkona tai markatiloissa! Nesteet on
pidettéva pois radan lahettyvilté.

* Radalle ei saa laittaa metalliosia oikosulkujen vuoksi. Rataa ei saa
rakentaa arkojen esineiden lahelle, koska radalta sinkoutuvat autot
voivat vahingoittaa niité.

* |rrota virtapistoke ennen puhdistusta ja huoltoa! Puhdistukseen
kéytetdan nihkeéa liinaa, ei liuottimia tai kemikaaleja. Kun rataa ei
kéytetd, sitd sailytetddn polyltd suojattuna ja kuivassa, parhaiten
alkuperéispakkauksessa.

* Autorataa ei saa kayttdd kasvojen tai silmien korkeudella, koska
ulossinkoutuvat autot voivat aiheuttaa tapaturmia.
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Tarkea huomautus

OLUTION

EVOLUTION

Carrera DIGITAL 124/132

Carrera DIGITAL124/132  EVOLUTION

Ota huomioon, ettd Evolution (analoginen jarjestelmd) ja Carrera
DIGITAL 124/132 (digitaalinen jarjestelma) ovat kaksi erillista ja tay-
sin omavaraista jérjestelméé. Huomautamme siita, ettd molemmat
jarjestelmat on erotettava toisistaan rataa koottaessa, eli Evolution
in litdntékiskoa ei saa olla samassa radassa yhdessd Carrera
DIGITAL 124/132:n liitdntékiskon ja mustan laatikon kanssa. Ei edes
siind tapauksessa, ettd vain yksi molemmista litdntdkiskoista
(Evolution in liiténtakisko tai Carrera DIGITAL 124/132:n liiténtéakisko
ja musta laatikko) on liitetty verkkovirtaan. Mydska&n muita Carrera
DIGITAL 124/132: osia (vaihteita, elektronista kierroslaskinta, varik-
koa) ei saa yhdista Evolution-rataan eli kaytta analogisessa tilas-
sa. Jos yll& mainittuja ohjeita ei noudateta, ei voida sulkea pois
mahdollisuutta, etté Carrera DIGITAL 124/132:n osat vioittuvat. Tés-
sé tapauksessa takuu ei ole voimassa.

Pakkauksen sisalto

1 Lap Counter siséltaen liitosjohdon
2 Tukijalkaa
1 Kayttoohje

Tarkasta, etté siséltd on tdydellinen ja ettd se ei ole vioittunut kulje-
tuksessa. Pakkauksessa on térkeita tietoja, mink& vuoksi se pitéisi
sailyttaa.

Kuvaus

Lap Counter 20030355 on kaytettévissé vain yhdessa Control Unit
20030352:n kanssa ja sillé voidaan tehdd jopa kahdeksan auton
kierrosten lasku ja ajan mittaus, jolloin niisté kuusi autoa saa olla
aktiivisesti ohjattuna. Liséksi Autonomous Car ja Pace Car saadaan
néytolle.

Ohje: Jos useampi Autonomous Car (itsendinen auto) ajaa sa-
manaikaisesti, lasketaan ne yhdessé sijalle 7 ja kaikki Pace Carit
yhdessd sijalle 8.

Kéytettdessé Pit Lane 20030356:tta kierrosten lasku tai ajan mittaus
voidaan tehda myds Pit Lanessa. Katos lisétietoja tasta Control Unit
20030352:n kayttdohjeesta.

Oletusasetukset:

* Kierrosajo = 50

o Aika-ajo = 5 minuuttia
¢ Kontrasti = 20

¢ Kirkkaus = 20

* Harjoitustila

¢ Kierrosajo maks. 9999

* Aika-ajo maks. 49:59'59”

* Kilpailijoille valittavissa F1- tai Slot-tila
* Paikka nakyy ndytossa

Lap Counter -laskimessa on muistitoiminto. Heti kun oletusase-
tuksen arvoja muutetaan, muutetut arvot sailyvat, kunnes ne saa-
detaan jalleen uudestaan.

LAP-
COUNTER

Lap Counteriin (2) ei tarvita erillista kiskoa. Laite yhdistetaén suora-
an Control Unitin (1) liitimeen ,PC UNIT* ja on heti kéyttévalmis.

Lap Counterin sijoitus

Kotelon takapuolella on kiinnityskohdat tukijaloille. Halutun kallistuk-
sen mukaan tukijalat voidaan kKiinnittdd asentoon @ tai @
Asentaaksesi jalat tydnné ne niin pitkélle kiinnityskohtiin, kunnes ne
lukittuvat paikalleen. Irrottaaksesi vedé jalat ulos kiinnityksesta.

Yleiskuva naytosta

Carrera Carrera’
DIGITAL124 DIGITAL132
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Kokonaisndyttd

Ajotila

Paikkandyttd

Paras kierrosaika

Viimeinen kierrosaika
Vélimatka johtavaan

Aé()ettu'en kierrosten lukuméaara

GREEEERO

Ohjauspainikkeet




Starttivalmistelut

Ennen Lap Counterin kdyttd4 kaikki autot taytyy koodata. Yksitta-
isten autojen koodausta varten katso Control Unitin kdyttéohjetta.

Varaslahto

Jos |ahtdvalovaiheessa painetaan jonkin auton késiohjainta, las-
ketaan se varaslahdoksi. Auto, joka aiheutti varaslahdén, lahtee
hetkeksi liikkeelle ja kyseisen auton/ké&siohjaimen LED-valo vilkkuu.
Kilpailua tai harjoitusta ei aloiteta, vaan se on kdynnistettdva uu-
destaan.

Harjoitustila

Harjoitustilaa kéytetdan harjoitteluun ja kilpa-ajon ké&ynnistyspaik-
kaan ja se voidaan kéynnistda iiman kierros- tai aika-asetuksia.
Toimi harjoitustilan asetuksessa seuraavasti:

1. Kytke Control Unit p&alle (ON/OFF-kytkin).

2. Control Unitin keskimméinen LED palaa noin 1 sekunnin kuluttua
keskeytyksettd ja kuuluu lyhyt merkkiaéni.

3. Elektroninen Lap Counter Carrera DIGITAL 124/132 kytkeytyy
automaattisesti harjoitustilaan.

TRAINIG
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4. Paina Control Unitin kdynnistyspainiketta kerran — kaikki LED-
valot palavat keskeytyksetta.

5. Aseta koodattu ajoneuvo/koodatut ajoneuvot liitdntakiskolle.

6. Paina sen jalkeen kdynnistysnappia uudestaan — kéynnistysjakso
aloitetaan, LED-valot palavat ja kuuluu merkki&éni.

7. Harjoitus alkaa kaynnistysvaihneen péatyttyd ja kokonaisaika
(»TIME®) alkaa juosta.

Harjoituksen aikana ja sen jélkeen voidaan painikkeesta A kytked
eri autoihin. Talléin paikkandytdssa valitun auton alla nékyy pysty-
suora viiva. N&ytdssa nakyy kyseisesté autosta seuraavat tiedot:

* Paras kierrosaika

* Viimeinen kierrosaika

* Vdlimatka johtavaan autoon aikana tai kierroksina

* Ajettujen kierrosten lukuméaara

Lopettaaksesi harjoituksen paina ajon aikana kerran painiketta C
(,ESC"). Palataksesi takaisin paévalikkoon paina uudestaan paini-
ketta C (,ESC).

Ohje:
Harjoituksen péatyttya kaikki tiedot katoavat.

Yksittéisid kierrosaikoja, jotka ovat yli 09:59:999, ei voida néyttad
ndytossa.

Kierrosajo

Saataaksesi kierrosajon paina paavalikossa painiketta C (,ESCY).
Nayttd vaihtuu nyt valintatilaan.

>

TRAINIG

Carrera
DIGITAL132

Carreea
DIGITAL 124

Sana ,TRAININ“ vilkkuu ja ndytéssa nakyvat kirjaimet ,CHA“ (Chan-
ge) tarkoittaen ,Vaihda“ ja ,SEL (Select) eli ,Valitse®. Tila vaihdeta-
an painamalla painiketta A (,CHA), kunnes ,LAP RACE" vilkkuu.

s

LAP RACE
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Painikkeesta B (,SEL“) vahvistetaan valinta ja sen jalkeen péa-
stdén seuraavaan syoéttdkohtaan.

Seuraavassa vaiheessa maéritetddn kierrosten lukumaérd. Saatd
aloitetaan aina 1-kohdasta, sen jalkeen 10-kohta ja 100-kohta,
viimeisend 1000-kohta (vastaava numero vilkkuu ndytéssd). Pai-
namalla painiketta A (,UP“) voit korottaa numeroa. Vaihtaaksesi
seuraavaan kohtaan, paina painiketta B (,SEL") ja sa4d4 arvo ku-
ten kuvattiin. Jos asetettuna olevaa kierroslukua ei haluta muuttaa,
vahvista se painamalla painiketta B (,SEL"), kunnes kierrosnayttd
katoaa.

Carrera’ Carrera
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Kun kierrosten sy6ttd onnistui, téytyy seuraavaksi méaarittdd ajon
loppukohta. Vastaavista painikkeista voidaan valita ,F1“ tai ,SLOT".

>
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F1-tila:
Kun johtava auto on ajanut s&adetyt kierrokset, mitataan muista
autoista enéa vain kdynnissé oleva kierros.

Slot-tila:
Kaikkien autojen taytyy ajaa kaikki s&adetyt kierrokset, jonka jal-
keen vasta kilpailu on lopussa.

Kun tila on valittu, ndytt6dn vaihtuu valmiustila, jossa nyt odotetaan
kéynnistysmerkkia.

Carrera’ Carreea
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Paina kerran Control Unitin painiketta ,START" ja sijoita autot liitédn-
takiskoon. Paina sen jélkeen uudestaan k&ynnistyspainiketta. Kéyn-
nistysjakso kuluu loppuun ja aika alkaa juosta Lap Counter -laski-
messa.

Kierrosajon aikana ja sen jélkeen voidaan kytked eri autoihin pai-
namalla painiketta A. T&lléin paikkandytdssé nakyy valitun auton
alla pystysuora viiva. Kyseisesté autosta nakyy ndytdssa seuraavat
tiedot:

@

Paras kierrosaika

Viimeinen kierrosaika

Vélimatka johtavaan autoon aikana tai kierroksina
Ajettujen kierrosten lukumaéré

e o o o

Jos auto on saanut ajon paatdkseen, nakyy se naytdssa vastaavas-
sa kohdassa vilkkumalla. Kilpa-ajon paatyttyd kuuluu merkkiaéni ja
nayttd alkaa vilkkua.

Jos haluta keskeyttdé kdynnissé olevan kierrosajon, paina ajon ai-
kana kerran painiketta C (,ESC").

Kierrosajon naytté

Position Tower

Kun Lap Counteria kéytetadn yhdessé Position Tower 20030357:n
kanssa, séadetty kierrosluku nakyy ylimmassé segmenttindytdssa.
Ajon aikana kierrosluku vahenee koko ajan aina nollaan asti, kun-
nes johtava auto on paattanyt kilpailun.

Kaksinumeroinen kierrosndyttd voi segmenttindytdsséa ndyttda en-
intadn 250 kierrosta. Sadan paikkaa esittaé tallsin pisteet alhaalla
oikealla vastaavassa segmentissé.

O Kierrosten 2-lukuinen LED-segmenttinéyttd
© Naytts 100 kierrosta
@ O Naytts 200 kierrosta
 1-lukuinen LED-segmenttindyttd korkeintaan 6 auton ajokohdan
nayttod varten

Kun saadettyna on yli 250 kierroslukua, ylakohdan segmenttindytds-
sé& nakyy kaksi hakasta. Vasta kun kierroksia on enda 250, néyttd
alkaa laskea alaspdin nollaan.

LAPS
P1

Saataaksesi aika-ajon, paina paavalikossa painiketta C (,ESC).
Néyttoon vaihtuu nyt valintatila. Paina painiketta A (,CHA®), kunnes
néytdssé vilkkuu sana ,TIME RACE".

s
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Vahvista valinta painamalla painiketta B (,SEL"), jolloin paaset ajan
syottoon.
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Valinnan jalkeen vilkkuu sekuntien kohta. Aina ensin s&ddetédén
sekunnit, sen jalkeen minuutit ja vimeisena tunnit (ndytdn kursori
vilkkuu aina ky & ol paikassa). Voit korottaa numeroa
painamalla painiketta A (,UP*). Vaihtaaksesi seuraavaan kohtaan,
paina painiketta B (,SEL") ja sa&da haluttu aika.

Jos asetettuna olevaa ajoaikaa ei haluta muuttaa, vahvista se pai-
namalla useaan kertaan painiketta B (,SEL"), kunnes aikandyttd
katoaa.

Kun aika on sybtetty, néyttédn vaihtuu valmiustila ja se odottaa
kéynnistysmerkkia.

Carreea Carcera
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Paina kerran Control Unitin painiketta ,START" ja aseta autot liitdn-
takiskoon. Paina sen jalkeen uudestaan kdynnistyspainiketta. Kayn-
nistysvaihe kuluu loppuun ja kokonaisajan néyttd alkaa juosta Lap
Counterissa loppua kohden.

Aika-ajon aikana ja sen jalkeen voidaan kytkeé eri autoihin paina-
malla painiketta A. Tll6in paikkandytdssa valitun auton alla nakyy
pystysuora viiva. Kyseiselle autolle ndytetddn néytdssé seuraavat
tiedot:

* Paras kierrosaika

* Viimeinen kierrosaika

* Vélimatka johtavaan autoon aikana tai kierroksina
* Ajettujen kierrosten lukumaara

Kun kokonaisaika on kulunut umpeen, ajo on péattynyt, kuuluu
merkki&éni ja kaikkien autojen paikat vilkkuvat ndytossa. Ylimmalla
rivilld ,TIME® nékyy johtavan auton kokonaisaika.

Kun haluat keskeyttad kéynnissa olevan aika-ajon, paina ajon aika-
na kerran painiketta C (,ESC").

Aika-ajon naytto

Position Tower

Kun Lap Counteria kaytetadn yhdessé Position Tower 20030357:n
kanssa, ylimmassd segmenttindytdssd ndkyy vield ajettava aika.
Ajon aikana se juoksee takaisinpdin nollaan, kunnes ajo on paat-
tynyt.

Aika-ajossa voidaan satad ajaksi enintdan 49:59'59”. Talldin tun-
nit merkitd&n segmenttinéyttéon kahdella pisteelld. Kun tunnit ovat
kuluneet loppuun, jaljelld olevat minuutit nékyvat pisteend oikeassa
segmenttindytdssa. Kun ajon viimeinen minuutti alkaa, néytté las-
kee nollaan pdin sekunneissa ilman pistetta.

Tuntinéyttd

Minuuttinayttd Sekuntindytto
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Nayton saato

Luettavuuden parantamiseksi ndyton kontrastia voi sdataa 20 vai-
heessa. Kytke télléin Control Unit pois paaltad. Pida painiketta A
painettuna samalla, kun kytket Control Unitin paalle, kunnes néyttd
muuttuu kuvan mukaisesti. Ylimmalla rivilla ndkyy ohjelmistoversio.
Kontrastia voidaan s&étéa painamalla ,CHA“ ja ,CHA L“ (maks.
20). Hyvaksyaksesi valitun arvon paina painiketta C (,SEL").

Carrera’ rea’
DIGITAL124 DIGITAL132

Luettavuuden parantamiseksi taustavalaistuksen kirkkautta voida-
an séétaa 20 vaiheessa. Kytke télldin Control Unit pois paalta. Pida
painiketta C (,ESC*) painettuna samalla kun kytket Control Unitin
paélle, kunnes néytté muuttuu kuvan mukaisesti. Ylimmallg rivilla
nakyy vastaava ohjelmistoversio.

Taustavalaistuksen kirkkautta voidaan s&ataa painamalla CHA1“ ja
LCHA L (maks. 20). Hyvaksyaksesi valitun arvon paina painiketta
C (,SELY).

Carrera’ Carreea’
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Reset-toiminto

Nollataksesi kaikki Lap Counterin asetukset, pida Lap Counterin
painiketta B painettuna samalla kun kytket Control Unitin p&alle.
Pid& painiketta niin kauan painettuna, kunnes nékyviin tulee harjoi-
tusndytto. Kaikki tiedot palautuvat tlléin takaisin oletusasetuksiin.
(katso kuvausta)

Huolto ja hoito

Autoradan moitteettoman toiminnan takaamiseksi kaikki sen osat
on puhdistettava saanndllisesti. Verkkopistoke vedetddn ennen
puhdistusta.

© Ajorata: radan pinta ja urat pidetaan puhtaana kuivalla liinalla.
Puhdistukseen ei saa kayttad liuottimia eik& kemikaaleja. Kun rataa
ei kéytetd, sitd séilytetdén polyltd suojattuna ja kuivassa, parhaiten
alkuperaispakkauksessa.

Hairididen poisto

Ajotekniikka

Héirididen poisto:

Hairididen esiintyessé tarkasta seuraava:

* Onko sahkoliitdnnat tehty oikein?

* Onko muuntaja ja kasiohjain liitetty oiken?

* Ovatko rataliitokset kunnossa?

* Ovatko rata ja urat puhtaita ja ilman roskaa?

* Ovatko kontaktit kunnossa ja yhteydessa virtakiskoon?

* Onko autot koodattu oikeaan kasiohjaimeen?

* Oikosulun kohdalla radan virransaanti keskeytyy automaattisesti
noin 5 sekunniksi, ja siitd iimoitetaan akustisilla ja optisilla signaa-
leilla.

* Ovatko autot radalla ajosuuntaan?

Toimintahdirién kohdalla auton alapuolella oleva ajosuuntakytkin
laitetaan toiseen asentoon.

Huomautus:

Kéytén aikana autosta voi irrota pikkuosia, kuten spoilereita tai
peilejé, jotka on alkuperaisen mallin mukaisesti oltava mukana. Sen
estédmiseksi ne voi irrottaa ennen kéyttoa.

Ajotekniikka:

* Suorilla osuuksilla voi ajaa nopeasti, ennen mutkaa téytyy jarrut-
taa, mutkan p&dssé voi kiihdyttaa taas.

* Autoja ei saa pita4 kiinni tai estda moottorin kdydessa. Se voi aihe-
uttaa ylikuumenemista ja moottorivikoja.

Huomautus: kun kédytetddn muita kuin Carreran ratoja, ohjain on
korvattava erikoisvalmisteisella ohjaimella (nro 20085309). Ajoda-
net Carreran siltaa (nro 20020587) tai mutkaa 1/30° (nro 20020574)
kéytettaessé ovat riippuvaisia mittakaavan aitoudesta, eik niill4 ole
vaikutusta ajoon.

Tekniset tiedot

Muuntajan - [&ht8jannite

==

Virtatilat

1) Ajo = ajoneuvoja ohjataan késiohjaimista

2) Lepotila = késiohjaimia ei kéytetd, ei ajoa

3) Valmiustila = noin 20 minuutin lepotilan jélkeen liitantakisko
kytkeytyy valmiustilaan. Keskimméinen LED vilkkuu pitkin vélein.
VIRRANKULUTUS < 0,5 watti /0,5 W
Aktivoidaksesi uudelleen kytke ohjainyksikké noin 2-3 sekunnik-
si pois padlté ja jélleen paélle. Rata on silloin jélleen lepokaytds-
S8,

4) Poiskytketty tila = verkkolaite irrotettu verkkovirrasta

(e ®
A

Tama tuote on varustettu merkilld, jonka mukaan se on havitettava
séhkoéromuna (WEEE). Se tarkoittaa, etté timé tuote on hévitettava
EU-direktiivin 2012/19/EU mukaan ympdristdvahinkojen pienenta-
miseksi.

18V === 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V === 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)

Lisétietoja saa paikalliselta tai alueelliselta viranomaiselta.

Séhkolaitteet, joita ei havitd ndiden maardysten mukaisesti, ovat
riski ymparistolle ja terveydelle niiden siséltdmien vaarallisten ai-
neiden vuoksi.
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Velkommen

Hjertelig velkommen til Team Carrera!

Bruksanvisningen innholder viktige opplysninger om oppbyggingen
og betjeningen av din elektroniske rundeteller Carrera DIGITAL
124/132. Les naye gjennom bruksanvisningen og oppbevar den for
senere referanse.

Hvis du har sparsmal ber vi deg ta kontakt med salgsavdelingen var
eller ga pa hiemmesiden var: carrera-toys.com

Kontroller at innholdet i pakken er fullstendig og ikke har blitt skadet
i transport. Det finnes viktig informasjon pa forpakningen som ogsa
bor tas vare pa.

Veer oppmerksom pa at den elektroniske rundetelleren) kun virker
i forbindelse med 20030352 Carrera DIGITAL 124/132 Control
Unit. Lap Counter (rundetelleren) kan brukes for Carrera DIGITAL
124/132 kjoretoy.

Hvis du behaver informasjoner angaende betjening av 20030352
Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit, sa finner du disse i bruksan-
visningen til Control Unit.

Vi onsker deg mye moro med din nye elektroniske Lap Counter
Carrera DIGITAL 124/132.

Sikkerhetshenvisninger

* ADVARSEL! Ikke egnet for barn under 36 méaneder. Kvelningsfare
pa grunn av smadeler som kan settes i vrangstrupen.
Advarsel: Fare for klemming ved bruk.

* Banen og bilene skal kontrolleres regelmessig pa skader pa led-
ninger, stapsler og karosseri! Defekte deler byttes ut.

* Bilbanen er ikke egnet for bruk utenders eller i vatrom! Ikke ha
vaesker i naerheten av banen.

* For & unnga kortslutning er det viktig at det ikke legges metall-
gjenstander pa baneskinnene. Plasser ikke bilbanen i umiddelbar
naerhet av emfintlige gjenstander: biler som slynges ut fra banen
kan forarsake skade.

*Trekk ut kontakten for du gjer banen ren eller for vedlikehold!
Bilbanen/bilene gjores rene med en fuktig klut — uten lesemidler
eller kiemikalier. Nar den ikke er i bruk ber bilbanen oppbevares
stovfritt og tort, — helst i originalforpakningen.

* Bilbanen skal ikke plasseres og brukes i hoyde med ansikt/oyne
siden biler som slynges ut kan forarsake skade.

Viktig anvisning

OLUTION

EVOLUTION Carrera DIGITAL 124/132

Carrera DIGITAL124/132  EVOLUTION

Legg merke til at Evolution (analogt system) og Carrera
DIGITAL 124/132 (digitalt system) er to helt forskjellige systemer
som ikke har noe med hverandre a gjere. Vi ber brukerne innstendig
om & holde systemene fra hverandre nar bilbanen monteres, dvs. at
det ikke ma settes startskinner fra Evolution & Control Unit sammen
med Carrera DIGITAL 124/132-startskinne i én banestrekning. Hel-
ler ikke dersom bare en av de to startskinnene (Evolution eller
Carrera DIGITAL 124/132) er koblet til stromnettet. Heller ingen an-
dre Carrera DIGITAL 124/132-komponenter (sporskiftere, elektronisk
rundeteller, pitstopp) skal bygges inn i en Evolution-bane, dvs. kjo-
res analogt. Hvis dette ikke tas hensyn til kan det ikke utelukkes at
Carrera DIGITAL 124/132 komponentene adelegges. Slike tilfeller
dekkes ikke av garantien.

Innholdet i pakn

1 Lap Counter (rundeteller) inkl. forbindelseskabel
2 Stotter
1 Bruksanvisning

Kontroller at innholdet i pakken er fullstendig og ikke har blitt skadet
i transport. Det finnes viktig informasjon pa forpakningen som ogsa
bor tas vare pa.

Beskrivelse

Lap Counter 20030355 kan kun brukes med Control Unit 20030352,
og gjer det mulig & telle runder og ta tiden pa inntil 8 kjoretay, derav
kan 6 kjoretoy styres aktivt. | tillegg kan Autonomous Car og Pace
Car vises.

Henvisning: Huis flere Autonomous Cars kjerer samtidig, sé telles
disse sammen i posisjon 7 og alle Pace Cars sammen i posisjon 8.

Ved bruk av Pit Lane 20030356 kan det ogsa utfores en rundetelling
eller tidsmaling i Pit Lane. For ytterligere informasjoner om dette, se
ogsa bruksanvisningen til Control Unit 20030352.

Fabrikkinnstillinger:

¢ Rundelep = 50

¢ Tidslep = 5 minutter
* Kontrast = 20

o Lyshet=20
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* Treningsmodus

* Rundelop maks. 9999

¢ Tidslep maks. 49:59'59”

* F1-eller slot-modus kan velges for slutten av lopet
o Plasseringsvisning pa displayet

Lap Counter har en memory-funksjon. Med en gang verdiene til fa-
brikkinnstillingen endres, s& beholdes de endrede verdiene il disse
stilles inn pa nytt.

Tilkoblin

LAP-
COUNTER

Du behaver ingen spesiell skinne for Lap Counter (2), Apparatet

forbindes direkte med forbindelsen ,PC UNIT* til Control Unit 1) og
er dermed oyeblikkelig klar til bruk.

Stille opp Lap Counter

Pa baksiden av kapselen er opptaket for fottene. Alt etter ansket
helling kan fettene settes i posisjon (1) eller (2). For montering av
fottene stikkes disse helt inn, til de festes. For demontering trekkes
fottene ut igjen.

Oversikt display
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Visning av totaltid
Lopmodus
Posisjonsvisning
Beste rundetid
Siste rundetid
Avstand til den som leder
Antall kjorte runder

- (C) Betjeningstaster
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Startforberedelse

For Lap Counter brukes, ma alle kjgretoy kodes. For koding av en-
kelte kjoretay — se bruksanvisningen til Control Unit.

Tjuvstart

Hvis en av bilene betjenes under startfasen til handregulatoren, s&
vurderes dette som tjuvstart. Kjoretoyet som forarsaket tjuvstarten
starter kort, og LED-lampen til gjeldende kjoretoy/handregulator
blinker. Lapet eller treningen er ikke frigitt, og det ma startes pa

nytt.

Treningsmodus

Treningsmodus brukes til trening og startplassering for lapet, og
den kan startes uten runde- eller tidsinnstilling. For innstilling av
treningsmodus gar du frem pa felgende mate:

1. Sla pa Control Unit (ON/OFF bryter)

2. Midterste LED-lampe til Control Unit lyser etter ca. 1 sekund per-
manent, og et kort akustisk signal hares.

3. Den elektroniske Lap Counter Carrera DIGITAL 124/132 slar seg
automatisk pa i treningsmodus.

TRAINIG
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4. Trykk en gang pa startknappen til Control Unit — alle LED-lamper
lyser permanent.

5. Sett bilen/e, som allerede er kodet, pa forbindelsesskinnen.

6. Trykk sa en gang til pa startknappen — startsekvensen innledes.
LED-lampene lyser og man harer akustiske signal.

7. Treningslopet begynner etter startsekvensen og totaltiden
(,TIME) begynner a telle.

Under og etter trening kan man kople om til de enkelte kjoretoyene
over tast A. Ved dette vises en vertikal strek i posisjonsvisningen
under utvalgt kjeretay. For gjeldende kjoretay vises falgende data
pa displayet:

* Beste rundetid

¢ Siste rundetid

* Avstand til bilen som leder som gjenstaende tid eller runder.

* Antall kjorte runder

For & avslutte treningen trykker du en gang pa tasten C (,ESC)
under lopet. For & komme tilbake til hovedmenyen ma du trykke pa
tasten C (,ESC) pa nytt.

Henvisning:
Etter at treningsmodus er avsluttet, gar alle data tapt.
Enkelte rundetider over 09:59:999 kan ikke vises i displayet.

Rundelop

For & innrette et rundelop trykker du pa tasten C (,ESC*) i hovedme-
nyen. Visningen skifter na til utvalgsmodus.

-
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Ordet ,TRAINING* blinker, og pa displayt vises bokstavene ,CHA®
for Change (skifte) og ,SEL* for Select (utvalg). Over tasten A
(,CHA") skiftes modus til ,LAP RACE" blinker.

s

LAP RACE
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Over tasten B (,SEL") bekreftes utvalget og man kommer til neste
inntasting.

| neste trinn bestemmer du rundeantallet. Prinsipielt skjer forst in-
nstilling av 1 sted, deretter 10 sted og 100 sted, sist kommer 1000
sted (tilsvarende tall i displayet blinker). Ved & trykke pa tast A
(,UP) oker du tallet. For & skifte til de neste stedene, trykker du pa
tast B (,SEL) og stiller inn verdien som beskrevet. Hvis forhand-
sinnstilt rundeantall ikke endres, s& bekrefter du dette ved a trykke
pa tast B (,SEL") til rundevisningen forsvinner.

Carrera’ Carreea
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Etter vellykket inntasting av rundene ma man na bestemme modus
for lopets slutt. Over de tilsvarende tastene kan man velge ,F1* eller
L,SLOT*

>
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F1-modus:
Etter at bilen som leder har kjort de rundene han skal, males kun
den aktuelle runden pa bilene som kommer etter.

Slot-modus:
Alle kjoretoy ma kjore de fastlagte rundene, helt il lapet er slutt.

Etter valg av modus settes visningen i beredskapsmodus, og man
venter pa startsignalet.

LAP RACE
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Trykk en gang pa tasten ,START“ pa Control Unit og plasser
kjoretayene pa forbindelsesskinnen. Trykk deretter pa starttasten
pa nytt. Startsekvensen gar, og tiden pa Lap Counter begynner &
ga.

Under og etter et rundelop kan man kople om til de enkelte
kjoretoyene over tast A. Ved dette vises en vertikal strek i posis-
jonsvisningen under utvalgt kjoretay. For gjeldende kjoretay vises
folgende data pa displayet:

Beste rundetid

Siste rundetid

Avstand il bilen som leder som gjenstaende tid eller runder.
Antall kjorte runder

e o o o

Hvis et kjoretay har avsluttet lopet, sa vises dette pa tilsvarende
posisjon ved at det blinker i displayet. Nar lapet slutter hores et
akustisk signal, og displayvisningen begynner & blinke.

For & avbryte et rundelap trykker du en gang pa tasten C (,ESC)
under lopet.

Display rundelop

Position Tower

Ved bruk av Lap Counter i forbindelse med Position Tower 20030357
vises innstilt rundeantall i gvre segmengtvisning. Under lopet gar
denne bakover til null, helt til lopet avsluttes av kjgretayet som leder.

Den tosifrede rundevisningen kan vise maksimalt 250 runder over
segmentvisningen. Hundre-plasseringene vises med punktene
nede til hoyre i tilsvarende segment.

1

@ 2-leddet LED-segmentvisning for visningen av rundeantallet
Visning 100 runder
© visning 200 runder
O 1-leddet LED-segmentvisning for visning av raceposisjon for
maksimalt 6 biler

Ved innstilt rundetall over 250 vises det to haker i gvre segmentvis-
ning. Forst fra 250 runder & kjore, teller visningen nedover til null.

LAPS
P1

Tidslop

For & innrette et tidslep trykker du pa tasten C (,ESC*) i hoved-
menyen. Visningen skifter na til utvalgsmodus. Trykk pa tasten A
(,CHA") til ordet ,TIME RACE" blinker.

s
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Bekreft utvalget ved a trykke pa tast B (,SEL) for a komme til tid-
sinntastingen.

>
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Etter utvalget blinker sekundstedet. Prinsipielt skjer farst innstil-
lingen av sekundene, deretter minuttene og til slutt timene (markeren
blinker pa stedene i displayet). Ved & trykke pa tast A (,UP) aker du
tallet. For & skifte til de neste stedene, trykker du pa tast B (,SEL)
og stiller inn @nsket tid som beskrevet.

Hvis forhandsinnstilt rundetid ikke endres, sa bekrefter du dette ved
a trykke flere ganger pa tast B (,SEL") il tidsvisningen forsvinner.

Etter inntasting av tiden settes visningen i beredskapsmodus, og
man venter pa startsignalet.
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Trykk en gang pa tasten ,START“ pa Control Unit og plasser
kjoretoyene pa forbindelsesskinnen. Trykk deretter pa starttasten
pa nytt. Startsekvensen gar, og tiden pa Lap Counter begynner &
ga bakover.

Under og etter et tidslop kan man kople om til de enkelte kjoretayene
over tast A. Ved dette vises en vertikal strek i posisjonsvisningen
under utvalgt kjeretay. For gjeldende kjoretoy vises falgende data
pa displayet:

* Beste rundetid

¢ Siste rundetid

* Avstand til bilen som leder som gjenstaende tid eller runder.
* Antall kjorte runder

Nar hele tiden er utlopt er lopet ferdig, det hares et akustisk signal
og posisjonene til alle kjoretay blinker i displayet. | avre linje ,TIME*
vises s& den komplette tiden til kjoretayet som leder.

For & avbryte et tidslop trykker du en gang pa tasten C (,ESC)
under lopet.

Display tidslgp Position tower

Ved bruk av Lap Counter i forbindelse med Position Tower 30357
vises tiden som fortsatt skal kjores i ovre segmengtvisning. Under
lopet gar denne bakover til null, helt til lapet avsluttes.

Ved et tidslop kan det stilles inn en maksimal tid pa 49:59'59". Ved
dette signaliseres timene med to punkt i segmentvisningen. Etter at
timene er utlapt, vises de resterende minuttene med punkt i hayre
segmentvisning. Nar siste minutt i lopet starter, sa teller visningen i
sekunder, uten punkt, ned til null.

Timevisning

Minuttvisning Sekundvisning

Innstillinger display

For & gjore det lettere a lese kan kontrasten til displayet stilles inn
i 20 trinn. Sl& av Control Unit ved dette. Tast A holdes nede nar
Control Unit slas pa, helt til tilsvarende bilde endres i displayet. @vre
linje viser tilsvarende versjon for programvare.

Med ,CHAT“ 0g ,CHA L “ kan kontraststyrken (maks. 20) i displayet
endres. For a overta valgt verdi trykker du pa tasten C (,SEL).

o’
DIGITAL132
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For & gjore det lettere & lese kan lysheten til bakgrunnsbelysningen
stilles inn i 20 trinn. Sla av Control Unit ved dette. Tast C (,ESC")
holdes nede nar Control Unit slas pa, helt il tilsvarende bilde endres
i displayet. @vre linje viser tilsvarende versjon for programvare.
Med ,CHA“ og ,CHA L“ kan lysheten (maks. 20) i bakgrunnsbe-
lysningen endres. For & overta valgt verdi trykker du pa tasten C
(,SEL").
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Reset funksjon

For & tilbakestille alle innstillinger til Lap Counter, holder du nede
tast B pa Lap Counter, mens Control Unit slés pa. Hold tasten nede
helt il treningsvisningen dukker opp igjen. Alle data stilles tilbake til
fabrikkinnstillinger. (Se beskrivelse)

Vedlikehold og pleie

Bruken av bilbanen er sikrest nar alle deler rengjeres med jevne
mellomrom. Trekk ut kontakten fer du rengjer banen.

© Racerbanen: Baneoverflaten og sporene holdes rene med en
torr klut. Rengjor ikke med losemidler eller kjemikalier. Nar den ikke
er i bruk ber bilbanen oppbevares stoviritt og tort, — helst i original-
forpakningen.

Feilretting
Kjoreteknikk

Feilretting:

Hvis noe ikke fungerer som det skal, skal du farst sjekke dette:
* Sitte stromkoblingene ordentlig?

* Er transformator og handkontroller koblet riktig til?

* Er bane-sammenkoblingene som de skal?

* Ligger det fremmedlegemer pa banen eller i sporene?

Er de rene?

* Er barstene ok og har god kontakt med stramskinnen?

* Er bilen riktig programmert p4 riktig handkontroll?

* Ved kortslutning kuttes stromtilferselen til banen automatisk

i ca. 5 sekunder og meldt med akustiske og

optiske signaler.

* Star bilene i riktig retning pa banen? Ved manglende funksjon
Legg om kjgreretningsbryteren pa undersiden av bilen.

Bemerk:

Pa bilene finnes sma originale detaljer - f.eks. spoilere eller speil -
som lett kan losne eller brekke av nér bilene lekes med. For &
unnga at disse delene adelegges, er det mulig & fierne dem for
bilene settes pa banen.

Kjereteknikk:

* Kjor raskt pa de rette strekningene, brems ned for svingene, ok
farten igien mot slutten av svingen.

* lkke hold fast eller blokker bilen nar motoren gar, det kan gi over-
oppheting og motorskade.

Bemerk: Hvis det brukes skinnesystemer som ikke er fra Carrera,
ma styrepinnen byttes ut med spesial-styrepinne nr. 20085309.
Kjarelyd som oppstar i krysninger (nr. 20020587) eller i bratt sving
1/30° (nr. 20020574) harer med og er en del av kjoreleken.

Tekniske data

Utgangspenning - Banetransformator

==

Stremmodus

1.) Spilledrift = Kjoretoy betjenes over handregulering

2.) Hviledrift = Handregulering betjenes ikke, ingen spill

3.) Stand-by drift = Etter ca. 20 minutter hviledrift koples forbin-
delsesskinnen i stand-by modus. LED-lampen i midten blinker
med lange mellomrom.
STROMFORBRUK < 0,5 Watt/0,5W
For reaktivering slas kontrollenheten av i ca. 2-3 sekunder og
deretter pa igjen. Da er banen i hvilemodus igjen.

4.) Tilstand AV = Nettapparat atskilt fra stramnettet

C

18V === 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V === 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)

33




Tartalomjegyzék

Biztonsagi elGirasok ... 34
Fontos tudnivalg, .34
.34
.34

.34

3 L34
A kérszamlalo felallitésa, . .34
A display attekintése, . .34
A start el6készitése 35

Hibasrajt e
.35
35

.35

Kijelz6 kérfutam Position Tower. .

ld6futam, . .35
Kijelz6 iddf .36
Display beallitasok ............. .36
RESET funkeid, . ...... .36
Karbantartds és gondozas,............................ocoeeLl 36
Hibaelharités Vezetéstechnika .. ... ......................... 36
Mdszaki adatok 36

Udvézaljik

Szivélyesen Udvdzoljik a Carrera csapatban!

A haszndlati utasités a Carrera DIGITAL 124/132 elektronikus kdrs-
z&mlalo felépitésével és kezelésével kapcsolatos fontos informa-
ciokat tartalmaz. Kérjiik, gondosan olvassa végig és 8rizze meg.
Kérdések esetén kérjik, forduljon értékesitési osztalyunkhoz vagy
latogassa meg weboldalunkat: carrera-toys.com

Kérjik, ellendrizze a csomag tartalmat teljesség és esetleges szalli-
tasbdl eredd sérilések tekintetében. A csomagolas fontos informa-
cidkat tartalmaz és javasoljuk szintén megérizni.

Kérjuk, sziveskedjék figyelembe venni, hogy az elektronikus
korszamlald csak a Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit-tel
(20030352) kombinalva mikadéképes. A kdrszamlalo a Carrera
DIGITAL 124/132 rendszer jarm(veihez alkalmazhato.

Ha a Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit (20030352) kezelésével
kapcsolatos informéciokra lenne sziiksége, azokat a Control Unit
hasznalati utasitdsaban talalhatja.

J6 szérakozést kivéanunk Onnek a Carrera DIGITAL 124/132 rends-
zerbe tartozo Uj elektronikus kdrszamlaléval.

Biztonsagi eléirasok

* FIGYELMEZTETES! 36 honap alatti gyermekeknek nem adhato.
Fulladasveszély a lenyelhetd aprd részek miatt. Figyelmeztetés:
Mikodésbdl eredd beszorulds veszélye.

o A palyat és a jarmiveket rendszeresen ellendrizni kell a vezeté-
kek, a dugok és a burkolatok sériilései tekintetében! A meghibaso-
dott alkotéelemeket ki kell cserélni.

* Az autdversenypdlya szabadban vagy nedves terekben torténd
hasznélatra nem alkalmas! A folyadékokat tavol kel tartani.

* A rvidzarlat elkertilése érdekében nem tehetSk a palyara fémbdl
kész(ilt targyak. A palya nem dllithatd fel érzékeny targyak kdzvetlen
kozelében, mivel a palyardl kireplld jarmdvek sériléseket okozhat-
nak.

* A tisztitas vagy karbantartas el6tt hizza ki a halézati csatlakozo
dugét! A tisztitéshoz nedves kend6t hasznéljunk, az oldé- vagy
vegyszerek hasznalata nem megengedett. Ha nem haszndlja a
palyat, portol védett és szaraz helyen tarolja. E célbdl legkedvezébb
az eredeti karton hasznlata.

* A versenypalya nem mikodtethetd arc- vagy szemmagassagban,
mivel a kirepkedd jarm(ivek miatt sérilésveszély all fenn.
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Fontos tudnivalo

OLUTION

EVOLUTION Carrera DIGITAL 124/132

Carrera DIGITAL124/132  EVOLUTION

Kérjuk, sziveskedjék figyelembe venni, hogy az Evolution (analég
rendszer) és a Carrera DIGITAL 124/132 (digitdlis rendszer)
esetében két kilon és teliesen 6nallé rendszerrdl van szé.
Nyomatékkal felhiviuk a figyelmet arra, hogy a pélya feldllitdsa
sordn a két rendszert kiilon kell vélasztani, azaz az Evolution palya
egyik csatlakozo sinje sem lehet egy versenypalyan a Carrera DIGI-
TAL 124/132 rendszer csatlakozd sinjével és a Control Unit-szal.
Akkor sem, ha csak a két csatlakozo sin egyike (Evolution csatlako-
26 sin vagy Carrera DIGITAL 124/132 csatlakozé sin, Control Unit-
szal egy(tt) van csatlakoztatva az dramellatasra. Tovabba a Carrera
DIGITAL 124/132 egyetlen tovabbi komponense (valtd, elektronikus
kdrszamlalo, Pit Stop) sem épithetd be egy Evolution palyaba, azaz
nem jatszhatd analdg modban. A fenti adatok figyelmen kivil ha-
gyasa esetén nem zarhatd ki, hogy a Carrera DIGITAL 124/132
komponensek roncsolédnak. Ebben az esetben nem érvényesithe-
t6 garanciaigény.

A csomag tartalma

et

e
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1 Korszamlald csatlakozé kabellel
2 Lab
1 Hasznalati utasitas

Kérjik, ellendrizze a csomag tartalmat teliesség és esetleges
szallitasbol eredd sérilések tekintetében. A csomagolds fontos
informacidkat tartalmaz és javasoljuk szintén megdrizni.

Leiras

A 20030355 sz. kdrszamlald kizarélag a 20030352 sz. Control Unit-
tel kombindlva alkalmazhaté és max. 8 jarmii megtett kdreinek
szamlalasat és idejének mérését teszi lehetéve, mikdzben ebbdl 6
jarmii lehet aktivan vezérelt. Ezen kiviil megjelenithetd az Auto-
nomous Car és a Pace Car.

Tudnivalé: Ha egyidejlleg tbb Autonomous Car kozlekedik,
azokat egy(tt a 7-es pozicion, az dsszes Pace Car-t pedig szintén
egy(tt a 8. pozicion szamlalja.

A Pit Lane (20030356) alkalmazasa esetén a kdrszamlalas ill. az
idémérés a Pit Lane-ben is torténhet. Tovabbi informaciokért lasd a
Control Unit (20030352) haszndlati utasitasat is.

Gyari bedllitasok:

o Korfutam = 50

* |défutam = 5 perc
¢ Kontraszt = 20

o Fényer6 =20

* Tréning lizemmadd

o Korfutam max. 9999

¢ |défutam max. 49:59'59”

* F1- vagy Slot-izemmdd kivalaszthato a verseny végéhez
*  Pozicidkijelzés a kijelz6ben

A korszamlalé Memory funkciéval rendelkezik. A gyari bedllitas ér-
tékeinek moédositasa esetén a mddositott értékek mindaddig meg-
maradnak, mig djra modositjak Gket.

Csatlakoztatas

LAP-
COUNTER

A korszamlalonak (2) nincs sziksége kilon sinre. A késziilék koz-
vetlenil csatlakoztathatd a Control Unit @ ,PC UNIT* csatlakozd
hiivelyére és azonnal lizemkész.

A korszamlalo felallitasa

A haz hatoldalan taldlhatdk a labakat rdgzité mélyedések. A labak a
mindenkor kivant d6lésszognek megfeleléen az C;/)-es vagy a(2-es
helyzetben rogzithet6k. A ldbakat teljesen be kell dugni ezekbe a
mélyedésekbe, mig beugrassal rogzilnek. Ha ki akarja venni Gket,
hizza ki 6ket a mélyedésekbdl.

A display attekintése
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Osszids kielz6
Verseny lizemméd
Pozicitkijelz6
Legjobb koridé
Utolsd koridd
Lemaradas az élen jar¢ jarmiihdz képest
Megtett kdrok szdma
- (©) Kezeldgombok
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A start elokészitése

A kérszamlalé alkalmazasa el6tt minden jarmivet kédolni kell.
Az egyes jarmivek kddoldsahoz lasd a Control Unit haszndlati
utasitésat.

Hibas rajtnak mindsul, ha a rajtjelz6 lampa fazisa kdzben valamelyik
jarm(i kézi szabalyozéjat miikddtetik. A hibas rajtot okoz6 jarm(i r6-
viden elindul, az érintett jarm(i/kézi szabdlyozd LED-je pedig villog.
A futam ill. a tréning nem kezdhet6 meg és Ujra kell inditani.

Tréning iizemmoéd

A tréning lzemmod a tréning és a futam rajtfelallitasat szolgél-
ja és kor- vagy id6bedllitas nélkil indithat. A tréning Uzemmadd
bedllitdsahoz az alabbi lépéseket kell elvégezni:

1. Kapcsolja be a Control Unit-et (ON/OFF-kapcsol6).

2. A Control Unit-en lév8 kdzéps6 LED kb. 1 masodperc elteltével
folyamatosan vildgit és révid hangjelzés szélal meg.

3. A Carrera DIGITAL124/132 elektronikus kérszamllé tréning
lizemmddban automatikusan bekapcsol.

TRAINIG
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4. Nyomja meg egyszer a Control Unit startgombjét - minden LED
folyamatosan vildgit.

5. Helyezze az el6kddolt jarmii(veke)t a csatlakozé sinre.

6. Ezt kdveten ismét nyomja meg a startgombot - bevezetésre ke-
ril az indit6 szekvencia, a LED-ek vilagitanak és hangjelzés szélal
meg.

7. A tréningfutam az indité szekvencia befejeztével indul és
megkezdddik az 6sszidd (,TIME®) szamlalasa.

Egy tréning kdzben és utan az A billentytivel az egyes jarmivekhez
kapcsolhatunk. Ekdzben a kivélasztott jarm( alatti poziciokijelz6ben
egy fliggbleges csik jelenik meg. A kijelz6ben a mindenkori jarm(ire
vonatkozéan az aldbbi adatok jelennek meg:

¢ Legjobb koridé

¢ Utols6 koridé

* Lemaradas az élen jard jarm(ihdz képest iddben ill. kdrdkben
*  Megtett kdrok szama

A tréningfutam befejezéséhez futam kézben nyomja meg egyszer a
C billentyiit (,ESC®). Ha vissza akar jutni a f6mentibe, ismét meg
kell nyomnia a C billentydit (,ESC).

Figyelem:
A tréningfutam befejezése utén az adatok elvesznek.

A 09:59:999 folétti egyes kdriddk kijelz6ben torténd kijelzése nem
lehetséges.

Egy korfutam létrehozdsahoz a fémenlben nyomja meg a C
billenty(it (,ESC®). A kijelz6 a valasztasi izemmaddba valt.

>
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Villog a ,TRAINING“ sz6, a kijelz6ben pedig a ,CHA* (Change =
csere) és a ,SEL* (Select = kivalasztas) betlk jelennek meg. Az
A billentyGvel (,CHA“) addig Iéptethetd az lizemméd, mig villogni
kezd a ,LAP RACE".
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A B billentyiivel (,SEL") jévdhagyhat6 a valasztas és a kovetkezé
bevitelhez jutunk.

A kdvetkezd lépésben meghatdrozhaté a korok szdma. El6szor
alapvetéen az 1-es, majd a 10-es és a 100-as, végil pedig az
1000-es helyi értékek bedllitdsa torténik meg (a kijelzében villog
a megfeleld szam). Az A (,UP“) billentyli megnyomasaval fel-
felé 1éptetheté a szam. A B (,SEL®) billentyd megnyomésaval a
kovetkez6 helyekre ugorhat és a leirtaknak megfeleléen bedllithatja
az értéket. Ha az eldre bedllitott kdrszdmot nem akarja mddositani,
akkor azt a B (,SEL") billenty(i megnyomaséval nyugtazza, mig el
nem tlinik a korkijelz6.

LAP RACE

Careera’ Carcera’
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A kordk sikeres bevitele utan a kdvetkezd 1épésben meg kell hatéro-
zni a versenyvég lizemmodjat. A megfeleld billentydkkel kivélas-
zthatd az ,F1“ vagy a ,SLOT".

-

Carrera’ Carrera
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F1 lizemméd:
Miutan az élen jard jarm( megtette az eldirt kéroket, az azt kovetd
jarmiivek esetében mér csak az aktudlis kér mérése torténik meg.

Slot lizemmod:
Minden jarm(inek meg kell tennie minden elirt kért, mig vége nincs
a versenynek.

Az lizemmdd kivalasztasa utén a kijelz6 készenléti lizemmddba valt
és megvarja a startjelet.

LAP RACE

Carrera’ Carreea
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A Control Unit-en egyszer nyomja meg a ,START* billentyit, majd
tegye a jarmveket a csatlakozé sinre. Ezutan ismét nyomja meg a
start billenty(it. Az indité szekvencia lejar, a kdrszamlalon elkezd
jarni az id6.

Egy kdrfutam kézben és utan az A billentyivel az egyes jarmiivekhez
kapcsolhatunk. Ekézben a kivalasztott jarmd alatti poziciokijelz6ben
egy fliggdleges csik jelenik meg. A kijelz6ben a mindenkori jarmiire
vonatkozoan az aldbbi adatok jelennek meg:

Legjobb kéridd

Utolsd koridd

Lemaradas az élen jar6 jarmlihdz képest idben ill. kbrokben
Megtett kbrok széma

e o o o

Ha egy jarmi befejezte a futamot, azt a megfelel§ poziciéban vil-
logds jelzi a kijelz6ben. A verseny végén hangjelzés szélal meg, a
displaykijelz6 pedig villogni kezd.

A folyamatban |év6 korfutam befejezéséhez a futam kdzben nyomja
meg egyszer a C billentyiit (,ESC*).

Kijelz6 kérfutam

Position Tower

A kérszamlalé Position Towerrel (20030357) kombinaltan torténd
alkalmazasa esetén a legfelsé szegmentalt kijelzében a bedllitott
korok szama jelenik meg. A futam kdzben ez visszafelé szamlal
nulldig, mig az élen jaro jarmdi be nem fejezi a futamot.

A kétrészes korkijelz6 a szegmentalt kijelz6 segitségével legfeljebb
250 kor megjelenitésére képes. A szézas helyi értékeket ennek
soran a mindenkori szegmensben jobb oldalon lent Iévé pontok
4brazoljak.

o 2-jegyli LED-es szegmentalt kijelz6 a kérok szamanak
kijelzéséhez
© Kijelz6 100 kor
© O Kijelz6 200 kor
® Mindenkor 1-jegy( LED-es szegmentalt kijelz6 maximum
6 jarm( versenyhelyzetének kijelzéséhez

250-nél tobb bedllitott kor esetén a felsé szegmentalt kijelz6ben két
pipa jelenik meg. A kijelz8 csak akkor kezdi meg a visszaszam-
lalast, ha a megtenni kivant korok széma eléri a 250-et.

Egy idéfutam létrehozasadhoz a fémeniben nyomja meg a C
billenty(it (,ESC*). A kijelz6 ekkor a valasztési izemmddba valt. Az
A billentydit (,CHA") nyomja addig, mig villogni kezd a ,TIME RACE*
s20.

-

TIME RACE

Carrer
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A B billentyii (,SEL‘) megnyomaséval hagyja jova a vélasztast,
ezzel eljutva az idébevitelhez.
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A kivalasztas utan villog a méasodperc helye. Elészor alapvetéen a
mésodpercek, majd a percek, utolséként pedig az érak bedllitasa
torténik (a kijelz6 kurzora a mindenkori helynél villog). Az A
billentyli (,UP“) megnyomaséval a szam felfelé Iéptethets. A B
billenty(i (,SEL‘) megnyomasaval a kévetkezd helyekre ugorhat és
a leirtaknak megfelelden beéllithatja az id6t.

Ha az eldre bedllitott versenyidét nem akarja médositani, azt a B
billenty(i (,SEL“) megnyomasaval nyugtédzza, mig el nem tiinik az
idokijelz6.

Az id6 bevitele utan a kijelzé készenléti Gzemmodba vélt és meg-
varja a startjelet.

TIME RACE

Carrera Carcera
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A Control Unit-en egyszer nyomja meg a ,START* billenty(t, majd
tegye a jarmiiveket a csatlakoz sinre. Ezutan ismét nyomja meg
a start billentydt. Az indité szekvencia lejar, a kdrszamlalon elkezd
visszafelé jamni az 6sszidd-kijelz6.

Egy id6futam kdzben és utan az A billentylivel az egyes
jarmivekhez kapcsolhatunk. Ekézben a kivalasztott jarmd alatti
poziciokijelz8ben egy fuggéleges csik jelenik meg. A kijelz6ben a
mindenkori jarm(ire vonatkozdan az alabbi adatok jelennek meg:

¢ Legjobb koridé

¢ Utols6 korid6

* Lemaradas az élen jard jarm(ihdz képest iddben ill. kdrdkben

*  Megtett kérok szama

Az 8sszid6 lejarta utan a futamnak vége, hangjelzés szdlal meg,
a kijelzében pedig minden jarmi poziciéja villogni kezd. A legfelsd
L,TIME® sorban megjelenik az élen jard jarm( 6sszideje.

Egy folyamatban Iévé idéfutam megszakitdsdhoz futam kézben
nyomja meg egyszer a C billentyit (,ESC").

Kijelz6 id6futam

Position Tower

A kdrszamlald Position Towerrel (20030357) kombinalva tdrténd
alkalmazasa esetén a legfels6 szegmentalt kijelz6ben a még
megteendd idd jelenik meg. A futam kdzben ez visszafelé szamlal
nulldig, mig be nem fejezddik a futam.

ld6futam esetén egy 49:59'59” hosszi maximdlis id6 &llithatd
be. Az ¢érékat a szegmentalt kijelz6ben két pont jelzi. Az drak le-
jérta utdn a még fennmaradd perceket a jobb oldali szegmentalt
kijelz6ben megjelend pont jelzi. A verseny utolsé percének meg-
kezdésekor a kijelz6 masodperces Utemben pont nélkil szamlal
visszafelé nulldig.

Orakijelz6
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Masodperckijelzé

Perckijelzé

Display beallitasok

A leolvashatéség bedllitdsdhoz a kijelz6 kontrasztja 20 fokozat-
ban éllithaté. Ehhez a Control Unit-et ki kell kapcsolni. A Control
Unit bekapcsolésa kdzben nyomva tartjuk az A billenty(it, mig a
displaykijelz6 az abranak megfeleléen mddosul. A felsé sorban a
megfelel§ szoftver-verzié jelenik meg.

A ,CHAT“ és ,CHA L " segitségével mddosithatd a kijelz§ kontras-
ztjdnak ereje (max. 20). A kivalasztott érték alkalmazasahoz nyomja
meg a C billentydit (,SEL).

Carrera Carreea
DIGITAL129 DIGITAL132

A leolvashatésag bedllitdsdhoz a hattérvilagitds fényereje 20
fokozatban dllithaté. Ehhez a Control Unit-et ki kell kapcsolni. A
Control Unit bekapcsoldsa kdzben nyomva kell tartani a C billentydit
(,ESC"), mig a displaykijelz6 az abranak megfeleléen valtozik. A
felsé sorban a megfeleld szoftver-verzié jelenik meg.

A CHAT" és ,CHA L" segitségével mddosithatd a hattérvilagitas
fényereje (max. 20). A kivalasztott érték alkalmazaséhoz nyomja
meg a C billentyiit (,SEL).

Carceca’ Carreca
DIGITAL124 DIGITAL132

RESET funkcio

A kdrszamldlé valamennyi bedllitdsénak visszadllitdisahoz a Con-
trol Unit bekapcsoldsa kdzben a kérszamlalon tartsa nyomva a B
billentydit. A billenty(t addig kell nyomva tartani, mig meg nem
jelenik a tréningkijelz6. Ennek soran minden adat gyéri beéllitdsra
all vissza. (l4sd a leirast)

Karbantartas és gondozas

Az autéversenypélya kifogastalan mikddését biztositando, a ver-
senypalya minden alkotoelemét rendszeresen meg kell tisztitogani.
A tisztitas el6tt huizzuk ki a halézati dugét.

@ Versenypalya: A versenypalya feliiletét és a nyomvezets baraz-
dakat egy széraz ronggyal tartsa tisztan. Ne hasznéljon a tisztitas-
hoz olddszereket vagy vegyszereket.

Ha nem haszndlja a palyat, portél védett és széraz helyen tarolja.
E célbdl legkedvezébb az eredeti karton hasznélata.

Hibaelharitas

Vezetéstechnika

Hibaelharitas:

Zavarok esetén kérjik, sziveskedjék ellendrizni kdvetkezdket:

* Az dramcsatlakozésok szabalyosak?

* A transzformator és a kézi vezérl§ szabalyosan vannak csatla-
koztatva?

* A pélyadsszekottetések kifogastalanok?

* A versenypdlya és a nyomvezetd bardzdak tisztak és nincsenek
rajtuk idegen objektumok?

* A kefék rendben vannak és érintkeznek az dramvezetd sinnel?

* A jarmivek szabélyosan be vannak kédolva a megfeleld kézi sza-
bélyozéra?

* Villamos révidzarlat esetén a pélya dramellatasa kb. 5 masodperc
erejéig automatikusan megszakad, amit akusztikus és optikai jelzés
kisér.

* A jarmivek a menetirdnynak megfelel6en alinak a palyan? A mi-
kddés hidnya esetén atvaltjuk a jarm{ aljan taldlhaté menetirany-
valtot.

Figyelem:

Jaték kozben esetleg levalhatnak vagy eltérhetnek a jarmd apré
alkotéelemei, mint példaul a spojlerek vagy a tikrok, melyeket az
eredetihez valé hasonlésag miatt igy kell kiképezni. Ennek elkertilé-
se érdekében lehet6sége van a jarmd e részeinek jaték el6tt torténd
eltévolitasara, ezzel megdvva azokat.

Vezetéstechnika:

* Az egyenes pélyaszakaszokon gyorsan lehet haladni, a kanyar
el6tt fékezni kell, majd a kanyarbol kiérve ismét gyorsithatunk.

* A jarm(iveket a tllhevilés és a motorkdrok megakadalyozasa ér-
dekében nem szabad jéré motor mellett tartani vagy blokkolni.

Figyelem: A nem Carrera &ltal gyartott sinrendszereken torténd
alkalmazas esetén a meglévé vezetégerincet egy specidlis vezets-
gerincre (#20085309) kell cserélni. A Carrera hid (#20020587) vagy
a dontétt kanyar 1/30° (#20020574) alkalmazasa esetén a méret-
ardnyos eredetiség miatt enyhe menetzorejek hallhatok, melyek a
jaték kifogastalan menete szempontjabdl Iényegtelenek.

Miiszaki adatok

Kimeneti feszliltség - Jarmiitranszformétor

o

Energia izemmédok

1.) Jaték lzemmdd = a jarmdivek a kézi szabélyzéval irdnyithatdk

2.) Nyugalmi izemméd = a kézi szabalyzék nem hasznalhatéak,
nem lehet jatszani

3.) Készenléti izemmdd = kb. 20 perc nyugalmi lizemméd utdn a
csatlakozosin készenléti izemmaddba kapcsol &t. A kdzépsé
LED hosszU id6kézénként villog.
ENERGIAFOGYASZTAS < 0,5 W
A Control Unit reaktivalashoz azt kb. 2-3 masodpercre kapcsolja
ki, majd kapcsolja vissza. A palya ezt kovetéen ismét nyugalmi
lizemmédban van.

4.) Kikapcsolt dllapot = a tdpegység le van valasztva az elektromos

hélézatrdl
S

18V ——— 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V === 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)

hid

—_—
Ez a termék a villamos felszerelések szelektiv hulladékgydijtését
jelold szimbolummal van elldtva (WEEE). Ez azt jelenti, hogy ezt
a terméket a 2012/19/EU Tandacsi irdnyelvnek megfeleléen kell
hulladékként elhelyezni, ezzel minimalva a keletkezé kornyezeti
karokat.

Tovabbi informacidkat a helyi vagy regiondlis hatésagnal kaphat.
A szelektiv hulladékgyijtési folyamatbdl kizért elektromos termékek

a veszélyes szubsztancidk jelenléte miatt veszélyt jelentenek a
kdmyezetre és az egészségre.
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Serdecznie witamy w zespole Carrera !

Instrukcja obstugi zawiera wazne informacje dotyczace montazu
i obstugi Paristwa elektronicznego Lap Counter Carrera DIGITAL
124/132. Prosimy o doktadne zapoznanie si¢ z trescig instrukcji
obstugi i o jej zachowanie. Z pytaniami prosimy zwracaé sie do
naszego dziatu sprzedazy lub odwiedzi¢ nasza strone internetowa;
carrera-toys.com

Prosimy o sprawdzenie zawartosci opakowania celem stwierdze-
nia czy towar jest kompletny i czy nie ulegt uszkodzeniu podczas
transportu. Na opakowaniu znajdujg sie wazne informacje i z tego
wzgledu zaleca sig jego zachowanie.

Prosimy Paristwa o zwrécenie uwagi na fakt, ze elektroniczny Lap
Counter funkcjonuje wytacznie w potaczeniu z 20030352 Carrera
DIGITAL 124/132 Control Unit. Lap Counter moze by¢ uzytkowany
wyfacznie z pojazdami typu Carrera DIGITAL 124/132.

Jezeli chcg Panstwo zasiggnaé informacji dotyczacych obstugi
20030352 Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit, prosimy Pafistwa
0 zapoznanie sig z trescig instrukcji obstugi Control Unit.

Zyczymy Paristwu przyjemnej zabawy z Pafistwa nowym Lap Coun-
ter Carrera DIGITAL 124/132.

Uwagi dot. bezpiecznego uzycia

* OSTRZEZENIE! Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci w wieku
ponizej 36 miesiecy. Niebezpieczenstwo uduszenia na skutek po-
tkniecia matych czesci. Ostrzezenie: niebezpieczenistwo zaklesz-
czenia zwigzane z funkcja.

o Tor i pojazdy nalezy regularnie sprawdzaé¢ pod katem uszko-
dzen przewoddw, wtyczek i obudéw! Uszkodzone czgsci nalezy
wymienic.

* Tor wyscigowy nie jest przeznaczony do zabawy na powietrzu lub
w wilgotnych pomieszczeniach! Nalezy unika¢ kontaktu z substan-
cjami ciektymi.

* Nie nalezy umieszczaé zadnych metalowych przedmiotéw na to-
rze celem unikniecia zwarcia.Nie nalezy umieszczaé toru w poblizu
tatwo uszkadzalnych przedmiotéw, poniewaz pod wptywem dziata-
nia sity odsrodkowej wyrzucone z toru pojazdy moga spowodowac
ich uszkodzenie.

o Przed czyszczeniem lub konserwacjg nalezy wyjaé wtyczke z
gniazdka! Do czyszczenia nalezy uzywac wilgotnych chusteczek,
nie nalezy uzywa¢ zadnych rozpuszczalnikéw i $rodkow chemicz-
nych. W przypadku nieuzytkowania toru nalezy go przechowywaé
najlepiej w oryginalnym kartonie w suchym miejscu i chroni¢ przed
zakurzeniem.

* Torem wys$cigowym nie nalezy bawi¢ sig na wysokosci twarzy lub
oczu ze wzgledu na niebezpieczeristwo zranienia przez pod wply-
wem dziafania sity odsrodkowej wyrzucone z toru pojazdy.

Wazna wskazowka

OLUTION

EVOLUTION Carrera DIGITAL 124/132

Carrera DIGITAL124/132  EVOLUTION

Nalezy zwrdci¢ uwage na fakt, ze Carrera Evolution (system analo-
gowy) i Carrera DIGITAL 124/132 (system cyfrowy) to dwa oddziel-
ne, zupetnie niezalezne systemy. Jednoznacznie zwracamy uwage
na fakt, ze przy montazu toru nalezy rozdzieli¢c oba systemy, to
znaczy, ze nie wolno dopusci¢ do tego, aby szyna przytaczeniowa
typu Evolution znajdowata si¢ jednoczesnie z szyna przytaczeniowa
wraz z Control Unit typu Carrera DIGITAL 124/132 na jednym torze.
Nalezy na to zwréci¢ uwage rowniez wtedy, gdy tylko jedna z obu
szyn przytaczeniowych (albo szyna przytaczeniowa typu Evolution
albo szyna przytaczeniowa typu Carrera DIGITAL 124/132 wraz z
Control Unit ) jest podtaczona do pradu.

Ponadto nie wolno montowa¢ innych elementéw typu Carrera
DIGITAL 124/132 (zwrotnice, elektroniczny licznik okrazen, Pit Stop)
do toru typu Evolution, to znaczy uzytkowa¢ w systemie analogo-
wym. Przy nieprzestrzeganiu powyzszych wskazéwek nie mozna
wykluczy¢, ze czgsci Carrery DIGITAL 124/132 ulegng uszkodzeniu.
W takim przypadku nie bedzie mozna skorzysta¢ z prawa gwarancji.

Zawartos¢ opakowa

1 Lap Counter wigcznie z kablem instalacyjnym
2 Stojaki
1 Instrukcja obstugi

Prosimy o sprawdzenie zawartodci opakowania celem stwierdze-
nia czy towar jest kompletny i czy nie ulegt uszkodzeniu podczas
transportu. Na opakowaniu znajdujg si¢ wazne informacije i z tego
wzgledu zaleca sig jego zachowanie.

Lap Counter 20030355 moze by¢ uzytkowany wytacznie z Control
Unit 20030352 i umozliwia liczenie okrazen i mierzenie czasu do 8
pojazddw, przy czym 6 z nich moze by¢ aktywnie sterowana. Dodat-
kowo moga by¢ wskazywane Autonomous Car i Pace Car.

Wskazéwka: Jezeli jednoczesnie porusza sie kilka Autonomous
Cars, wtedy wszystkie pojazdy bedg liczone razem na pozycji 7 i
wszystkie Pace Cars bedg liczone razem na pozycji 8.

Przy uzytkowaniu Pit Lane 20030356 moze réwniez nastapic licze-
nie przejechanych okrazer lub mierzenie czasu w Pit Lane. W celu
zasiegniecia dalszych informacii prosimy Paristwa o zapoznanie sig
z tredcig instrukeji obstugi Control Unit 20030352.

Ustawienia fabryczne:

¢ Jazda na okrazenia = 50
¢ Jazda na czas = 5 minut
* Poziom kontrastu = 20

o Jasnosc = 20

g@

*  Modut treningowy

* Jazda na okrazenia maksymalnie 9999

* Jazda na czas maksymalnie 49:59'59

¢ Modut - F1 lub - Slot do zakoriczenia jazdy do wyboru
*  Wskaznik pozycji na monitorze

Lap Counter jest wyposazony w funkcje Memory. Po zmianie
warto$ci ustawien fabrycznych pozostaja one niezmienione do mo-
mentu ich nowego nastawienia.

LAP-
COUNTER

Lap Counter (2) nie wymaga zastosowania oddzielnej szy-
ny. Urzadzenie jest potaczone bezposrednio z gniazdkiem
przytaczeniowym ,PC UNIT* znajdujgcym sie przy Control Unit (1)
i jest natychmiast gotowy do uzytkowania.

awienie Lap Counter

Na tylnej stronie obudowy znajdujg sie¢ mocowania stojakéw. W
zalezno$ci od wybranego uchylenia mozna wtozy¢ stojaki do pozycji
(D lub (2). W celu zamontowania nalezy stojaki whozyé do mocowa-
nia do momentu zaskoczenia zapadki. W celu zdemontowania sto-
jakéw nalezy je wyja¢ z mocowan.

Przeglad monitora

-
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Wskaznik czasu tacznego
Modut jazdy
Wskaznik pozycji
Najlepszy czas okrazenia
Najgorszy czas okrazenia
Dystans do pojazdu prowadzacego
Liczba przejechanych okrazen
- (©) Przyciski do obstugi
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Przygotowanie do start

I@

Przed uzytkowaniem Lap Counter wszystkie pojazdy musza by¢
zakodowane. W celu kodowania poszczegélnych pojazdéw nalezy
zapoznac sie z trescig instrukcji obstugi Control Unit.

Nieudany start

Jezeli w trakcie trwania fazy startu zostanie uruchomiony regulator
reczny jednego z pojazdéw bedzie to oznaczac nieudany start. Po
krétkiej jezdzie pojazdu, ktéry spowodowat nieudany start miga lam-
pa LED odnoszaca sig do tego pojazdu / regulatora recznego. Jazda
lub trening nie uzyska sygnatu do startu i start musi by¢ powtdrzony.

Modut treningowy

Modut treningowy jest przeznaczony do treningu i umieszczania
pojazdéw na pozycji startowej, i moze startowa¢ bez nastawie-
nia okrazen i czasu. W celu nastawienia modutu treningowego
postepuijcie Paristwo w nastepujacy sposéb:

1. Wigczcie Panistwo Unit Control (przycisk ON/OFF).

2. Srodkowa lampa LED Control Unit po uptywie okoto jednej sekun-
dy $wieci nieprzerwanie i rozbrzmiewa krotki sygnat dzwiekowy.

3. Elektroniczny Lap Counter Carrera DIGITAL 124/132 w module
treningowym wiacza sie automatycznie.

TRAINING

Carrera Carcera
DIGITAL129 DIGITAL132
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4. Naci$nijcie Pafistwo jeden raz przycisk startu znajdujacy sie przy
Control Unit - wszystkie lampy LED $wieca nieprzerwanie.

5. Umiesccie Paristwo wcze$niej zakodowany pojazd / zakodowane
pojazdy na szynie przytaczajacej.

6. Nastepnie ponownie nacisnijcie Pafstwo przycisk startu - ro-
zpoczyna sie sekwencja startu, lampy LED $wiecg i rozbrzmiewa
sygnat dzwigkowy.

7. Jazda treningowa rozpoczyna sie po uptywie sekwencji startu i
rozpoczyna si¢ mierzenie czasu facznego (,TIME®).

Podczas treningu i po jego zakoriczeniu mozna za posrednictwem
przycisku A przetacza¢ na poszczegolne pojazdy. Na wskazniku po-
zycji pod wybranym pojazdem pojawi sie pionowa kreska. Na moni-
torze pojawig sie nastepujace dane dotyczgce wybranego pojazdu:

* Najlepszy czas okrgzenia

* Najgorszy czas okrazenia

* Dystans do pojazdu prowadzacego jako dystans czasowy lub
réznica okrazen

* Liczba przejechanych okrazen

W celu zakoriczenia jazdy treningowej w trakcie trwania jazdy
naciénijcie Paristwo jeden raz przycisk C (,ESC*). W celu powrdce-
nia do gtdwnego menu ponownie musi zosta¢ nacisniety przycisk
C (,ESC").

Wskazéwka: Po zakoriczeniu modutu treningowego znikaja ws-

zystkie dane. Poszczegdlne czasy przejazdu okrazen nie moga
zosta¢ wskazane na monitorze za posrednictwem 09:59:999.

Jazda na okrazenia

W celu nastawienia jazdy na okrgzenia nacisnijcie Panstwo
przycisk C (,ESC‘) znajdujacy sie w gtéwnym menu. Wskaznik
przechodzi do modutu wybierania.

s
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Stowo ,TRAINING“ miga i na monitorze pojawiaja sie litery ,CHA*
dla Change (zmieni¢) i ,SEL" dla Select (wybrac). Za posrednictwem
przycisku A (,CHA®) nastepuje zmiana modutu do momentu miga-
nia ,LAP RACE*.

s

Carrera’ Carrera’
DIGITAL124 DIGITAL132

\

Za posrednictwem przycisku B (,SEL") nastgpuje potwierdzenie
wyboru i przejécie do nastepnego wprowadzania danych.

Nastepnie nalezy nastawi¢ liczbe okrazen. Zasadniczo najpierw
nastepuje nastawienie rzedu wskazujacego jednosci, nastgpnie
rzedu wskazujgcego dziesiatki, rzedu wskazujgcego setki i na koricu
rzedu wskazujgcego tysigce (na monitorze miga odpowiednia licz-
ba). Poprzez naciénigcie przycisku A (,UP“) podwyzszaja Pafstwo
liczbe okrazen. W celu przejcia do nastepnych pozycji nacisnijcie
Panstwo przycisk B (,SEL") i nastawcie Panstwo liczbg zgodnie
z podanym opisem. Jezeli nastawiona liczba okrazen nie ma ulec
zmianie, potwierdzcie Paristwo nastawienie naciskajac przycisk B
(,SEL") do momentu znikniecia wskaznika liczby okrgzen.

Carreca’ Carreca’
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Po nastawieniu liczby okrazen nalezy nastawi¢ modut zakoriczenia
jazdy. Poprzez naci$niecie odpowiednich przyciskéw mozna wybraé
,F1“lub ,SLOT*.

s
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Modut - F1:

Po przejechaniu przez pojazd prowadzacy zaplanowanej liczby
okrgzen, w odniesieniu do pojazdéw jadacych za nim, mierzone
bedzie tylko aktualne okrazenie.

Modut - Slot:
Do zakonczenia jazdy wszystkie pojazdy musza przejechaé ws-
zystkie zaplanowane okrazenia.

Po wyborze modutu wskaznik przechodzi w stan gotowosci i czeka
na sygnat startu.

LAP RACE
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Naci$nijcie Parstwo jeden raz przycisk ,START* znajdujacy sie przy
Control Unit i umiesccie Parfistwo pojazdy na szynie przytaczeniowej.
Nastepnie ponownie przyciénijcie Paristwo przycisk startu. Mija se-
kwencja startu i przy Lap Counter zaczyna uptywaé czas.

Podczas jazdy na okrazenia i po jej zakorczeniu mozna za
posrednictwem przycisku A przefacza¢ na poszczegdlne pojazdy.
Na wskazniku pozycji pod wybranym pojazdem pojawi sie piono-
wa kreska. Na monitorze pojawig sie nastgpujace dane dotyczace
wybranego pojazdu:

* Najlepszy czas okrgzenia

* Najgorszy czas okrgzenia

* Dystans do pojazdu prowadzacego jako dystans czasowy lub
réznica okrgzen

o Liczba przejechanych okrazen

Zakoniczenie jazdy przez jeden z pojazdéw zostanie wskazane
miganiem na monitorze pod odpowiednig pozycjg. Po zakoriczeniu
jazdy rozbrzmiewa sygnat dzwigkowy i wskaznik na monitorze za-
czyna migac.

W celu przerwania trwajacej jazdy nacisnijcie Pafstwo w trakcie
trwania jazdy jeden raz przycisk C (,ESCY).

Wskaznik jazdy na okrazenia

Pozycja Tower

Przy zastosowaniu Lap Counter w pofaczeniu z Position Tower
20030357 w najwyzszym wskazniku segmentu pojawi sig nastawio-
na liczba okrazen. Podczas trwania jazdy wskaznik cofa sig do zera
do momentu zakorczenia jazdy przez pojazd prowadzacy.

Dwupozycyjny wskaznik liczby okrgzen moze wskazaé za
posrednictwem wskaznika segmentu maksymalnie 250 okrazen.
Rzad setek zostanie przedstawiony w postaci punktéw pojawiajgcych
sie na dole po prawej stronie odpowiedniego segmentu.

1

o Dwucyfrowy wskaznik segmentéw LED do wskazywania liczby
okrazen
Wskaznik 100 okrazen
© Wskaznik 200 okrazeri
@ Kazdorazowo jednocyfrowy wskaznik segmentéw LED do
wskazywania pozycji na torze maksymalnie 6 pojazdéw

Przy nastawieniu liczby okrazer powyzej 250 w gomej czesci
wskaznika segmentu pojawiaja sie dwa haczyki. Dopiero od 250
okrazen do przejechania wskaznik liczy okrgzenia wstecz do zera.

LAPS
P1

Jazda na czas

W celu nastawienia jazdy na czas nacisnijcie Paristwo przycisk C
(LESC) znajdujacy sie w gtéwnym menu. Wskaznik przechodzi do
modutu wybierania. Naciskajcie Paristwo przycisk A (,CHA®) do
momentu migania stowa ,TIME RACE".

-
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Potwierdzcie Paristwo wybér naciskajac przycisk B (,SEL“) w celu
przejscia do nastawienia czasu.

>
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Po dokonaniu wyboru miga wskaznik sekund. Zasadniczo najpierw
ustawia sie sekundy, potem minuty i nastepnie godziny (kursor na
monitorze miga w odpowiednim miejscu). Poprzez naciskanie przy-
cisku A (,UP“) podwyzszaja Panstwo ich liczbg. W celu przejscia
do nastgpnych pozycji naci$nijcie Panstwo przycisk B (,SEL) i
nastawcie Parstwo czas zgodnie z Pafistwa zyczeniem w opisany
sposab.

Jezeli wezedniej nastawiony czas wyscigu nie ma ulec zmianie,
potwierdzcie Panstwo to nastawienie kilkakrotnym naciskaniem
przycisku B (,SEL“) do momentu zniknigcia wskaznika czasu.

Po nastawieniu czasu wskaznik przefacza sie w stan gotowosci i
czeka na sygnat startu.

TIME RACE

E50
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Nacidnijcie Panstwo jeden raz przycisk ,START* znajdujacy
sie przy Control Unit i umie$écie Pafstwo pojazdy na szynie
przytaczeniowej. Nastepnie ponownie nacisnijcie Parstwo przycisk
startu. Mija sekwencja startu i wskaznik czasu tacznego przy Lap
Counter zaczyna sig cofa¢.

Podczas jazdy na czas i po jej zakoriczeniu mozna za posrednictwem
przycisku A przetaczac na poszczegélne pojazdy. Na wskazniku po-
zycji pod wybranym pojazdem pojawi sie pionowa kreska. Na moni-
torze pojawig sie nastepujace dane dotyczgce wybranego pojazdu:

* Najlepszy czas okrazenia

* Najgorszy czas okrazenia

* Dystans do pojazdu prowadzacego jako dystans czasowy lub
réznica okrazen

* Liczba przejechanych okrazen

Po uptywie czasu tgcznego konczy sie jazda, rozbrzmiewa sygnat
dzwiekowy i na monitorze migaja pozycje wszystkich pojazdéw. W
najwyzszym rzedzie ,TIME® pojawi sig czas taczny osiggniety przez
pojazd prowadzacy.

W celu przerwania trwajacej jazdy na czas nacisnijcie Pafistwo w
trakcie trwania jazdy jeden raz przycisk C (,ESCY).

Wskaznik jazdy na czas

Pozycja tower

Przy zastosowaniu Lap Counter w potaczeniu z Position Tower
20030357 w najwyzszym wskazniku segmentu pojawi si¢ pozostaty
czas jazdy. Podczas trwania jazdy wskaznik cofa sig do zera do
momentu zakoriczenia jazdy.

W przypadku jazdy na czas mozna nastawi¢ maksymalny czas
trwajgcy 49:59'59". Przy tym godziny bedg sygnalizowane dwoma
punktami pojawiajacymi sie na wskazniku segmentu. Po uptywie
godzin pozostajace minuty zostang przedstawione w postaci punk-
tu pojawiajacego sie po prawej stronie wskaznika segmentu. Od
poczatku ostatniej minuty jazdy wskaznik mierzy uptyw czasu w
takcie sekundowym bez punktu do zera.

Wskaznik godzin

Wskaznik sekund

Wskaznik minut

Nastawienia monitora

W celu dostosowania czytelnosci mozna nastawi¢ poziom kontrastu
monitora na 20 poziomach. W tym celu nalezy wytaczy¢ Cotrol Unit.
Podczas wigczania Control Unit naciska¢ przycisk A do momentu
zgodnej z ilustracjg zmiany na monitorze. Najwyzsza linijka wskazu-
je odpowiednig wersje oprogramowania.

Za posrednictwem ,CHAT“ i ,CHAL, mozna zmieni¢ poziom
kontrastu monitora (maksymalnie 20). W celu przejecia wybranej
warto$ci nacisnijcie Panstwo przycisk C (,SEL).

Carrera Carreea
DIGITAL129 DIGITAL132

W celu dostosowania czytelnosci mozna nastawi¢ poziom jasno$ci
tta na 20 poziomach. W tym celu nalezy wytaczy¢ Cotrol Unit. Po-
dczas wigczania Control Unit naciskaé przycisk C (,ESC“) do mo-
mentu zgodnej z ilustracjg zmiany na monitorze. Najwyzsza linijka
wskazuje odpowiednig wersjg oprogramowania.

Za posrednictwem ,CHAT“ i ,CHAL, mozna zmieni¢ poziom
jasnodci tta (maksymalnie 20). W celu przejecia wybranej wartosci
nacisnijcie Parstwo przycisk C (,SEL").

Carreca’ Carreca
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Funkcja Reset

W celu cofniecia wszelkich nastawier Lap Counter nalezy podczas
wiaczania Control Unit naciskaé przycisk B znajdujacy sie przy Lap
Counter. Przycisk nalezy naciska¢ do momentu ponownego poja-
wienia sig wskaznika treningu. Przy tym zostang cofnigte wszelkie
ustawienia fabryczne. (Zobacz instrukcja obstugi)

Konserwacija i pielegnacja

W celu zapewnienia niezaktdconej funkcjonalnosci toru wyscigowe-
go nalezy regularnie czys$ci¢ wszystkie czesci toru. Przedtem nalezy
wyjac¢ wtyczke z gniazdka.

© Trasa wyscigu: powierzchnie toru i $rodkowy rowek obwodowy
oczysci¢ przy pomocy suchej chusteczki. Do czyszczenia nie uzy-
wac zadnych rozpuszczalnikéw i $rodkéw chemicznych.

W przypadku nieuzytkowania toru nalezy go przechowywa¢ naj-
lepiej w oryginalnym kartonie w suchym miejscu i chroni¢ przed
zakurzeniem.

Usuwanie usterek
Technika jazdy

Usuwanie usterek

W przypadku zaktécen funkcjonowania nalezy sprawdzic:

* Czy przytaczenia do sieci sg prawidtowe?

* Czy transformator i reczny regulator predkosci sg prawidtowo
podtaczone?

* Czy tacza szyn funkcjonuja bez zarzutu?

* Czy tor i $rodkowy rowek obwodowy sg czyste i czy nie lezg na
nich jakie$ przedmioty?

* Czy szczotki stykowe nie sg uszkodzone i majg kontakt z szynami?
* Czy pojazdy sg prawidtowo zakodowane na odpowiedni reczny
regulator predkosci ?

* W przypadku zwarcia przeptyw pradu zostaje automatycznie prze-
rwany na okoto 5 sekund na co wskazujg sygnaty akustyczne. Czy
pojazdy stoja na torze w kierunku jazdy?

* W przypadku niefunkcjonowania nalezy zmieni¢ pozycje wtaczni-
ka kierunku jazdy znajdujacego si¢ na spodzie pojazdu.

Wskazéwka:

Podczas zabawy drobne elementy pojazdu, jak np. spojler lub lu-
sterko, ktore ze wzgledu na wiermnos$¢ z oryginatem musza by¢ imito-
wane, moga sie ewentualnie odtaczy¢ od pojazdu. Aby tego unikngé
maja Paristwo mozliwos$¢ ich usuniecia przed uzytkowaniem toru.

Technika jazdy:

* Na prostych odcinkach toru pojazdy moga porusza¢ si¢ z wysoka
predkoscia, przed zakrgtem nalezy wyhamowaé, przed koricem za-
kretu mozna ponownie przyspieszy¢ tempo.

* Przy wigczonym silniku nie nalezy przytrzymywa¢ lub blokowac
pojazdéw, poniewaz moze to doprowadzi¢ do przegrzania silnika.

Wskazéwka: przy uzyciu systeméw szyn nie wyprodukowanych
przez Carrera zamontowana stgpka musi zosta¢ zastapiona spe-
cjalng stepka (#20085309). Lekkie szmery przy zastosowaniu wia-
duktu Carrera (#20020587) wzglednie przy pokonywaniu zakretow
pod katem 1/30° (#20020574) sg uwarunkowane wptywem podziatki
i pod katem niezaktdconej funkcjonalnosci bez znaczenia.

Dane techniczne

Napiecie wyjéciowe - Transformator

o

Tryby pradu

1.) Gra = pojazdy zostajg uruchomione regulatorem recznym

2.) Stan spoczynku / Stand by = regulatory reczne nie sg
uruchomione / przerwa w grze

3.) Stan spoczynku / Stand by = po okoto 20 minutach stanu
spoczynku szyna przytaczeniowa przechodzi w stan spoczynku
stand-by. Srodkowa LED miga w dtuzszych odstgpach czasu.
Zuzycie pradu < 0,5 Wat/0,5 W
W celu ponownego uruchomienia wytaczy¢ Control Unit na 2-3
sekundy i nastepnie ponownie jg wtgczyé. Tor ponownie znajdu-
je sie w stanie spoczynku.

4.) Odfaczenie od pradu = Zasilacz sieciowy odtaczony od sieci

elektrycznej

18V ——— 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V == 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)

—_—
Ten produkt jest oznaczony symbolem oznaczajacym selektywne
usuwanie odpadéw elektrycznych i elektronicznych (WEEE). To
o0znacza, ze w celu zminimalizowania powstajacych zanieczyszczen
Srodowiska produkt ten musi zosta¢ usuniety zgodnie z postanowie-
niami Dyrektywy Unii Europejskiej 2012/19/EU.

Dalsze informacje uzyskaja Pafistwo w urzedach lokalnych wzgled-
nie regionalnych.

Produkty elektroniczne wytaczone z procesu selektywnego usuwa-
nia odpadow, ze wzgledu na zawartos¢ niebezpiecznych substancji
oznaczaja niebezpieczenstwo dla $rodowiska i zdrowia.
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Vitajte

Budte srde¢ne vitani v time Carreral

,Navod na obsluhu obsahuje ddlezité informacie o stav-
be a obsluhe Vasho elektronického pocitadla kol Carrera
DIGITAL 124/132.“ Precitajte ho prosim starostlivo a ulozte si ho.
Pri spétnych otazkach sa prosim obrétte na odbyt alebo navétivte
nadu webovu stranku:

carrera-toys.com

Skontrolujte prosim obsah ohfadne dplnosti a pripadnych posko-
deni transportom. Obal obsahuje ddlezité informacie a mal by sa
taktiez ulozit.

Dbajte prosim na to, Ze elektronické pocitadlo kdl funguje len v
spojeni s riadiacou jednotkou 20030352 Carrera DIGITAL 124/132
Control Unit. Pocitadlo kol sa mdze pouzivat pre vozidla Carrera
DIGITAL 124/132.

Ak by ste potrebovali informacie k obsluhe riadiacej jednotky
20030352 Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit, najdete ich v na-
vode na obsluhu riadiacej jednotky Control Unit.

Zeldme Vam vela radosti s Vasim novym elektronickym poitadiom
kol Lap Counter Carrera DIGITAL 124/132.

Bezpecnostné pokyny

* UPOZORNENIE! Nevhodné pre deti do 36 mesiacov. Prehltnutim
malych dielov hrozi nebezpecenstvo udusenia. Upozornenie: Pocas
¢innosti hrozi nebezpecenstvo zovretia.

* Drahu a vozidl treba pravidelne kontrolovat ohladne $kod na ve-
deniach, na zastrckach a na puzdrach! Defektné diely vymenit!

* Automobilové z&vodna draha nie je vhodné na prevadzkovanie
vonku! Nepripustat blizkost tekutin.

* Nepokladat ziadne kovové diely na dréhu, aby sa vyvarovalo skra-
tom. Nepostavit drahu v bezprostrednej blizkosti citlivych predme-
tov, kedZe z drahy vymrétené vozidla mozu sposobit pogkodenia.

* Pred ¢istenim alebo Udrzbou vytiahnut siefovi zastréku! Na Gis-
tenie pouzivat vihkii handru, Ziadne rozpustadia alebo chemikalie.
Pri nepouzivani ulozit drdhu s ochranou proti prachu a v suchu,
najlepsie v originalnom karténe.

* Neprevadzkovat automobilovt zavodnu drahu vo vyske oéi alebo

tvare, kedze existuje nebezpecenstvo poranenia skrz vymrstené
vozidla.
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Délezity pokyn

OLUTION

EVOLUTION Carrera DIGITAL 124/132

Carrera DIGITAL124/132  EVOLUTION

Dbajte prosim na to, Ze sa u systému Evolution (analdgovy systém)
a u systému Carrera DIGITAL 124/132 (digitalny systém) jedna o
dva oddelené a kompletne samostatné systémy. Vyslovne poukazu-
jeme na to, aby sa oba systémy pri stavbe drahy od seba oddelili, t.}.
na jednej drahe sa nesmie nachédzaf pripojnd kolajnica od
Evolution spolu s pripojnou kofajnicou véitane Control Unitu od
Carrera DIGITAL 124/132. Ani vtedy nie, ked je iba jedna z oboch
pripojnych kolajnic (pripojna kolajnica Evolution alebo pripojna ko-
fajnica Carrera DIGITAL 124/132 véitane Control Unitu) pripojena na
zdroj pridu.

Dalej sa nesmd ani vdetky ostatné komponenty od Carrera
DIGITAL 124/132 (vyhybky, elektronické pocitadlo kél, Pit Stop) za-
budovat do drahy Evolution, t.j. nesmie sa s nimi hraf v analdgovom
systéme. Pri nedbani na vy$sie uvedené udaje nemozno vylugit,
ze budu komponenty systému Carrera DIGITAL 124/132 zni¢ené. V
tomto pripade nemozno uplatnit Ziadny nérok na zaruku.

Obsah balenia

1 Lap Counter vratane pripajacieho kabla
2 Nozicky
1 Navod na obsluhu

Skontrolujte prosim obsah ohfadne dplnosti a pripadnych posko-
deni transportom. Obal obsahuje ddlezité informacie a mal by sa
taktiez ulozit.

Poditadlo kol Lap Counter 20030355 sa da pouzivat vyluéne s riadi-
acou jednotkou Control Unit 20030352 a umozriuje pocitanie kol a
meranie Casu pre az 8 vozidiel, z ktorych smie byt 6 vozidiel aktivne
riadenych. Okrem toho sa m6zu zobrazovat vozidla Autonomous
Car a Pace Car.

Upozornenie: Ked sti¢asne jazdi viacero Autonomous Car, pocitaju
sa spolu na pozicii 7 a vSetky Pace Car spolu na pozicii 8.

Pri pouziti Pit Lane 20030356 sa mdze pocitanie kol resp. meranie
Casu uskutoénit v Pit Lane. Pre dalsie informécie k tomuto si pozrite
aj ndvod na prevéadzku riadiacej jednotky Control Unit 20030352.

Nastavenia od vyrobcu:

* Preteky na kold = 50

o Preteky o ¢as = 5 minGt
¢ Kontrast =20

e Jas=20

* Tréningovy rezim

*  Preteky o kola max. 9999

* Preteky o ¢as max. 49:59'59”

* Pre koniec pretekov volitelny rezim F1 alebo Slot
* Zobrazenie pozicie na displeji

Pocitadlo kol méa paméafovd funkciu. Ked' sa zmenia hodnoty na-
stavenia od vyrobcu, zmenené hodnoty ostanu zachované, az kym
opaf nebudu novo nastavené.

LAP-
COUNTER

Pre pocitado Lap Counter (2) nie je potrebna Ziadna osobitna
kolajnica. Pristroj sa spoji priamo s pripdjacou zasuvkou ,PC UNIT*
riadiacej jednotky Control Unit (1) a je hned pripraveny na prevad-
zku.

Postavenie pocitadla
kél Lap Counter

Na zadnej strane krytu sa nachddzaju miesta na upevnenie
nozi¢iek. Podra Zelaného sklonu sa nozicky mézu zasuntt do pozi-
cie (1) alebo (2). Pre namontovanie noziiek ich tplne zasurite do
uréeného miesta az kym nezapadnu. Pre demontéZ noZiciek ich je
nutné vytiahnut z miesta upevnenia.

Prehlad displeja
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Zobrazenie celkového ¢asu
Pretekdrsky rezim
Zobrazenie pozicif
Najlepsi ¢as kola
Cas posledného kola
Zaostéavanie za veducim
Pocet najazdenych kdl

- (©) Ovladacie tlacidla
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Priprava Startu

Pred pouzitim pocitadla kdl musia byt vietky vozidla okodované. Na
kddovanie jednotlivych vozidiel si pozrite ndvod na obsluhu riadiacej
jednotky.

Nevydareny Start

Ak sa pocas fazy Startovacich semaforov pouZije ruény regulator
vozidla, bude to hodnotené ako nevydareny Start. Vozidlo, kto-
ré zapricinilo nevydareny Start, sa nakratko rozbehne a LED
prislusného vozidla/ruéného regulatora blika. Preteky resp. tréning
sa nepovoli a Start sa musi zopakova.

Tréningovy rezim

Tréningovy reZim slizi na tréning a na ziskanie Startovacej pozicie a
mdZe sa odstartovat bez nastavenia kol alebo ¢asu. Pre nastavenie
tréningového rezimu postupujte prosim nasledovne:

1. Zapnite riadiacu jednotku Control Unit (spina¢ ON/OFF).

2. Strednd LED riadiacej jednotky Control Unit cca po 1 sekunde
stale svieti a zaznie kratky akusticky signal.

3. Elektronické pocitadlo kol Lap Counter Carrera DIGITAL 124/132
sa automaticky zapne v tréningovom rezime.

TRAINIG
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4. Jeden krat stlacte Startovacie tlacidlo riadiacej jednotky Control
Unit — vetky LED-ky stale svietia.

5. Postavte predkddované vozidlo/vozidl na pripojnu kolajnicu.

6. Potom znova stlacte Startovacie tlacidlo — spusti sa Startovacia
sekvencia, LED-ky svietia a zaznievaju akustické signaly.

7. Tréningovy chod sa zaéne po uplynuti Startovacej sekvencie a
zaéne sa pocitat celkovy ¢as (,TIME).

Pocas tréningu a po fiom sa pomocou tlaéidla A dé prepntt k
jednotlivym vozidlam. Pritom sa pri zobrazeni pozicie ukaZe pod
vybranym vozidlom zvisla ¢iara. Za prislusné vozidlo sa na displeji
ukdzu nasledovné Udaje:

*  Najlepsi Cas kola

¢ (Cas posledného kola

* Zaostavanie za veducim vozidlom ako ¢asové zaostavanie
resp. zaostavanie o kold

¢ Pocet najazdenych kol

Na ukonCenie tréningového chodu stlacte po¢as chodu jeden krét
tladidlo C (,ESC"). Pre navrat do hlavného menu sa znova musi
stlagit tlaéidlo C (,ESC*).

Upozornenie:

Po skonceni tréningového rezimu sa v3etky Udaje stratia.
Jednotlivé casy kél nad 09:59:999 sa na displeji nemozu zobrazi.

Preteky na kola

Na nastavenie pretekov na kold stlacte v hlavnom menu tlaéidlo C
(,ESC"). Displej teraz prejde do vyberového rezimu.

>
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Slovo ,TRENING* blika a na displeji sa ukazu pismend ,CHA“ ako
change (vymena) a ,SEL* ako select (vybrat). Pomocou tlacidla A
(,CHA") sa rezim meni az kym neblika ,LAP RACE".

s

LAP RACE
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Pomocou tlacidla B (,SEL®) sa vyber potvrdi a dostanete sa k
dalSiemu zadaniu.

V dalSom kroku sa stanovi pocet kol. Zasadne sa najprv nastavia
jednotky, potom desiatky a stovky, ako posledné tisicky (prislusné
¢islo na displeji blikd). Stlacenim tlacidla A (,UP*) €islo zvysite. Pre
prechod na dalie miesta stlacte tlacidlo B (,SEL") a nastavte hod-
notu tak ako bolo popisané. Ak sa prednastaveny pocet kol nema
menit, tak ho potvrdte stladenim tlacidla B (,SEL*) az kym nezmiz-
ne zobrazenie kol.

Carrera’ Carreea
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Po zadani kol sa ako dalsie musi stanovit rezim pre koniec pretekov.
Pomocou prislunych tlagidiel si mozete vybrat ,F1“ alebo ,SLOT*.

s
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Rezim F1:
Ked veduice vozidio absolvovalo pozadované kold, pri nasledujticich
vozidlach sa meria uz len aktualne kolo.

Rezim Slot:
Vsetky vozidld musia absolvovaf véetky pozadované kold az kym
sa preteky neskoncia.

Po vybere rezimu sa displej prepne na pohotovostny rezim a ¢aka
na signal Startu.

LAP RACE
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Jeden krét stlacte tlacidlo ,START" na riadiacej jednotke Control
Unit a umiestnite vozidla na pripojnej kofajnici. Potom znova stlacte
Startovacie tladidlo. Startovacia sekvencia uplynie a ¢as na pocitadle
kol zaéne bezat.

Pocas pretekov na kola a po fiom sa pomocou tlaéidla A dé prepndt
na jednotlivé vozidld. Pritom sa na zobrazeni pozicii ukaze pod vy-
branym vozidlom zvisla ¢iara. Pre prislu§né vozidlo sa na displeji
ukéZu nasledovné udaje:

* Najlepsi Cas kola

* Cas posledného kola

* Zaostavanie za veducim vozidlom ako ¢asové zaostavanie
resp. zaostavanie o kold

* Pocet najazdenych kol

Ak vozidlo skoncilo preteky, ukdZe sa to na prislusnej pozicii bli-
kanim na displeji. Na konci pretekov zaznie akusticky signal a
zobrazenie na displeji zacne blikat.

Pre preruSenie beZiacich pretekov na kold stlaéte po¢as chodu je-
den krét tlacidlo C (,ESCY).

Displej Preteky o kola

Pozicia Tower

Pri pouZiti poéitadla kol Lap Counter v spojeni s Position Tower
20030357 sa v hornom zobrazeni segmentu ukaze nastaveny pocet
kél. Pocas pretekov bezi pocitadio naspat na nulu az kym sa prete-
ky neskoncia veducim vozidlom.

Dvojmiestne zobrazenie kol méze na zobrazeni segmentov ukézat
maximalne 250 kol. Stovky su pritom vyjadrené bodmi vpravo dole
v prislusnom segmente.

1

© 2-miestne LED zobrazenie segmentu pre zobrazenie poétu
okruhov
© O Zobrazenie 100 okruhov
© O Zobrazenie 200 okruhov

(2] Vzdy 1-miestne LED zobrazenie segmentu pre zobrazenie
pozicie na pretekoch maximalne 6-tich vozidiel

Pri nastavenom pocte kol nad 250 sa v hornom zobrazeni segmentu
ukazu dva haciky. Displej odCitava az na nulu az od 250 kal, ktoré
sa este majl prejst.

LAPS
P1

Preteky o cas

Pre nastavenie pretekov o ¢as stlacte v hlavnom menu tlacidlo C
(,ESC"). Displej teraz prejde do vyberového rezimu. Stlacte tlacidlo
A (,CHA®) az kym na displeji nezaéne blikat slovo ,TIME RACE".
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Potvrdte vyber stlacenim tlacidla B (,SEL”) aby ste sa dostali k
¢asovému Udaju.
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Po vybere blikd miesto pre sekundy. Zésadne sa najprv uskutocni
nastavenie sekund, potom mintt a ako posledné hodin (kurzor na
displeji blika na prislusnom mieste). Stla¢anim tlacidia A (,UP<)
¢islo zvysite. Pre prechod na dalsie miesta stlacte tlacidlo B (,SEL")
a nastavte Zelany ¢as podfa popisu.

Ak sa nema menif prednastaveny Cas pretekov, potom ho potvrdte
viacnasobnym stld¢anim tlacidla B (,SEL") aZ kym nezmizne zobra-
zenie ¢asu.

Po zadani ¢asu sa displej prepne na pohotovostny rezim a ¢akd na
Startovaci signal.

Carreea Carcera
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Stlacte jeden krét tlacidlo ,START" na riadiacej jednotke Control
Unit a umiestnite vozidla na pripojnej kolajnici. Potom znova stlacte
Startovacie tlacidlo. Startovacia sekvencia uplynie a celkové zobra-
zenie ¢asu na pocitadle kol Lap Counter zaéne bezaf naspat.

Pocas pretekov o ¢as a po fiom sa pomocou tlaéidla A da prepnuf
k jednotlivym vozidldm. Pritom sa v zobrazeni pozicie ukaze pod
vybranym vozidlom zvisla ¢iara. Za prislusné vozidlo sa na displeji
zobrazia nasledovné Udaje:

* Najlepsi Cas kola

¢ (Cas posledného kola

* Zaostavanie za veducim vozidlom ako ¢asové zaostavanie
resp. zaostavanie o kold

¢ Pocet najazdenych kol

Ked' uplynie celkovy ¢as, preteky su skonéené, zaznie akusticky
signal a na displeji blikaju pozicie vSetkych vozidiel. V najhornejsom
riadku ,TIME* sa potom ukaze celkovy Cas veduceho vozidla.

Pre preru$enie beZiacich pretekov o ¢as stladte poc¢as behu jeden
krét tlagidlo C (,ESC").

Displej Preteky o ¢as

Pozicia Tower

Pri pouziti pocitadla okruhov Lap Counter v spojeni s Position To-
wer 20030357 sa v najhornejSom zobrazeni segmentov ukaze ¢as,
ktory sa este ma jazdit. Pocas pretekov sa ¢as odcitava az na nulu
az kym sa preteky neskonia.

Pri pretekoch o ¢as sa moZze nastavit maximalny ¢as 49:59'59”. Pri-
tom su hodiny signalizované dvoma bodkami v zobrazeni segmen-
tov. Po uplynuti hodin sa este ostévajlice mintty zobrazia bodkou
v pravom zobrazeni segmentov. Ked sa zaéne poslednd mintta
pretekov, odéitavaju sa sekundy bez bodky az na nulu.

Zobrazenie hodin

42

Zobrazenie sekund

Zobrazenie minut

Nastavenia na displeji

Pre prispdsobenie Citatelnosti sa na displeji moze nastavit kontrast
v 20 stupfioch. Pritom je nutné vypnit riadiacu jednotku Control
Unit. Pocas zapinania riadiacej jednotky drzte tladidlo A stlacené,
aZz kym sa nezmeni zobrazenie na displeji podia obrazka. Najvyssi
riadok ukazuje prislu$nu softvérovu verziu.

Pomocou ,CHAT“ a ,CHAL“ sa mdze menit sila kontrastu dis-
pleja (max. 20). Na prebratie zvolenej hodnoty stlacte tlacidlo C
(,SEL").

Carreea
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Pre prispdsobenie Citatelnosti sa méze nastavit jas podsvietenia
v 20 stupfioch. Pritom je nutné vypnuf riadiacu jednotku Control
Unit. Pocas zapinania riadiacej jednotky drzte tlaéidlo C (,ESC)
stlatené, az kym sa zobrazenie na displeji podla obr. nezmeni.
Najhornejsi riadok ukazuje prislusnu softvérovu verziu.

Pomocou ,CHA1“a ,CHA L“ sa mdze menit jas podsvietenia (max.
20). Na prebratie zvolenej hodnoty stlacte tlaéidlo C (,SEL").

Carrera’
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Funkcia Reset

Pre vratenie vSetkych nastaveni poéitadla kél Lap Counter na po-
vodnu hodnotu, drZte po¢as zapinania riadiacej jednotky tlacidlo B
na pocitadle kol stlacené. Tlacidlo drzte stla¢ené tak dlho, kym sa
znova neobjavi tréningové zobrazenie. Vetky Udaje sa pritom vratia
na nastavenie od vyrobcu. (pozri popis)

Carcera’
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Udrzba a osetrovanie

Aby sa zarucila bezchybna funkcia automobilovej zévodnej drahy,
by sa mali v&etky Casti zavodnej drahy pravidelne ogistit. Pred &iste-
nim vytiahnut siefovti zastreku.

@ Zavodna draha: Povrch jazdnej dréhy a drazky stopy udrzovat
v Gistote suchou handrou. Nepouzivat Ziadne rozpustadia alebo
chemikdlie. Pri nepouzivani ulozit dréhu s ochranou proti prachu a v
suchu, najlepsie v originalnom karténe.

Odstranovanie chyb

Technika jazdy

Odstrariovanie chyb:

Pri poruchéch skontrolujte prosim nasledujtce:

* SU pripoje prudu korektné?

* Je transformator a ru¢ny regulator korektne pripojeny?

* SU spojenia Casti drahy bezchybné?

* Je z&vodnd draha a su drazky stop Cisté a bez cudzich telies?

* SU zberacie kontakty v poriadku a maju kontakt ku kofajniciam
vodiacim prud?

* St vozidla korekine kddované pre prislusny ruény regulétor?

* Pri elektrickom skrate sa privod prudu pre drahu automaticky na 5
sekind odopne a toto sa indikuje skrz akustické a optické signdly.
* Stoja vozidla na dréhe v smere jazdy? Pri nefunkénosti prepntt
prepina¢ smeru jazdy na spodnej strane vozidla.

Pokyn:

Pri hre sa mdzu malé stciastky vozidiel, ako je spoiler alebo zrkadlo,
ktoré z dovodu vernosti voci originalu musi byt takto napodobnené,
pripadne uvolnit alebo zlomit. Aby sa tomu zabranilo, mate moznost
tieto pred zaciatkom hry skrz odstranenie ochranit.

Technika jazdy:

* Na rovinkédch mozno jazdif rychlo, pred zakrutami by sa malo
pribrzdit, pri vyjazde zo zakruty mozno opat zrychlit.

* Nepridrziavat alebo nezablokovat vozidla pri beziacom motore,
tymto mdze dojst k prehriatiu a k poskodeniam motora.

Pokyn: Pri pouZiti kolajnicovych systémov, ktoré nie su vyrobené
firmou Carrera, musi byt povodny vodiaci kyl nahradeny $pecial-
nym vodiacim kylom (#20085309). Lahky hluk pocas jazdy pri
pouZiti Carrera nadjazdu (#20020587) alebo strmej zékruty 1/30°
(#20020574), je podmieneny originalnym vyhotovenim presne pod-
fa miery a je pre bezchybny priebeh hry nepodstatny.

Technické udaje

Vystupné napatie - hrackovy transformator

==

Pridové rezimy

1.) Hraci reZim = vozidl4 su oviadané ruénym ovlddacom

2.) Pokojovy rezim = ru¢né ovladace nie su v ¢innosti, ziadna hra
3.) Stand-by reZim = cca po 20 mindtach pokojového reZimu zopne
pripojnd kolaj do stand-by rezimu. Prostrednd LED didda bliké v
dihych intervaloch.

SPOTREBA PRUDU < 0,5 watt /0,5 W

Na reaktivaciu vypnite riadiacu jednotku (Control Unit) na cca 2-3
sekundy a znova ju zapnite. Drdha bude potom znova v kiudovej
prevadzke.

4.) Stav vypnuté = siefovy napajac je odpojeny od elektrickej siete

(e ®
i
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Tento produkt je opatreny symbolom pre selektivnu likvidéciu elek-
trického vystroja (WEEE). To znamena, Ze tento produkt mus byt
zlikvidovany podra direktivy EU 2012/19/EU, aby boli minimalizova-
né vznikajlice $kody na Zivotnom prostredi.

18V =—— 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V —— 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)

Dalsie informacie obdrzite u svojho miestneho alebo regionélneho
Uradu.

Z tohto selektivneho procesu likvidacie vylucené elektronické pro-
dukty, predstavuju kvoli pritomnosti nebezpeénych substancii, ne-
bezpecenstvo pre Zivotné prostredie.
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Budte srde¢né vitani v tymu Carreral

Névod k obsluze obsahuje dlilezité informace o usporadani a obslu-
ze Vaseho elektronického poéitadla kol Carrera DIGITAL 124/132.
Prectéte ho prosim peclivé a ulozte si ho. Pfi zpétnych dotazech
se prosim obratte na odbyt anebo navstivte nasi webovou stranku:
carrera-toys.com

Zkontrolujte prosim obsah ohledné plnosti a pfipadnych poskozeni
transportem. Obal obsahuje dtilezité informace a mél by se také
ulozit.

Méjte na zfeteli, Ze elektronické pocitadlo kol funguje pouze ve spo-
jeni s fidici jednotkou 20030352 Carrera DIGITAL 124/132 Control
Unit. Poditadlo kol se muze pouzit pro vozidla Carrera DIGITAL
124/132.

Pokud potfebujete informace k obsluze fidici jednotky 20030352
Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit, najdete je v ndvodu k obslu-
ze fidici jednotky.

Pfejeme Vdm mnoho zdbavy s Va$im novym elektronickym
pocitadlem kol Lap Counter Carrera DIGITAL 124/132.

Bezpeénostni upozornéni

+ UPOZORNENI! Neni vhodné pro déti mladsi nez 36 mésic(i. Ne-
bezpedi uduseni pfi pfipadném spolknuti malych souééstek.
Upozornéni: Pfi pouzivani hrozi nebezpeci skfipnuti.

* Drahu a vozidla je nutno pravidelné kontrolovat ohledné $kod na
vedenich, na zastrékach a na pouzdrech! Defektni dily vyménit!

* Automobilova zavodni drdha neni vhodnd pro provozovani venku!
Nepfipoustét blizkost tekutin.

* Nepokladat zadné kovové dily na drahu, aby se vyvarovalo zkra-
tam. Nepostavit drahu v bezprostfedni blizkosti citlivych pfedméta,
jelikoz z drahy vymrsténa vozidia mohou zpusobit poskozeni.

* Pried ¢isténim nebo Udrzbou vytahnout sifovou zéstréku! Na ¢is-
téni pouzivat vihky hadr, Zadna rozpoustédia anebo chemikalie. Pfi
nepouzivani ulozit dréhu s ochranou proti prachu a v suchu, nejlépe
v origindlnim karténu.

* Neprovozovat automobilovou zévodni dréhu ve vySce oéi anebo
tvéfe, jelikoz existuje nebezpe¢i poranéni skrz vymrsténd vozidla.

Dulezity pokyn

OLUTION
EVOLUTION Carrera DIGITAL 124/132
=
Carrera DIGITAL 124/132 EVOLUTION
E— B
S

Dbejte prosim na to, Ze se u systému Evolution (analogovy systém)
a u systému Carrera DIGITAL 124/132 (digitéini systém) jedna o dva
oddélené a kompletné samostatni systémy. Vyslovné poukazujeme
na to, aby se oba systémy pfi stavbe dréhy od sebe oddélily, t,. na
jedné draze se nesmi nachdzet pfipojna kolejnice od Evolution spo-
lu s pfipojnou kolejnici véetné Control Unitu od Carrera
DIGITAL 124/132. Ani tehdy ne, kdyZ je pouze jedna z obou pfipoj-
nych kolejnic (pfipojna kolejnice Evolution anebo pfipojnd kolejnice
Carrera DIGITAL 124/132 véetné Control Unitu) piipojena na zdroj
proudu.

Déle se nesmi ani vSechny ostatni komponenty od Carrera
DIGITAL 124/132 (vyhybky, elektronické pocitadlo kol, Pit Stop) za-
budovat do dréhy Evolution, t.j. nesmi se s nimi hrat v analogovém
systému. Pfi nedbani na vySe uvedené Udaje nelze vyloucit, ze
budou komponenty systému Carrera DIGITAL 124/132 znicené. V
tomto pfipadé nelze uplatnit Zadny narok na zaruku.

Obsah baleni

1 Pocitadlo kol - Lap Counter véetné pripojovaciho kabelu
2 Nozky
1 Navod na obsluhu

Zkontrolujte prosim obsah ohledné dplnosti a pfipadnych poskozeni
transportem. Obal obsahuje dtilezité informace a mél by se také
ulozit.

Pocitadlo kol Lap Counter 20030355 Ize pouzivat vyhradné s fidici
jednotkou Control Unit 20030352. Pocitadlo umozriuje pocitani kol
a méfeni ¢asu az pro 8 vozidel, z toho 6 vozidel muZe byt aktivné
fizeno. Navic je mozné zobrazovat vozidla Autonomous Car a Pace
Car.

Upozornéni: JestliZe jezdi soucasné vice vozidel Autonomous Car,
pocitaji se spolecné na pozici 7 a véechna vozidla Pace Car na
pozici 8.

Pfi pouZziti Pit Lane 20030356 je mozné pocitani kol, resp. méfeni
¢asu uskutecnit v Pit Lane. Dalsi informace najdete také v navodu k
pouziti fidici jednotky Control Unit 20030352.

Nastaveni od vyrobce:

¢ Z&vod na kola =50

¢ Z&vod na €as = 5 minut
¢ Kontrast =20

o Jas=20

H@

Tréninkovy rezim

Zévody na kola max. 9999

Zévody na as max. 49:59'59”

Pro konec zavodu je k dispozici volitelny rezim F1 nebo
rezim Slot

* Zobrazeni pozice na displeji

Pocitadlo kol ma pamétovou funkci. Jakmile zménite hodnoty na-
stavené od vyrobce, zlistanou zménéné hodnoty zachovany, dokud
neprovedete opét nové nastaveni.

Pfipojeni

LAP-
COUNTER

Pro pogitadlo Lap counter (2) neni zapotfebi zadna samostatna
kolejnice. Zafizeni se pfipoji pfimo na piipojovaci zditku ,PC UNIT*
fidici jednotky (1) a je ihned pfipraveno k pouZiti.

Instalace pocitadla
kol Lap Counter

Na zadni strané krytu se nachdzeji mista pro uchyceni nozek.
Nozky je mozné nasunout do pozice (1) nebo (2) podie toho, jaky
sklon pocitadla poZadujete. Nozky pfi montdZi nasurite tak, aby
doslo k jejich dpinému zajisténi. Pfi demontazi nozky z uchyceni
uvolnite tahem.

Piehled displeje

BEST
(4] a'nco
U330
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505178
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Zobrazeni celkového ¢asu
Zévodni rezim
Zobrazeni pozic
Nejlepsi ¢as kola
Cas posledniho kola
Odstup od vedouciho vozu
Pocet ujetych kol

- (©) Ovladaci tlagitka

ERPEEEE
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Pfiprava startu

I@

Pred pouzitim poéitadla kol musi byt vdechna vozidla nakédova-
na. Pro nakddovani jednotlivych vozidel viz ndvod k obsluze fidici
jednotky.

Nevydareny start

Pokud se béhem faze startovacich semaforli pouzije ruéni oviadac
nékterého vozidla, bude to hodnoceno jako chybny start. Vo-
zidlo, které zavinilo chybny start, se kratce rozjede a LED dioda
pfislusného vozidla/ruéniho ovladace se rozblikd. Zavod, resp.
trénink nebude povolen a musi probéhnout novy start.

Tréninkovy rezim

Tréninkovy reZim slouzi pro trénink a ziskéni startovaci pozice a
je mozné ho spustit bez nastaveni kol nebo nastaveni ¢asu. Pro
nastaveni tréninkového rezimu postupujte nasledovné:

1. Zapnéte Fidici jednotku Control Unit (spina¢ s funkci ON/OFF).
2. Prostfedni LED dioda fidici jednotky cca po 1 sekundé sviti trvale
a zazni kratky akusticky signal.

3. Elektronické pocitadlo kol Lap Counter Carrera DIGITAL 124/132
se automaticky zapne v tréninkovém rezimu.

TRAINIG

Carrera Carcera
DIGITAL124 DIGITAL132

O

Slovo ,TRAINING“ zaéne blikat a na displeji se zobrazi pismena
L,CHA" pro Change (Zména) a ,SEL" pro Select (Vybrat). Tla¢itkem
A (,CHA) budete ménit rezim, dokud nezaéne blikat ,LAP RACE".

s

LAP RACE
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Carrera’ Carrera
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Tlagitkem B (,SEL®) vybér potvrdite a dostanete se do dalsiho za-
dani.

V nasledujicim kroku se stanovi pocet kol. Zésadné se vzdy na-
stavi nejdfive jednotky, potom desitky a stovky a jako posledni
tisice (pfisludné islo na displeji blikd). Stisknutim tladitka A (,UP)
Cislo zvysite. Pro pfechod na nésledujici mista stisknéte tlagitko B
(,SEL“) a nastavte hodnotu, jak bylo popséno vyse. Pokud nema
dojit ke zméné poctu kol, potvrdte Eislo tak, Ze stisknete tlacitko B
(,SEL), dokud zobrazeni kol nezmizi.

Carrera’ Carreea
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Po provedeném zadani kol se musi v dal$im kroku stanovit rezim
pro konec zévodu. Pfislusnymi tlacitky je mozné zvolit ,F1“ nebo
,SLOT".

4. Stisknéte jednou startovaci tla¢itko fidici jednotky Control Unit —
vdechny LED diody sviti trvale.

5. Postavte pfedem nakddované/a vozidlo/a na pfipojnou kolejnici.
6. Nasledné znovu stisknéte startovaci tlacitko — bude zahdjena
startovaci sekvence, LED diody sviti a zaznivaji akustické signdly.
7. Po uplynuti startovaci sekvence zaéne bézet tréninkovy cyklus a
zaéne se poéitat celkovy as (,TIME).

Béhem tréninku a po tréninku je mozné pomoci tlaGitka A pfepinat
na jednotliva vozidla. Pfi zobrazeni pozice se pod zvolenym vozid-
lem ukaze svisla ¢ara. Pro pfislusné vozidlo se na displeji zobrazi
nasledujici udaje:

* Nejlepsi Cas kola

¢ Cas posledniho kola

o Ztrata za vedoucim vozidlem jako Casova ztrata, resp. ztrata
v poctu ujetych kol

¢ Poget ujetych kol

Pro ukonceni tréninkového cyklu stisknéte v pribéhu cyklu jednou
tlaéitko C (,ESC*). Pro ndvrat do hlavniho menu musite znovu
stisknout tlaéitko C (,ESC*).

Upozornéni:

Po skonceni tréninkového rezimu se vSechny ddaje ztrati.
Jednotlivé Casy kol nad 09:59:999 se na displeji nemohou zobrazit.

Zavody na kola

Pro nastaveni zavod na kola stisknéte v hlavnim menu tlaéitko C
(,LESC"). Displej nyni pfejde do rezimu vybéru.

>
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Rezim F1:
Poté co vedouci vozidio absolvovalo pozadovany pocet kol,
probéhne u dalSich vozidel jiz pouze méfeni aktudlniho kola.

Rezim Slot:
V8echna vozidla museji absolvovat celkovy pocet pozadovanych
kol, dokud zévod neskonéi.

Po vybéru rezimu se displej pfepne do pohotovostniho rezimu a
¢ekd na signal startu.

Carrera’ Carreea
DIGITAL124 DIGITAL132
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Stisknéte jednou tlaitko ,START" na fidici jednotce Control Unit a
umistéte vozidla na pfipojné kolejnici. Poté stisknéte znovu starto-
vaci tlacitko. Probéhne startovaci sekvence a poéitadlo kol zaéne
méfit Cas.

Béhem z&vodu na kola a po zavodé je mozné tlacitkem A piepinat
na jednotliva vozidla. VV zobrazeni pozic se pfitom pod zvolenym vo-
zidlem ukdze svisla €ara. Pro pfislu$né vozidlo se na displeji zobrazi
nasledujici udaje:

* Nejlepsi Cas kola

* Cas posledniho kola

* Ztrata za vedoucim vozidlem jako ¢asové ztrata, resp. ztrata
v poctu ujetych kol

*  Pocet ujetych kol

Pokud nékteré vozidio ukonéilo zavod, zobrazi se to na displeji bli-
kanim u pfislusné pozice. Na konci zavodu zazni zvukovy signal a
zobrazeni na displeji zaéne blikat.

Chcete-li prerusit probihajici zavod na kola, stisknéte béhem
probihajiciho cyklu jednou tlaéitko C (,ESC).

Zobrazeni zavodu na kola

Pozice Tower

Pfi pouziti pocitadia kol Lap Counter ve spojeni s vézi Position To-
wer 20030357 se v segmentu displeje nahofe zobrazuje nastaveny
pocet kol. Bé&hem zavodu se tento Udaj sniZuje az na nulu - dokud
vedouci vozidlo neskonéi zavod.

Dvoumistné zobrazeni kol méiZe prostfednictvim segmentového dis-
pleje ukazat maximalné 250 kol. Mista oznaduijici stovky se pfitom
zobrazuji pomoci bod( vpravo dole v pfislu$ném segmentu.

1

© 2-mistny segmentovy LED displej pro zobrazeni po&tu okruh(i
@ O Zobrazeni 100 okruhti
@ O Zobrazeni 200 okruhti

@ 1-mistny segmentovy LED displej pro zobrazeni pozice pfi
zavodech maximainé 6 vozidel

Pfi nastaveném poctu kol vy88im nez 250 se v horim zobrazeni
segmentového displeje objevi dva hacky. Odecitani smérem k nule
zagne na displeji teprve tehdy, kdyZ zbyva jesté ujet 250 kol.

LAPS
P1

Pro nastaveni zavodl na ¢as stisknéte v hlavnim menu tlaéitko C
(,ESC*). Displej nyni piejde do rezimu vybéru. Tisknéte tladitko A
(,CHA"), dokud na displeji nezacne blikat slovo ,TIME RACE*.

s

TIME RACE
r
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Potvrdte vybér stisknutim tladitka B (,SEL) a dostanete se do
zaddni Casu.

>
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Po zvoleni bude blikat misto oznacujici sekundy. Zasadné vzdy ne-
jprve nastavte sekundy, poté minuty a nakonec hodiny (kurzor dis-
pleje blikd vzdy na pfislugném misté). Stisknutim tlacitka A (,UP<)
¢islo zvysite. Pro pfechod na nésledujici mista stisknéte tlacitko B
(,SEL") a nastavte pozadovany ¢as, jak je popsano vyse.

Pokud nemé dojit ke zméné pfedem nastaveného &asu zévodu,
potvrdte Cas tak, Ze nékolikrat stisknete tlacitko B (,SEL®), az
zobrazeni ¢asu zmizi.

Po zadéni ¢asu se displej pfepne do pohotovostniho rezimu a ¢eka
na startovni signal.

Carreea Carcera
DIGITAL 124 DIGITAL132
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Stisknéte jednou tladitko ,START* na fidici jednotce Control Unit a
umistéte vozidla na pfipojnou kolejnici. Poté stisknéte znovu starto-
vaci tlagitko. Probéhne startovaci sekvence a na pocitadle kol zacne
zpétnym odeditanim na displeji zobrazovéni celkového Casu.

Béhem zavodu na ¢as a po zavodé je mozné tlacitkem A prepinat
na jednotliva vozidla. V zobrazeni pozice se pfitom pod zvolenym
vozidlem ukaze svisla ¢ara. Pro pfisludné vozidio se na displeji
zobrazi nasledujici data:

* Nejlepsi Cas kola

¢ (Cas posledniho kola

¢ Ztrata za vedoucim vozidlem jako Casova ztrata, resp. ztrata
v pottu ujetych kol

¢ Poget ujetych kol

Jestlize celkovy ¢as uplynul, je zavod u konce, zazni zvukovy signdl
a na displeji blika poradi v&ech vozidel. V hornim fadku ,TIME* se
zobrazi celkovy ¢as vedouciho vozidla.

Chcete-li pferusit probihajici zavod na €as, stisknéte béhem
probihajiciho cyklu jednou tlaéitko C (,ESC").

Zobrazeni zavodu na cas

Pozice Tower

Pfi pouZiti pocitadla kol Lap Counter ve spojeni s véZi Position To-
wer 20030357 se v segmentu displeje Uplné nahofe zobrazuje ¢as,
ktery je jesté tfeba odjet. B&hem zévodu se tento Udaj ¢as odecita
aZz na nulu, dokud z&vod neskonéi.

Pfi zdvodé na ¢as je mozné nastavit maximalni ¢as 49:59'59".
Hodiny jsou pfitom signalizovény dvéma te¢kami na segmentovém
displeji. Po uplynuti hodin jsou pomoci te¢ky v pravém segmentu
displeje zobrazovény jesté zbyvajici minuty. Na pocatku posledni
minuty zavodu se zobrazeni ode¢ité po sekundach az na nulu.

Zobrazeni hodin

Zobrazeni sekund

Zobrazeni minut

Nastaveni displeje

Pro dpravu Citelnosti je mozné nastavit kontrast displeje v rozsahu
20 stupniti. Pro tento Ucel vypnéte fidici jednotku. Pfi zapinani fidici
jednotky podrzte tlaéitko A stisknuté, dokud se zobrazeni na dis-
pleji nezméni podle obrazku. Horni Fadek ukazuje pfislusnou verzi
softwaru.

Pomoci ,CHA1“ a ,CHA L“ je mozné ménit Uroven kontrastu dis-
pleje (max. hodnota je 20) . Pro pfijeti zvolené hodnoty stisknéte
tladitko C (,SEL).

Carrera Carreea
DIGITAL129 DIGITAL132

Pro dpravu ¢itelnosti je mozné nastavit jas podsviceni v rozsahu
20 stupfiti. Pro tento Ucel vypnéte fidici jednotku Control Unit. Pfi
zapinani fidici jednotky podrzte tlaitko C (,ESC*) stisknuté, dokud
se zobrazeni na displeji nezméni podle obrazku. Horni fadek uka-
zuje piislusnou verzi softwaru.

Pomoci ,CHAT“ a ,CHA L*“ mizete zménit jas podsviceni (max.
hodnota je 20). Pro piijeti zvolené hodnoty stisknéte tladitko C
(,SEL").

Carreca’ Carreca
DIGITAL124 DIGITAL132

Funkce Reset

Pro vraceni veSkerych nastaveni pocitadla kol Lap Counter na
plivodni hodnotu podrzte pfi zapindni fidici jednotky stisknuté
tlaéitko B na pocitadle kol. Drzte tlacitko stisknuté, dokud se opét
neobjevi tréninkové zobrazeni. VSechny Udaje se pfitom nastavi
zpét na vychozi hodnoty od vyrobce. (viz popis)

ba a oSetiovani

Aby se zarucila bezvadna funkce automobilové zavodni drahy, by se
mély vSechny ¢ésti zavodni dréhy pravidelné odistit. Pred cisténim
vytahnout sitovou zastrcku.

@ Zévodni draha: Povrch jizdni dréhy a drézky stopy udrzovat
v Cistoté suchym hadrem. NepouZivat Zadna rozpoustédla anebo
chemikalie. Pfi nepouzivani ulozit drdhu s ochranou proti prachu a v
suchu, nejlépe v originalnim karténu.

Odstranovani chyb
Technika jizdy

Odstrariovani chyb:

Pfi poruchéch zkontrolujte prosim nésledujici:

* Jsou pfipoje proudu korektni?

* Je transformator a ruéni regulator korektné pfipojeny?

* Jsou spojeni ¢asti drahy bezvadna?

* Je z&vodni draha a jsou drazky stop Cisté a prosté cizich téles?

e Jsou sbéraci kontakty v pofadku a maji kontakt ke kolejnicim
vedoucim proud?

* Jsou vozidla korektné kddovana pro pfisludny ruéni regulator?

* Pfi elektrickém zkratu se pfivod proudu pro drdhu automaticky na
5 vtefin odepne a toto se indikuje skrz akustické a optické signaly.
* Stoji vozidla na draze ve sméru jizdy? P nefunkénosti pfepnout
prepina¢ sméru jizdy na spodni strané vozidla.

Pokyn:

Pfi hfe se mohou malé sou¢astky vozidel, jako je spoiler anebo
zrcétko, které z divodu vémosti vici originalu musi byt takto na-
podobnéné, pfipadné uvolnit anebo zlomit. Aby se tomu zabranilo,
mate moZnost tyto pfed zaCatkem hry skrze odstranéni ochranit.

Technika jizdy:

* Na rovinkdch Ize jezdit rychle, pfed zatd¢kami by se mélo pfibrzdit,
u vyjezdu ze zatacky |ze opét zrychlit.

* NepfidrZovat anebo nezablokovat vozidla pfi bézicim motoru, tim-
to muze dojit k prehrati a k poskozenim motoru.

Pokyn: Pfi pouZiti kolejovych systémd, které nejsou vyrobené
firmou Carrera, musi byt plvodni vodici kyl nahrazen speciélnim
vodicim kylem (#20085309). Lehky hiuk béhem jizdy, pfi pou-
Ziti nadjezdu Carrera (#20020587) anebo strmé zatacky 1/30°
(#20020574), je podminény originalnim vyhotovenim pfesné podie
miry a je pro bezvadny priibéh hry nepodstatny.

Technické udaje

Vystupni napéti - hrackovy transformétor

==

Proudové rezimy

1.) Hraci rezim = vozidla jsou oviadana ruénim oviadacem

2.) Klidovy reZim = ruéni ovladace nejsou v ¢innosti, zddna hra

3.) Stand-by reZim = cca po 20 minutach klidového rezimu sepne
pfipojnd kolej do stand-by rezimu. Prostfedni LED dioda blikd v
dlouhych intervalech.
SPOTREBA PROUDU < 0,5 watt/0,5W
Pro opétovnou aktivaci vypnéte fidici jednotku (Control Unit) na
cca 2-3 sekundy a znovu ji zapnéte. Dréha potom bude opét v
klidovém rezimu.

4.) Stav vypnuto = sitovy napéje¢ je odpojen od elektrické sité

(e ®
i

]

Tento vyrobek je opatfen symbolem pro tfidénou likvidaci elektric-
kého a elektronického odpadu (WEEE). To znamend, Ze se tento
vyrobek musi likvidovat v soulade s smérnici EU 2012/19/EU aby se
minimalizovaly vzniklé $kody na Zivotnim prostfedi. Dalsi informa-
ce ziskdte u svého mistniho nebo regiondiniho Ufadu. Elektrické a
elektronické vyrobky vyfazené z tohoto tfidéného procesu likvidace
odpadu pedstavuji kvili pritomnosti nebezpecnych latek nebezpeci
pro zivotni prostredi a zdravi.

18V =—— 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V —— 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)
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CbhabpmaHue

YKasaHuA 33 6E30MACHOCT, ... ......ceeeiieiieeiien.!
BaxHo ykasaHue,

CbabpXaHie Ha OnakoBkara,
Onucanve, .

MonTax Ha 6poaya Ha obukonkuTe Lap Counte

Mpernen Ha aucnnes, . ..
lMogroToBKa 3a CTapTMpaHe,
HeycnewwHo crapTvpate. .
TpeHNpOBBYEH PEXM |
CbCTE3aHNE M0 0BUKOMKK, | .
VHovkauma cbeTesaHne 3a 06UKONKM
CbCTesaHue 3a Bpeme,
VHovKauma cbcTe3aHue 3a Bpeme. ..
Hactpoiiku Ha ancnnes,
QyHkuma 3a pecTapTupate Reset .. .48
PeMoHT v nopapbxka . ...
OtctpanABaHe Ha noBpeny /TexHnKa Ha KapaHe,
TexHUJeckn faHHm

Hdo6pe gownu

[obpe mownm B ekvna Ha Carreral

YMbTBaHETO 3a 06CMyXBaHE ChAbPXA BaXHA MHPOPMaLNA 38 KOH-
CTPYKLMATA 1 06CIYXBAHETO Ha BaLLWA eNeKTPOHeH 6poAY Ha 0bu-
konkuTe Lap Counters Carrera DIGITAL 124/132.“ Mons, npouetete
ro BHUMATENHO 1 Cnef ToBa ro 3anagerte.

3a BbNpocy ce 06bPHeTe KbM HalA OTAEN NPOAaX6M un nocetete
HallaTa UHTEpHET CTpaHuLia: carrera-toys.com

Mons, npoeepeTe CbAbPXKaHMETO 3a MbIHOTA U eBEeHTYaHK TpaHc-
NOpPTHW noBpeaun. OnakoBkara CbIbpXa BaxHa MHd)OpMaLlMﬂ ]
CbLUO TPAGBA Aa Ce 3anasu.

Vimaiite npensum, Ye eneKTPOHHMAT 6poAY Ha obukonkute Lap
Counter Moxe fa paboTit camMo BbB Bpb3ka C KOHTPOMHIUA MOAYN
20030352 Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit. EnektpoHHuAT
6poay Ha obukonkute Lap Counter Moxe fa ce 13nonasa 3a asTo-
mobunu Carrera DIGITAL 124/132.

Ako BM e Heobxoauma MHMOpPMALMA 3a 0BCMYXBAHETO HA KOH-
TponHuA mopyn 20030352 Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit,
fl B3EMETe OT YMbTBAHETO 32 06CMyXBaHe Ha KOHTPOMHMA MOAYN.

JKenaem BM BCMUYKO Xyb6aBO C BalMA HOB €NEKTPOHEH 6poAY Ha
obukonkute Lap Counter Carrera DIGITAL 124/132.

YKasaHuA 3a 6esonacHocCT

* BHUMAHME! MMponykTsT He e noaxopAw 3a peua noa 36 me-
cetla. OnacHoCT OT 3afiaBfHe Mpu NOrMbliaHe Ha Manku YacTuLy.
BHMaHMe: onacHoCT oT npuwuMnBaHe npu ynotpeda

* [1cTata 1 aBTOMOGMNNTE TpABBA PENOBHO fia Ce NPpoBEpABAT 3a
nospeau Ha kabenure, Lekepute n koprycute! [ledektHute yactu
1a Ce CMeHAT.

* CncTesatenHara nucta 3a asToMobunu He € noaxogAla 3a yno-
Tpeba Ha OTKPUTO MM B MOKpW nomeluenmna!l [pbxTe naneye ot
TEYHOCTU.

* He nocrassiite MeTanHm yactv BbPXY nucTara, 3a Aa usberHete
KbCO CbeanHerme. He I/IHCTaJ'IVIpaVITe nucrata B HenocpencTseHa
61130CT A0 YYBCTBUTENHW NpeameTy, Thil KaTo n3xsbpyawuTe ot
nucTata aBToMobuIK Morar fa npean3sukar nospeau.

o [lpean mouncTaHe MM TeXHMYeCKa MOAAPBXKA v3Obpnante
Liencena ot KoHTakTal 3a noyncTBaHe M3rnonsgaiite BaxHa Kbp-
na, He uanonsBaite paspeauTeni unn xumukanu. Korato He A
13nonaeate, CbxpaHABaiiTe nucTaTa 3aluuTeHa OT npax M Ha CyXo
MACTO, Halt-0obpe B OPUTrMHaNHUA KaLLIOH.

*He pa60TeTe CbC CbCTe3aTeNnHara nucta 3a aBToMobunu Ha Bu-
COuMHaTa Ha NIULETO UK OYMTE, ThIA KaTo ChlLiecTByBa OMacHoCT OT
HapaHABaHe nopaan u3xebpyaHe Ha asTomobunure.
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BanHoO yKasaHue

s
EVOLUTION

EVOLUTION Carrera DIGITAL 124/132

Carrera DIGITAL124/132  EVOLUTION

Mons, o6bpHeTe BHUMaHWe, Ye Evolution (aHarnorosa cuctema) u
Carrera DIGITAL 124/132 (undpoBa cuctema) ca [Be OTAENHU U
HarmbAHO CaMOCTOATENHN cucTemu. ObpbLuame cneumanHo BHAMa-
HUe Ha TOBa, Ye NPU MOHTaXa Ha ni1cTaTa fBeTe cucTeMu TpAbBa Aa
ce OTHeNAT, T. e. CBbp3BALaTa WhHa Ha Evolution He busa pa ce
Hammpa ChC CBbp3Balarta wuHa, Bkn. Control Unit Ha Carrera
DIGITAL 124/132 Ha enHo 1 cblo Tpace. [opu u Torasa, korato
eflHa OT [BETe CBBP3BALLM LMHK (CBbP3BALLA WwiHa Evolution nin
cbpaBalla WwiHa Carrera DIGITAL 124/132, skn. Control Unit) e
CBbP3BaHa KbM €NeKTpo3axpaHBaHeTo.

ChblUo TaKa BCUUKM OCTaHanu komnoHeHTn Ha Carrera DIGITAL
124/132 (cTpenku, enekTpoHeH 6poay Ha obukonkuTe, Pit Stop) He
6vBa a ce MOHTUpaT Ha nucTa Evolution, T. e. na pa6oTaAT aHano-
roBo. [Mpu HecnassaHe Ha ropHUTE AaHHM He € M3KMIOYEHO KOM-
noHenTuTe Ha Carrera DIGITAL 124/132 na ce paspywar. B TakbB
Cryyali He Morar fia ce NpenABABAT rapaHUMOHHM MPETEHLINN.

CbAbpraHue Ha onaKoBKaTa

et
a2
G, e

1 Bpoay Ha obukonkuTe Lap Counter, Bkn 3axpaHsaLy kaben
2 Kpaka
1 PbKoBoACTBO 3a 06CnyxXBaHe

Mons, npoBepeTe CbAbPXKAHWETO 3a NbIHOTA U €BEHTYaNHN TpaHC-
MNOPTHU MnoBpeau. OnakoBkara CbbpXa BaXHa I/IHd)OpMaLlVIFI "
Chbllio TpHﬁBa fla ce 3anasu.

BpoAybT Ha obukonkute Lap Counter 20030355 Moxe Aa ce us-
non3sa camo ¢ koHTponkua moayn Control Unit 20030352 1 nasa
Bb3MOXHOCT 3 6pOEHe Ha 0BUKOMNKUTE U U3MEpPBaHE Ha BPEMETO
3a 10 8 aBTOMObuMNa, Mpu KOETo 6 aBToMobuMna OT TAX Morar fa ce
ynpaBnBABaT akTMBHO. [lOMbAHUTENHO MoraT fa ce nokassar
Autonomous Car n Pace Car.

3abenexka: Ako Ce [BVXaT eAHOBPEMEHHO HAKONKO Autonomous
Cars, Te ce 6pOAT 3ae0HO B MO3MLIMA 7 1 Beuuky Pace Cars 3aenHo
B N03uLmA 8.

Axo ce uanonssa Pit Lane 20030356, 6poeHeTo Ha 06MKOnKuTe U
13MepBaHeTo Ha BpemeTo Morar fa ce u3sbplusar B Pit Lane. 3a
rnoseye MHPOPMALMA MO BbMPOCA BUX CbLUO YMLTBAHETO 3a eKC-
nnoatauus Ha KoHTponHuA Mopyn Control Unit 20030352.

DabpuyHm HACTPOIAKA:

o CnCTesaHue 3a 06ukonky = 50

o CbCTesaHue 3a Bpeme = 5 MUHYTH
o Kowtpacr =20

¢ OcsereHoct = 20

TpeHNpoBBYEH pexum

/amnHaBaHe Ha 0bukonku makc. 9999

/amnHaBaHe Ha Bpeme makc. 49:59'59”

Moxe na ce usbupa pexum F1 unu Slot 3a amxelun
ce aBTomMobunm

*  VHpovKauma Ha MonoXeHMeTo BbPXY Aucnnes

BposaybT Ha obukonkuTe Lap Counter nma nametosa yHkumA Memory.
AKo CTOIMHOCTUTE Ha (abpuyHaTa HacTpoika e MPOMEHAT, MPOMeHe-
HUTE CTOMHOCTY Ce 3ana3eart, AOKaTo GbaaT HACTPOEH HaHOBO.

LAP-
COUNTER

3a 6ponya Ha obukonkute Lap Counter (2) He e Heobxomuma [o-
MbAHUTENHA WIHA. YPebT Ce CBbP3Ba AMPEKTHO ChC CBbp3BallaTa
6ykca ,PC UNIT* Ha koHTponHua mMomyn Control Unit (1) 1 moxe
na paboti BefHara.

MoHTam Ha 6pofAua Ha
o6uKonkute Lap Counter

Ha rep6a Ha Kopmyca ce HamMpar U3BoavTe 3a kpaka. B sasucu-
MOCT OT XXENaHuA HaKMoH KpakaTa Morar 1a Ce BKapar B Monoxe-
nne (D nnm (2). 3a na MoHTUpaTe KapakaTa, r1 BKapaie HambiHO
B M3BOAWTE, A0KATO Ce (ukcupaT. 3a ia AeMOHTUpaTe kpakara, rm
U3MbpnaifTe OT U3BOOMTE.

I'Ipernen Ha Aucnned

(2]
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[MbnHa MHAMKaLMA
Pexum Ha aeixenme
VIHAVKaLmA Ha nonoXeHneTo
Hait-nobpo Bpeme 3a obukonkute
MocnenHo Bpeme 3a 0buKonkuTe
M3ocTaBaHe ot BopewmA
Bpoit Ha n3mmrHaT1Te 061KONKN

- (C) byTonu 3a obenyxeaHe

ERPEEEE




MoaroToBKa 3a cTapTUpaHe

Mpenw na usnonssare 6poAya Ha obukonkute Lap Counter Bcuukm
aBTomMobunu TpAGea na 6baT KooupaHu. 3a kogupaHe Ha otoen-
HUTE aBTOMOBMNN BIX YTBTBAHETO 32 06CNYXBaHE HA KOHTPOMHMA
mogyn Control Unit.

HeycnewHo cTapTupaHe

Ako no Bpeme Ha (a3ata Ha cTapTpaHe 6bae 3ameiCTBaH PLYHMAT
perynatop Ha aBTomMobuna, Toa Ce OLieHaABa kato dancraprt. AsTo-
MOBUTBT, NPUYMHIA ancTapTa, Tpbrea 3a KpaTko 1 ceetoavoasT LED
Ha CbOTBETHUA aBTOMOGMN/pbYeH perynatop mura. CbCTesaHmero,
CbOTBETHO TPEHUPOBKATA He Ce paspelLasa i TpAGBa fa ce cTaptvpa
HaHOBO.

TpeHUpPOBBYUEH PEHUM

TpPEHMPOBBLYHIAT PEXUM CTy)KM 33 TPEHMPOBKA 1 CTAPTOBO NO3NLIM-
OHMpaHe Ha CbCTE3aHIETO U MOXeE Aa Ce CTapTipa 6e3 perynupaxe
Ha o6ukonkuTe Ui BpemeTo. 3a HacTpoiBaHe Ha TPEHUPOBBYHMA
PeX1M HarnpaBeTe CNeaHoTo:

1. Bkntouete KonTponHua moayn Control Unit (ON/OFF-npeskito-
yBaren).

2. CpepHuar caetonmon LED Ha koHTponHua mogyn Control Unit
CBETBA CNefl 0KOMo 1 cekyHaa MOCTORHHO U CE UyBa KpaTbk 3BYKOB
curHan.

3. EnexTpoHHUAT 6posy Ha obukonkute Lap Counter Carrera
DIGITAL 124/132 ce BKntouBa aBTOMATUYHO B TPEHUPOBBYEH PEXIM.

TRRINING

Carrera Carcera
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4. HatucHete konueto Start Ha koHTponHua momyn Control Unit
BEHBX — BCUUKM cBeToamoau LED cBeTAT NocToAHHO.

5. lloctaBeTe npenBapuTeNHO KoaMpaHWA/Te asToMOGUN/M Ha
CBbP3BalLaTa LWhHa.

6. Cnen TOBa HaTMCHETE OTHOBO komueTo Start — 3anousa crap-
ToBaTa nocnenosatenHocT, ceetoanoaute LED cBeTAT 1 ce yysat
3BYKOBY CUTHANM.

7. TPeHNPOBBLYHOTO ABVKEHIE 3aM0YBa CNEA U3TUYaHe Ha cTapTosata
MOCNeNoBaTeNHoCT 1 3anoysa fa ce otuuTa o6Loto Bpeme (,TIME).
Mo Bpeme Ha 1 cnef TpeHnpoBKa ¢ 6yToHa A MOXe fia Ce BKNHOUM
Ha oTHenHuTe asTomo6unu. Mpy ToBa HA MHOMKaUMATA 3a NO3nuM-
fATa nop 3bpaHuA aBTOMOBMN Ce Mokassa BepTukanHa yepta. 3a
CbOTBETHWA aBTOMOBWI Ha [WCTINEA Ce NOKa3BaT CeaHNUTe JaHHU:

* Hait-no6po Bpeme Ha 0bukonkuTe

¢ [locnenHo Bpeme Ha 06UKoNKuTe

* I3ocTaBaHe OT BopeLUMA aBTOMOBMA KaTo M3ocTaBaHe No
Bpeme 1 n3ocTaBaHe no 06MKOMKM

* Bpoii Ha u3MMHaTUTE 0BUKONKK

3a [1a 3aBbPLUMTE TPEHVPOBBLYHOTO fIBIKEHIE, MO BPEME Ha ABUXEHM-
€10 HaTUCHeTe BeaHbX byToHa C (,ESC*). 3a na ce BbpHETe 06patHo
B IMaBHOTO MEH0, HaTUCHeTe 0THOBO ByToHa C (,ESCY).
3abenexka:

Cnef 3aBbpluBaHe Ha TPEHUPOBBYHUA PEXUM BCUYKU AaHHW ce
ry6aT. Hakoun BpemeHa 3a obukonku Haa 09:59:999 moxe na He
6braT nokasaHu Ha aucnnes.

cbCcTe3aHUe N0 06MKONKKU

3a f1a ce HaCTPOY CLCTe3aHMe N0 0BUKOINKM HATUCHETE B FMIABHOTO MEHtO
6ytoHa C (,ESC"). Cera HavKauvATa Ce BpbLUA B PEXVM 3a 360p.

s
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Dymarta ,TRAINING“ mura u Ha aucnnes ce nokassar bykeute
,CHA" 3a Change (npomsHa) u ,SEL“ 3a Select (136op). C 6yTo-
Ha A (,CHA") ce cmeHs pexumsT, fokaro 3anoyHe Aa mura ,LAP
RACE".

s
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C 6yToHa B (,SEL") ce notBbpXaaBa 1360pbT v Ce CTUra Ao cneq-
BALLIOTO BbBEXAAHE.

Ha cnepBawma etan ce onpenena 6poAT Ha obukonkuTe. Mo npuH-
Lvn MbpBo Ce HacTporear 1-uute, cnen Toea 10-Tumte 1 100-Tn-
uwte, nocneaHo 1000-HUTe (CLOTBETHOTO YMCIIO MUra Ha AUCTITIEN).
Upes HaTuckaHe Ha byToHa A (,UP*) ysennyasare uucnorto. 3a na
NPEMUHETE Ha CrefBaluMTe 3HaLM, HaTUCHeTe ByToHa B (,SEL®) n
HaCTPOWTe CTOIHOCTTA, KaKTO € onucaHo. AKO npeau ToBa HacTpo-
eHMAT 6poii 061KONKI He TpABBA fa Ce MPOMEHs, ro MoTeLpaeTe
C HaTuckaHe Ha 6yToHa B (,SEL"), nokato nHamkauwATa 3a 0bu-
KOTKWTE M3YesHe.

LAP RACE

Careera’ Carcera’
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Cren NpUKMIOYEHOTO BbBEXMAHE Ha 0BUKONKUTE Kato crefisalla
CTbrKa TpAGBa Aa Ce Onpeent PeXMMBT 3a KpaA Ha CbCTedaHue-
T10. CBC CHOTBETHUTE BYTOHM MOXE Aa ce usbepe ,F1° unmn ,SLOT*.

-
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Pexum F1:

Cnepn KaTo BOOELUMAT aBTOMOBMN 3aBBPLUM 3aIbIMKUTENHUTE 06U~
KOMKW, NPV CReABaLLMTe aBTOMOBIIN Ce M3MepBa Camo akTyanHata
obukonka.

Pexxum Slot:
Beumukn aBTomobunu TpAbea fa 3aBbpluaT 3ambikuUTENHUTE 06M-
KOMKM, I0KaTO CbCTE3aHNETO CBBPLLM.

Cnen 13bopa Ha PexuM WHOMKaLMATA NPEBKMOYBA HA PEXIM 3a
FOTOBHOCT 1 Yaka CTapToB CUrHan.

LAP RACE
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HatucHete BegHbX 6yToHa ,START* Ha koHTponHuA Mogyn Control
Unit n nocTaseTe aBToMobMNUTE Ha CBbp3BalLaTa WwrHa. Cnea Tosa
OTHOBO HatucHeTe byToHa Start. 3anousa na Teye nocnenosaren-
HOCTTa Ha CTapTipaHe v BpemeTo Ha bpoAya Ha obukonkuTe Lap
Counter 3anouysa fa Teve.

Mo Bpeme Ha 1 cnef CbCTE3aHMETO 3a 06UKOMKY € ByToHa A MOXe
fa Ce BKIHOUM Ha OTAEeNHUTE aBToMOGMMN. Tpy TOBa Ha MHAMKALIM-
ATa 3a MOMOXEHNETO Noa M3bpaHuA aBToMobUN ce NoKasea BepTH-
KanHa yepra. 3a CbOTBETHWA aBTOMOBWN Ha AUCTINEA ce nokassar
CrnefHuTe NaHHN:

* Hait-no6po Bpeme Ha 06uKonkuTe

* [locnenHo Bpeme Ha 06UKONKuTe

* I30cTaBaHe OT BOeLUMA aBTOMOBMN KaTo U30CTaBaHe Mo
BpeMme 1 130CTaBaHe Mo 06MKOMKN

*  bpoii Ha U3MMHATUTE 0BMKOMKM

LLlom papeH aBTOMOBMN NPUKNKOYM CLCTE3AHWETO, TOW CE MoKassa
Ha CbOTBETHATA NO3MLMA Ype3 MUraHe Bbpxy aucnnes. B kpas Ha
CBCTE3AHMETO Ce UyBa 3BYKOB CUTHAN 1 MHOMKaUMATA Ha aucnnes
3aroysa fa mura.

3a [1a NpeKbCHETE TEKYLLO CbCTe3aHue, Mo BpeMe Ha ABIKEHNETO
HatucHeTe BenHbX 6yToHa C (,ESC").

UHAuKauuA cbCcTe3aHue 3a

o6uKonku MonoxeHune LA |

IMpu u3nonasaHe Ha 6posy Ha obukonkuTe Lap Counter BbB Bpb3ka
¢ noavumoHupalyara kyna Position Tower 20030357 B Hait-ropHuA
CErMeHT Ha MHOWKaLWATa Ce Noka3Ba HaCTPOEHWAT Bpoil Ha 06u-
KonkuTe. o Bpeme Ha CbCTe3aHNEeTO TO Ce ABWKM Hasaf A0 Hyna,
[0KaTO CbCTE3aHNETO Hbe 3aBbPLIEHO OT BOLELUNA aBTOMOGW.

ViHoukauvATa 3a 06uKONKUTE OT ABA 3HaKa MOXe fa Mokassa
Ypes cermeHTHara uHamkauma makcumym 250 obukonku. Mpu Toa
CcTOTMLMTE Ce U306pasABaT Ypesd TOUKM [0y BAACHO B CbOTBETHUA
CErMeHT.

1

@ 2-3nakosa LED-cermMeHTHa uHanKaLma 3a MHOUKupaHe Ha 6pos
Ha obuKonkuTe
@ O Vihnvkauna Ha 100 06MKONKM
© O Vihovkauna Ha 200 06MKONKM

@ Mo enHa 1-aHakosa LED-cermeHTHa MHaMKAaLMA 3a NOKassaHe
Ha NO3MUNATA B CbCTE3AHNETO HA MaKCMyM 6 aBTomobuna.

IMpu HacTpoeH 6polt 0bukonku Hal 250 B FOPHWUA CETMEHT Ha WH-
AnkauvATa ce noAeABar aBe YoskW. EnBa cnen 250 npencroAwm
061KONKM MHAKMKaLKATa 3anoysa Aa bpon 06paTHo A0 Hyna.

LAPS

P1

CbcTe3aHue 3a Bpeme

3a Ja HacTpouTe CbCTe3aHMe 3a Bpeme, HaTUCHETE B MaBHOTO
MeHto 6yToHa C (,ESC). Cera HavKaumATa NpemM1HaBa B pexmum
3a usbop. Harucrete 6yToHa A (,CHA®), nokato B MHAVKauMATa
3arnouHe aa mura aymata , TIME RACE".

s

TIME RACE
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MoTBbpAETe M36opa Ypes HaTvckaHe Ha ByToHa B (,SEL"), 3a na
CTUTHeTe [0 BbBEXAAHETO Ha BPEMeTo.

>
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Cneq ua6opa 3arnoysar aa Murar cekyHauTe. Mo NpuHUMN Mbpeo ce
HacTpoyBaT CekyHauTe, Cneq ToBa MUHYTATE M Hakpan yacoBeTe
(KypcopbT Ha ANCNNEA MUra Ha CbOTBETHOTO MACTO). Ypes HaTucka-
He Ha 6yToHa A (,UP“) undparta ce yBennyasa. 3a npemmHaBaHe
KbM CrieqBaLu1Te MecTa HatucHete 6yToHa B (,SEL®) u Hactpoiite
ENaHoTO BPEME, KaKTo € OM1CaHo.

AKO HaCTPOEHOTO Mpeau TOBa BpeMe 3a ChCTe3aHue He TpAbBa Aa
e NPOMEHS, ro NOTBbPLETE C MHOrOKPaTHO HatuckaHe Ha 6yToHa B
(,SEL"), nokaTo MHOMKaLmATa 3a BPEMe U3Ye3He.

Cnen BbBeXOaHe Ha BPEMEeTO WHAMKaLUuMATa Ce MpPeBKMYBa Ha
PEeXnM 3a rOTOBHOCT ¥ Yaka CTapToBMA CUrHa.

TIME RACE
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HartucHete BenHbX 6yToHa ,START* Ha koHTponHMA Mogyn Control
Unit v nocTaseTe aBTOMOGUNMTE Ha CBbp3BalLaTa WwiHa. Cnep ToBa
HaTUcHeTe 0THOBO byToHa Start. 3anousa nocnenosarenHocTTa Ha
cTapT1paHe 1 MHOMKaumATa Ha o6LIOTO Bpeme Ha 6pofAya Ha 0bu-
konkute Lap Counter 3anoysa fa ot6ponBa 06patHo.

Mo Bpeme Ha v cnen CbCTe3aHNeTo 3a Bpeme ¢ byToHa A Moxe na
Ce BKMHYM Ha oTAenHuTe aBTOMOBMNN. anI TOBa Ha MHAUKauuATa
3a NONOXeHWETO Nod U3bpaHuA aBToMObWN ce nokasea BepTUKan-
Ha yepta. 3a CbLOTBETHMA ABTOMOBMN Ha AWCMIERA Ce Mokassar
CcrnenHuUTe JaHHM:

¢ Hait-nobpo Bpeme Ha 061KonKuTe

* [locnenHo Bpeme Ha 0bukonkuTe

* I3ocTaBaHe OT BopeLMA aBTOMOBMA KaTo M30CTaBaHe No
BpEME 1 U30CTaBaHe Mo 06uKOnKM

*  Bpoii Ha M3MMHaTUTE 0BUKONKM

Lllom 0610TO Bpeme u3Tede, CbCTE3AHMETO MPUKMIOYBA, YyBa Ce
3BYKOB CMrHan 1 Ha AMCMNEA MUraT NosuLMUTE Ha BCUYKM aBTO-
Mobunu. Ha Hait-ropHua pen , TIME® ce nokassa 061L0TO Bpeme Ha
BOAELLMA aBTOMO6HN.

3a na ce npeKLCHE TeKylo CbCTe3aHe 3a Bpeme, HaTUCHETe No
BpeMe Ha fiBuxeHe BeHbx byToHa C (,ESC).

MHauKauuMAa cbcTe3aHue

3a Bpemenonomeﬂue Kyna

Mpu n3nonasaHe Ha bpoay Ha obukonkuTe Lap Counter BbB Bpb3ka
¢ nosuumonmpatlara kyna Position Tower 20030357 Ha Hai-rop-
HUA CErMEHT Ha WHAMKALMATA Ce MOKassa 0CTaBalloTO BpeMe 3a
nBuxeHue. Mo Bpeme Ha CbCTe3aHMETO TO Ce 0TOpoABa 06paTHo A0
Hyna, 10KaTo CbCTE3aHNETO 3aBbpLLM.

Mpu cbCTe3aHMe 3a BpeMe MOXe Aa CE HACcTPOM MaKCUManHO
Bpeme oT 49:59'59”. lMpu ToBa YacoBeTe Ce CUrHaNU3MpaT Ha
CermeHTMpaHara WHaukauna ¢ e Touku. Cried MsTMyaHe Ha ya-
COBETE OCTaBALLMTE MUHYTI Ce M306pa3ABaT upes Touka B AACHaTa
cermeHTMpaHa MHavkauua. Mpy 3anoysaHe Ha nocnefHara MUHyTa
OT CbCTE3AHMETO MHOMKAUWATA OTOPOABA Ha CEKYHOM 6€3 Touka
Hasag Ao Hyna.

MHaukauma Ha yacoseTe

48

WHavKauvsa Ha MUHYTUTE

MHauvKauma Ha cekyHauTe

HacTpoiKku Ha aucnnesn

3a perynupaHe Ha YeTNBOCTTA KOHTPACTLT Ha AUCTINEA MOXE Aa
ce perynupa Ha 20 cTeneHu. 3a LienTa 3KMKoUeTe KOHTPONHUA Mo-
ayn Control Unit. Mo Bpeme Ha BKNKOYBAHETO Ha KOHTPONHWA MOpYA
Control Unit apbxTe 6yToHa A HaTUCHaT, AOKATO MHAMKALMATA Ha
AUCNNeA ce NPOMEHN CbrnacHo dur. Hail-ropHUAT pef Nokassa Cb-
oTBeTHaTa BepCHA Ha codTyepa.

C ,CHAT“n ,CHA L“ MOXe fa ce NpOMeHA cunata Ha KoHTpacTa
(makc. 20) Ha omennen. 3a fa ce Bb3npueme n3bpaHata CTOAHOCT,
HatucHete 6yToHa C (,SEL).

Carrera
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DIGITAL129

3a perynvpaHe Ha YeTIMBOCTTa OCBETEHOCTTA HA OCBETIEHNETO Ha
doHa Moxe pa ce perynupa Ha 20 cTeneHu. 3a LenTa u3Kmouete
KkoHTponHua mopyn Control Unit. Mo Bpeme Ha BKHOYBAHETO Ha
KoHTponHuA moayn Control Unit apbxTte 6yToHa C (‘ESC”) Hatn-
CHaT, [0KaTO MHAMKALMATA Ha AVCTINEA Ce MPOMEHN CbrMacHo dur.
Hai-ropHuAT pen nokasea cLOTBETHATa BEpCHA Ha codTyepa.

C ,CHAT* n ,CHAL" Moxe fa ce NPOMEHA OCBETEHOCTTA (MaKC.
20) Ha ocBeTneHueTo Ha doHa. 3a fa ce Bbanpueme u3bpaHata
CTOIHOCT, HaT1cHeTe 6yToHa C (,SEL").

>
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PYyHKUHUA 3a pecTapTUpaHe

Reset

3a a aHynmpare BCUUKY HaCTPOIIKM Ha 6poAva Ha obukonkuTe Lap
Counter, no Bpeme Ha BKMtouBaHe Ha KOHTponHWA Moayn Control
Unit opbxTe 6yToHa B Ha 6posua Ha obukonkute Lap Counter
HaTicHarT. [IpbxTe 6yToHa HaTMCHAT, NOKATO MHAMKAUWATA 3a Tpe-
HMPOBKa Ce NOABM OTHOBO. Mpy TOBA BCMUKM [laHHM Ce Hynupar Ao
(babpuruHaTta HacTpowka. (BUX On1caHneTo)

PeMOHT U noaApbHKa

3a fa ce rapanTipa 6esynpedHa GyHKLUA Ha cbCTesatenHara nucta
33 aBTOMOBMN, BCUUKM YACTV Ha ChCTE3aTeNHaTa nucTa TpAbea pe-
[0BHO [ e nouvcTear. Mpeau NouncTBaHe U3KMoYBaTe Lencena.

© Cucresatenna otceuka: MouncTete MOBLPXHOCTTA HA NUCTATA
3a [BMXEHWE 1 yneuTe Ha NNaTHOTO CbC CyXa Kbpna. 3a nouncrsa-
He He uanonssaiTe pasteopuTent MK XMMUKanu. AKO He u3nons-
BaTe NnucTara, A CbxpaHABalTe 3aluTeHa OT Npax U Ha CyXo MACTO,
Hail-0o6pe B OPUrMHaNHUA KalLOH.

TpaHABaHe Ha noBpeau

TexHUKa Ha KapaHe

OTcTpaHABaHe Ha noBpeam:

IMpu Hen3npaBHOCTY NPOBEpeTE CNIENHOTO:

* [paBuHO N1 e eNeKTPUUECKOTO CBbP3BaHE?

* [paBunHoO N1 ca CBPb3aHN TPAHCHOPMATOPLT 1 PLUHUAT perynarop?
* Besynpeynn nu ca Bpb3kuTe Ha nuctaTta’?

« CbCTesarenHara nucTa i yneuTe Ha nnaTHoTO YUCTU W CBOGOAHM
N1 ca ot Yyxan Tena?

* Mb3raunTe Hapen Nk ca 1 MaT N KOHTaKT C pencata, no KOATo
Teye Tok?

* ABTOMOBUAUTE MPABUIHO NN Ca KOAMPAHM 33 CbOTBETHUA PbUeH
perynatop?

* [py eneKTPUYECKO KbCO CbEANHEHNE eNeKTPO3axpaHBaHeTo Ha
nucTarta ce u3KMKoYBa aBTOMATUYHO 3a OKOMO 5 CekyHam 1 ce oro-
BECTABA UPE3 3BYKOBI M BPUTESHM CUTHATN.

* ABTOMOGUNUTE B NOCOKA Ha MBXEHNETO N Ca BbpXy nuctarta?
IMpy HedyHKLIMOHMpaHe NPEBKMHOYETE KMkoya 3a Nocokara Ha ABu-
)X€eHWe OT fonHaTa cTpaHa Ha asTomobuna.

3abenexka:

[Mo Bpeme Ha urpa apebHUTe yacTv Ha asTomobuna Karo cnoinep
N1 ornenano, KOMTo 3a Aa NpUNMYarT Ha OpUrMHanHuTe, TpAbea fAa
Ce HanpaBAT HAHOBO, MOraT eBEHTyanHo fia ce OTAENAT U CUyMAT.
3a na ce usberHe ToBa, MMaTe BLAMOXHOCT fia M 3anaauTe, KaTto
TV MaxHeTe Npeau 3anoysaHe Ha urpara.

TexHuka Ha KapaHe:

* Mo npaBa nuHMA MOXe fa ce kapa 6bp30, npeau 3asoii TpAGBA
[a Ce HaTCHe CrMpauyka, Ha 13xoda Ha 3aBOAl MOXE OTHOBO Aa
Ce ycKopy.

* He cnupaitte unu 6rokupate aBToMobUnuTe, HOKATO ABUraTenaT
paboTi, ToBa MOXE [ MPUUMHW NPerpABaHe M NOBPeOyM Ha ABu-
ratens.

3abenexka: Mpy 13Mon3saHe Ha CUCTEMM LUMHI, KOUTO He ca Mpo-
n3seneHu ot Carrera, HaNMUHMAT BOAELL Kun TpABBA Aa Ce CMeHN
CBC creumaneH kun (#20085309). JlekuTe wymose npu OBuXeHNE
Ha Carrera npu npexopu (#20020587) wnu ocTpu 3ason 1/30°
(#20020574) ca 06yCNOBEHW OT OpUrMHaNa U He ca onpeaenaLm fa
6e3ynpeyHnA Xof Ha urpara.

TeXxHUUYECKU AaHHU

M3xonALLo HanpexeHue - TpaHchopmarop 3a urpayku

=

TokoBu pexumu

1.) Pexum Ha urpa = MpeBo3H1Te CpeacTsa Ce 3afeicTsar upes
PBYHK perynaropu

2.) Pabota B nokoit = PuHWTE perynatopu He Ce 3aaeicTsar, HAMa
ABIDKEHME

3.) Pexum stand-by = cnen ok. 20 MUHYTU pexum Ha MOKOW
CbeQVHIUTENHATA LUMHA NPeBKHoYBa B pexum stand-by. Cpen
HUAT CBETOAMOA MUra Ha AbArM UHTEPBaN.
KOHCYMALIMA HA TOK < 0,5 at/0,5W
3a peakTupuBaHe M3KNKoueTe KOHTponHua momyn Control Unit
3a 0KOMO 2-3 CEKyHOM K BKMtoyeTe 0THOBO. Cnep ToBa nucTata
€ OTHOBO B PeXWM Ha 3ambpaHe. Cned ToBa NuCTaTa e 0THOBO
B PEXVM Ha 3ambpxaHe.

4.) A3kntoueHo CbCTOAHME = 3axpaHBalUMAT ce OT Mpexara ypen
ce OT[eNA OT eNneKTpuyeckaTa Mpexa.

(e ®

]

To3u NPOAYKT € 03HAYeH CbC CMMBONA 3a PA3NENHO U3XBLPAAHE
Ha OTnapbLy Kato enektpudyecko obopynsaHe (WEEE). Tosa os-
Hauasa, Ye TpAGBa fa ce TpeTMpa B CbOTBETCTBME C [upekTiBaTa
Ha Esponelicku cbros C 2012/19/EU, 3a na ce cenat o MUHUMYM
BpeauTe 3a OKonHata cpefia. Moseye MHGOpMALIA Lie NonyunTe B
KOMMETEHTHUTE MECTHW CRyX6u. ENeKTPOHHM MPOAYKTH, M3Kmtoue-
HM OT TO31 METOA Ha Pa3aenHo TPeTUpaHe Ha oTnamgbLuTe nopaan
NPUCLCTBMETO Ha OMACHM BELLECTBA, NPeNCTaBNABAT OMACHOCT 3a
OKOfHaTa cpefa v 3a 3npaseTo.

18V === 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V === 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)
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KaAwg nABaTe

Kahag nAGare otnv opdidor Tng Carreral

O1 0dnyieg XpnonG MePIEXOUV  ONUAVTIKEG TANPOdOPIEC yIo TN OU-
VOpHOAOYNON Kol TOV XEIpIoPd Tou nAekTpovikoU oa¢ Lap Counters
Carrera DIGITAL 124/132. MopakahoUpe SIBAOTE TIPOOEKTIKG TIC
odnyiec ko aTn ouveéxeion GUNGETE TIC. EGv ExeTe epwTnoelg, To-
pokohoUpe vor ameuBuvbeite aTov EPmopd oo N emokedBeite TV
10T00gNidxx HOiG: carrera-toys.com

MopokaholUpe EAEYETE TO TIEPIEXOUEVO TNG OUOKEURDIOG YIOk TTAN-
pOTNTOL KOl evdEKOpEVES CNUIEC QMO T PETODOPE. ZTr CUOKEUGDIOH
TiepIAaUBAVOVTOl ONpOVTIKES TTAnpodopieg kau Ba Tpémel var du-
A&OOETON KOl QUT).

MopokohoUpe TPooe€Te 0TI 0 nAekTpovikdg Lap Counter Aeiroup-
yei povo og ouvduaopd pe T povada ehéyxou 20030352 Carrera
DIGITAL 124/132 Control Unit. O Lap Counter pmopei vot xpnoipo-
oinBei yio oxAuomar Carrera DIGITAL 124/132.

Edv xpeidleote mAnpodopieg yiok T Xpron TG HOVaOaG eAEyyou
20030352 Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit pmopeite vax Ti¢
TI&peTe amod TIC 0dnyieg xpriong M Control Unit.

T0C UXOHOOTE KO BIOKEDAON e TOV VEO 00C NAEKTPOVIKO Lap
Counter Carrera DIGITAL 124/132.

Odnyiec aopaAeiag

* MMIPOEIAOMOIHZH! Akoré\nAo yior oudic K&Tw Twv 36 pnvev.
Kivduvog aopuEiog AOyw HIKPOV QVTIKEILEVQY TTOU MITOPOUV VO KO-
Tamwouv. Mpoeidomoinon: Kivduvog TOGIHOTOC KATOIOU PEPOUC
TOU OQHOTOC TTOU GIOPPEE! oMo TNV ASITOUPY .

* EAéyyeTe TOV OUTOKIVNTOSPOHO KO TO! QUTOKIVATO! TOKTIKG IOk
{nuiEC oTar KaAGAIO, T BUoHOT Kol Tow KEAUDN! AVTIKOTOOTAOTE
XOAOOpEVD EEXPTAPOTOL.

* O autokivnTodpopog dev eivar KATGMNAOG yiot AeiToupyio oe
unaifpioug A uypoug xwpoug! Mnv mAnaiddete oTo Tougvidl uypa.

* Mnv Tomo@eTeite PETOMAIKG QVTIKEILEVOL ETTAVG OTOV QUTOKIVATO-
OpOHO, TIPOKEIUEVOU VO AMOpUYETE TO EVOEXOUEVO BPOYUKUKAGUO-
T0G. Mnv TOTOBETEITE TOV QUTOKIVNTOSPOO KOVTA OF euaiobnTo
OVTIKEIPEVD, adoU umdpxel Kivduvog TpOKAnong {nUIGV omod To
EKTOEEUOHEVOX OUTOKIVITOL.

* Mpiv o6 Tov KaBAPIoUO amoouvdEaTe To BUoO TOu PEUpOTOG!
XpnolporoinaTe yio Tov Kaboipiopd Evak uypd Tawi, GAG pnv xpn-
olporolgite kBOAOU XnpIKG 1} SIXAUTIKG péoar. OTav dgv Xpnoipo-
TIOIEITE TOV QUTOKIVNTO3POLIO, GoBnKeUoTe TOV MPOPUAYUEVO OO
UYPOOia KOl OKOVN, KOTGk TTPOTIUNGN OTNV QUBEVTIKF) GUOKEUODIOK.

* Mnv TomoBeTeite Tov UTOKIVNTOSPOLO OE Onpeiot TTou BpiokovTal
070 Uog TWV HOTIGV KOI TOU TIPOOITOU, aipoU urdpyel Kivouvog
TPOUHOTIOHOU o6 EKOPEVIOVI(OPEVD BUTOKIVITOL.

ZNUAVTIKR UTTOOEIEN

=

EVOLUTION
EVOLUTION

Carrera DIGITAL 124/132

xa

Carrera DIGITAL124/132  EVOLUTION

MapakohoUpe vou ABeTe undyn, 611 To oUoTnua Evolution (avoho-
YIKO ouoTnua) Ko To ouoTtnua Carrera DIGITAL 124/132 (wndioko
ouotnua) eivar GU0 EeXwPIOTA KOl EVTEAOG QVEEGOTNTO GUOTAUOTOK.
ZUOTHAVOUE TNV TIPOCOYT} 0OIC, WOTE VOr AMOCUVOEETE ToX SUO OUOTH-
POTox KOS TN OUVOPHOAGYNon Tou S10dpdpou, dnA. dev emTpemeTa
VoL UTTIGPYXE! Kaior pdtyae oUvaeong Tou ouoTrpaTog Evolution podi
pe pdya ouvdeong kou Control Unit Tou ouotiporog Carrera
DIGITAL 124/132 omnv idiox 310dpopr). AuTO dev EMTPEMETAI OKOUIN
Ko e&v ouvoeDei Povo piot omo TIG SUo pdiyeg oUvdEaNC (p&yo oUv-
deang Evolution f paya olvdeong Carrera DIGITAL 124/132 podi pe
Control Unit) otnv Tpododoaior peUupaTog.

EmmAov, Gev emmpéneTan vo TomoBeTnBoUV Kol OAa Tox UTtdAoITTo
elopThuoTa Tou ouotuorog Carrera DIGITAL 124/132 (tpoyiéc,
NAEKTPOVIKOG peTPNTAC YUpwv, Pit Stop) oe pioc miotar Evolution,
dnA. vau Aerroupyroouv pe avahoyikd oUoTNHO. X TIEITTWOn Tou
dev TNPNBOUV oI POMAvVe UTTOSEIEEIG dev PMOPET Var AMOKAEIoBE
1 KoTooTpodr) TV eEXPTNUATWY Tou ouoTparog Carrera DIGITAL
124/132. Ze awtnv TV Mepinmeon dev urmopouv va eyepbolv omai-
oEIg eyyunong.

1 Lap Counter oupmep. Kahwdio oUvdeong
2 Baoelc
1 Odnyiec xprione

MopokahoUpe eNEYETE TO TEPIEXOHEVO TNG CUOKEURDIOG IOk TTAN-
POTNTOK KOl EVOEXOUEVES (NUIEG OO Tr) PETOPOPK. ZTN GUOKEUOOIOK
repINapBAvVOVTaI ONPAVTIKEG TIANpodopieq kol Bar TpEmel var pu-
M&ooETOl KOl QUTH.

Nepiypadn

O Lap Counter 20030355 ypnoIUOTOIEITON OTOKAEIOTIKG pE TNV
Control Unit 20030352 yiot Tr) PETPNON TV YUPWV KOI TOU XpOVOU
PEXPI KO 8 OXNHATWV, 6 OO Tot OMOi0L MITOPEITE VOL TOX EAEYXETE
evepya. EmmAgov umopolv va pdavicovtar To Autonomous Car
Ko 1o Pace Car.

Ynodeidn: Eqv kivolvTon mopdAAnAar mepioodTepar Autonomous
Cars auta petpolvtan padi otn B€on 7, eve OAa T Pace Cars
podi ot 6éon 8.

‘Otawv kévete yprion Tou Pit Lane 20030356 priopei va yivel pétpnon
TV YUPWV f Tou Xpdvou kai oTo Pit Lane. TN mepioodTepeg mnpo-
dopieg deite emiong TIC 0dnyieg xpAong Tng Control Unit 20030352.

EpyooTooiokég pubpioeic:

o Ayovog yupwv = 50

¢ Ayovog xpdvou = 5 Aemra
o Avrifeon =20

o Qarenvomra = 20

AeiToupyieg

Nerroupyio SOKIPOOTIKQV

Ayovag yupev péy. 9999

Ayovag xpovou pey. 49:59'59”

Emhoyn Aermoupyiog F1 1 Slot yio TéAog ayova
‘Evdeidn 6€ong otnv 066vn.

O Lap Counter di00¢Tel i Aermoupyiot Memory. Av ohA&Eouv o
£PYOOTOOIOKEG TIPEC, OIOTNPOUVTON OF GAAGYHIEVES TIHEC PEXPI VO
pUBIOTOUV €K VEOU.

LAP-
COUNTER

T Tov Lap Counter (2) Sev amauTeital EexwpioT pdyo. H ouokeur
ouvdeeTau kareubeiov pe v urodoyr) ouvdeong ,PC UNIT* Tng
Control Unit (1) kau priopei vou AeImoupynoel apéowc.

Tomo6£Tnon Tou Lap Counter

STV TMiow MAeup& Tou TePIBANPOTOC BPICKOVTON OF UTTOBOXES VIO TIC
Baoeic. Avahoyar pe Tnv emupnTr) kNion propeite vor TomoBeTroeTe
Tic Béoeic ot Béon (1) 1) ). Mot vox ouvaippoAoyrioeTe TIC BAOEIC
TIEQTE TIC PEOX OTIC UTTOJOXES PEXP! VO KAEIBWOOUV. o TNV ormoou-
VOPpOAGYNor) Toug TPaBAETE TIC &mo TIC UTTOSOXEC.

Emiokomnn
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‘Evdeién ouvolikoU xpovou
Aermoupyio ayove
‘Evoeidn 6¢ong
Kohutepog xpovog yupou
Teleutaiog xpovog yupou
Aiopopdt EvavT TOU TTPONYOUHEVOU OXAHOTOC
ApIBUOC TV OAOKANPWHEVLV YUPLV
- (© NAAKTP XEIpIopoU
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MpoeTolpaGia EKKivhong

I@

Mpiv o6 T ypnion Tou Lap Counter mpérel va KwdIKomoin8ouv oAa
TOr OXAMOTAL. TI0k TV KWOIKOTTOINON HEUOVGHEVGY oxNUATGV BAEME
0dnyieg xprong e Control Unit.

Aywvacg yupwv

Edv xpnoiporoinBei koré T didipkeia NG $&oNg Tov GOTWV eKKi-
VNoNG TO XEIPIOTAPIO KATTOIOU OXNHATOG, OUTO ETPAE! WG AdBog
ekkivnong. To Oxnuo Tou TIPoK&Aeoe T AGBoG ekkivnon Eexivéiel
yiot Aiyo ko ) Auyvioc LED Tou ev Adyw OrHOTOC/XEIpIoTNPioU over-
Booprivel. O aywvog 1 To SOKIUOOTIKG Oev EEKIVAVE Kol TTETE! VX
yivel ek veou ekkivnon.

Ag1Toupyicx QOKIHXGTIK®OV

H Aeimoupyio SOKIJOGTIKGV XpnaolgeUel yiot TNV TIpomovnon Kol Ty
KOTOANWN TV BE0EWV EKKIVNONG TOU YOV, KO Uropei vax Eekivi-
oel Xwpic puBpion yUpwv A xpdvou. Mot Tn pubpion TE AeiToupyiog
OOKIHOOTIKGV EVEPYNOTE WG EENC:

1. Evepyortoifote v Control Unit (diakormng ON/OFF).

2. H peoaio Auyviot LED tng Control Unit avaBel peté oo mepimou
1 3euTePOAETTTO POVIUO KO OKOUYETON EVOX GUVTOHO NXNTIKO OfHO.
3. O nAexTpovikog petpnTnc yUpwv Carrera DIGITAL 124/132 evep-
YOTTOIEITON QUTOMOTOL 0TI AEITOUPYIO SOKIUGOTIKGV.

TRAINING

E50

Carrera’ Carcera
DIGITAL129 DIGITAL132
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4. ThioTe piot popdi To MAAKTPO ekkivnang TG Control Unit — dAeg o1
Auyvie¢ LED avéBouv povipo.

5. ToroBeTroTe To/T0 N3N KWIKOTTOINUEVO/KWSIKOTOINHEVDL OXnpoY/
OxAHOTa 0TN pAyax oUVSEDNC.

6. X OUVEXEIR TTIEOTE €K VEOU TO TTAAKTPO EKKivang — N diadIkoioiok
eKKivnang opxicel, ol Auyvieg LED avaBouv ko okoUyovTon nynTIKG
ONUOTO.

7. Tou SOKIPOOTIKG crp)iCouv pEeTA TNV 0AoKARPwon TNG SIGGIKACING
€KKivnong ko 0 ouvolikog xpovog (, TIME®) apyicer kan peTpdiel.

Ko T dipKeIo Twv SOKIHOOTIKOV KO PETA UTTOPEiTE Vor eMAEEETE
p€ow Tou MANKTPOU A pepovapéva oxfiuaTa. XTnv evaeiZn Tng 6¢-
ong epdavileTaor KATE oo To EMAEXBEV OXNHOX Hiot KAOETN YporuLr.
STV 086vn epdavilovtal yio To avTIOTOIXO OXNUO O TPOKATG
TAnpodopieg:

o Ka\utepog xpovog yupou

o Teleutaiog xpdvog yupou

o Alxpopd xpovou ) yupwv TIPoG TO PONYOUHEVO OXNHO

o ApiBuoc ToV 0AoKANPWPEVRY YUpLV

l'ox vor TeppamioeTe Tot SOKILOOTIKG TIOTAOTE KOTdk T SIdipKeIok Tou
ayova pioe dopdi To mAfkTpo C (,ESCY). Mot vat emoTpéyete 010
KUplo pevou mpérel vou o Bei i To mAnkTpo C (,ESC).

Yrodeidn: MeTa 1o TEAOG TG AEITOUPYIOG TWV SOKIPOOTIKOV OAK
To. GedOpEVDL XAvOVTOL. XPOVOI PEUOVWUEVQY YUPWV TGV OO
09:59:999 dev Umopouv Vo epdavioTouv otV 086vN

Aywvag upo

To vor ZekivioeTe évar oy@va e yUPOUG TOMAGTE  OTO KUPIO pe-
voU 1o MARKTpo C (,ESCY). H évdeidn ah&Zel Topa ot Aeimoupyia
EMAOYQV.

s

TRRINING
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H AéZn , TRAINING“ avoBooprvel ko atnv 086vn eudavidovtal Tor
ypdupara ,CHA yio Change (AMayn) kai ,SEL” yio Select (Emi-
Aoyn). Me 1o mAfkTpo A (,CHA®) oAGel n Aermoupyiar péxp! vox
apxioer vo avaBoapriver 1o ,LAP RACE®.

s

Carrera’ Carrera’
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Me To mAnkTpo B (,SEL”) emPeBonwverau n emAoyr ko priopeite vor
KOVETE TNV EMOEV EIOAYVWYH.

270 €mopevo Pripa opiceTan 0 aPIBOG TV YUpwy. Komd Bdon yi-
VETQI TIPOTA N pUBKION TNG BE0NG TWV HOVASWY, OTN CUVEEIR TNG
BeonG TwV deKABWV Kl TWV EKATOVTAdWY, Ko 0TO TEAOG TNG B€ong
TV XINGSWV (0 avTioToog apIBpoe oty 086vn avaBoaBrver). Mi-
£Covtog To MANKTPO A (,UP*) pmopeite va au&noete Tov aipiBpo. Mo
vo petaBeite oTic endpeveg BEoeig, meoTe To MARKTPO B (,SELY) kou
puBuioTe TV TIpN OMwG TePIypddeTan To Tdvw. Edv dev mpokerTa
vo oMoei o emAeypévog apiBpog yupwy, empBeaiwaTe Tov pe
Vv mieon Tou MANKTpou B (,SEL®) péxpr vai e€adaviotei n evaeidn
TRV YUPWV

Carreca’ Carreca’
DIGITAL124 DIGITAL132
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MeTé TV emTuyr eloaywyr Tev YUpWV MPEMeE! KOTOMV VoL oploBei
N AeIToupyio TEPUOTIONOU Tou ay@ve. Me Tor avTioTogo MARKTPOL
uropei va emeyei ,F11,SLOT

s

Carrera’ Carreea
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Aerroupyia F1:

Adou TO TPONYOUNEVO OXNHG OAOKANPWOE! TOUG UMOXPEWTIKOUG
YUPOUG, OTOL OXAUOTOX TTOU OkoAouBoUV Bok LETPIETAI IOV O TPEXWV
YUpOG.

Aeiroupyia Slot:
‘Ot Tox oxrpama Tpémel vor OAOKANP@OOUV To GUVOAO TwV UToxpe-
QTIKOV YUPWV PEXPI VOl TEDUOTIOTEI O OYOVOIC.

Meté Tnv emAoyn) Tng Aeiroupyiog n evaeiZn ahalel oe Aermoupyiol
ETOIUOTNTOC KO TIEPIUEVE TO OO EKKIVONG.

LAP RACE

Carcera’ Carcera’
DIGITAL129 DIGITAL132
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MomAoTe piok popdt To MAAkTPo ,START* atnv Control Unit ko Toro-
BeTnoTe Ta oxAuoTa oTN piya olvdeong. Karomv marrote Eave To
MANKTPO ekkivnong. H diadikaoion ekkivnong Eekivé ko 0 Xpovog
otov Lap Counter apyicel vox Tp€xel.

Kormé T SIGipKeIor Kl HETG OO EVOK AV XPOVOU UTTOPEITE VK EMTI-
MeZeTe Peow Tou MANKTPOU A pepovepéva oxrpaTa. Xy evaeién
™G 6€ong epdavicetal kAT amd To emAeXBEV OXNUO piok K&BETN
ypoun. ZTnv 066vn epdaviCovTal yiot TO avTIoTOIX0 OXNHG Of Tok-
POKATE TTANPOdOpiEC:

o KohuTepog xpovog yupou
*  Teheutaiog xpovog yupou

o Aiaopd xpdvou ) yUpwV TIPOC TO TIPONYOUHEVO OXNHC
o ApiBu6C TV OAOKANPWHEVLYV YUPLV

Otov évar Oxnpac TeppATiCel TovV oyova, epdaviCeTal auTd otV
ovTioTolxn B&on oty 006vn pe avaBoopnua. Me Tov TepUATIONO
TOU OtyQVOX GKOUYETAN EVO NYNTIKO Ofpak kol ) evoei€n otnv 08ovn
opxicel va avoBooBrvel.

[0 vor SIoKOYETE Eval ayQVO YUPWV TIOTAOTE KATA T SIKPKEIX TOU
ayeve pic dopd 1o mAAkTpo C (,ESCY).

‘EvOeIEn aymvag yupwv

©¢éon Tower

Komé ™ xpnon tou Lap Counter o ouvduaopd pe T 6¢on Tower
20030357 eudavileTon 0T0 EMGVL PEPOC O BIPIBUAC TV YUPWV TTOU
emAEXTNKE. Komd T SIGPKEIOk TOU OyQOVOL GUTOC TPEXE! TIPOC TOk
oW, TIPOC TO PNJEV, PEXPI VOl TEPUATIOE TO OXNHO TTOU TIPONYEITON
OTOV OYGVO.

H diyndia evdeign yupwv propei va epdavioer oTo eMdve PEPOS T0
oAU 250 yUpoug. O1 6¢oeiq ekaTovTadwy epdavilovTal pe Teheieg
KGTw JEEIX OTO OVTIOTOIKO PEPOG.

1

© 2-yndio dvdeidn oToiyeiwv LED yio v évaeiZn Tou apiBpol
oTpodOV
© O Evdeitn 100 yopav
© O Evdeitn 200 yopev

@ 1-yidiox dvdeidn otoiyeiov LED yio évdeidn T 88ong
QUTOKIVITOU OTOV QyGVQ, VIO €0C TO TIOAU 6 auTOKivNTOL

e MePInTWOon TIou 0pIoTEl EVOg aPIBOC YUPWV TOVE amd 250 ep-
davidovtan oTo endve pépog SUO TIKapiopara. Movo peTd omod
250 okOUOH UTTOAEIMOLEVOUG YUPOUG HETPA N EVOEIZN TTPOC TOX KATW,
TIPOG TO PNdéV.

LAPS
P1

Aywvag xpovou

Tox vor EeKIVAOETE EVal oyGVOL XPOVOU TTOTAOTE  0TO KUPIO pEVOU TO
mARkTpo C (,ESCY). H évdeiZn aaer Topar ot Aermoupyiot emiho-
yov. Moriore To mARKTpo A (,CHA) péxpr va avaBoopnoer otnv
évoeidn n Aéén , TIME RACE".

-
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EmpBeBoicate v emAoyr pe mmnua Tou ARKTpou B (,SELY) yio
VO TIPOXWPRAOETE OTNV EI00YWYH TOU Xpdvou

>

TME X .
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ooou Ju

Carreea Carcera
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Metd v emhoyiy avaBooBrvel n BEon Tov Geuteporémmav. Kord
Bdon yiveral mpoTOL N PUBKION TwV GEUTEPOAETTTWY, OTN OUVEXEIDK
TWV AETITOV KOl 0TO TEAOG TWV PGV (0 KEPOOPOC TNG 0BOVNG ava-
BooPrver omv ekdaTote B€on).  MiECovtag To TANKTPO A (,UPY)
uropeite var awénoete Tov opiBpo. Mo vor peToeite oTIC eMopeves
0¢oeic, méote To MANKTPo B (,SEL) kou pubpiote Tov emBupnto
XPOVO 6MWGE MEPIYPAPETAN TTIO TTAVG.

Edv dev mpokerman vor ohayBei 0 emAEypEVOC XpOVOG OyVa, -
BeBauwote Tov pe emavelAnupévn mieon Tou  TARKTpou B (,SEL)
péxp! vo e€apavioTei n evdeién Tou xpovou.

Metd TV eloaywyn Tou xpdvou n evdeidn oalel oe Aermoupyiok
ETOIHOTNTOC KO TIEPIPEVE! TO OfHIOK EKKIVNONG.

TIME RACE

Carrera Carcera
DIGITAL129 DIGITAL132
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MomoTe pic dopdk To MAAKTpo ,START* atnv Control Unit kou Toro-
BeTnoTe Tox OXMUOTa 0TN payax olvdeong. Kaomv morote Eovd To
TIAAKTPO ekkivnong. H Siadikaioian ekkivnong Eeivek Kot 0 OUVONKOG
Xpovog oTov Lap Counter apxicer vou TpExel PG Tk Tiow.

Ko T SIGpKeIon KOl ETG oo VO By VoL XPOVOU UTTOPEITE VO €Tl
NeZeTe PEow Tou MARKTPOU A PepoVOPEVaL oxXUaTa. ZTnv vdeidn
G 6€ong epdavileTan K&Tw amd To eMAeXOEV OXNUOL itk KAOETN
YPOpUN. ZTv 086vn eudavi{ovTal yio TO AVTIOTOIKO OXNG OI TTo-
pokdTe Anpodopieq:

*  Kohutepog xpovog yupou
*  Teheutaiog xpdvoc yupou

o Alopopd xpdvou fi yUpV TPOC TO TIPONYOUKEVO OXNUOK
o ApIBUOC TV OAOKANPWHEVLV YUPWV

‘Otav TEAEIOOE! 0 GUVONIKOG XPOVOG O AYGVOC EXel AEEI, OKOUYETON
VO NYNTIKO oA kol 01 BE0EIC OAwV TRV oXNUATV avaBooBrivouv
otV 086vn. ITnv endve ypaupn ,TIME® eudaviteton o ouvolikog
XPOVOG TOU OXfHOTOG TTOU TIPONYEITAH.

T'100 vor SIOKOYETE EVOX Oty@VOK XPOVOU TIOTOTE KO T SIGPKEIC TOU
ayova piot dopd To mARKTpo C (,ESC).

'EvOEeIEn aywvag xpovou

©¢on Tower

Komd ™ xprion Tou Lap Counter o ouvduaou6 pe ) 8€on Tower
20030357 epdavileTan 0TO EMAVE UEPOC O UTTOAEIMOPEVOC XPOVOQ
0drynong. Koé T dIGpKeIo TOU oty@Van uTOC TPEXE! TIPOG T TTOW,
TIPOC TO PNdEV, HEXPI VO AREEl 0 OYQVOIC.

Te Vo oyQVOL XpOVOU pmopei vor pUBIOTE 0 PEYIoTOC XPOVOG OTxr
49:59'59”. O1 ©peg emonuaivovTal 0To PEPOC TnG Evoeréng e duo
Teheieg. Metd T AEn Twv wpov epdavicovtar T umdAoimor Aermd
pe pio Teheion oTo dediod pepog TG Evoeidng. Komd To TeAeuTatio Ae-
TITO TOU oy@VaX ) EVOEIEN PETPG Tor GEUTEPOAETTTON TTPOC TOX KATW,
XWPIC TEAEIRK, PEXP! TO PNdEV.

‘EvdeiEn wpav

‘Evdeidn Aemrav

‘Evdeidn deutepolemTuv

Pubuiceig 0006V

[0 voc TPOOOPHOOETE KOAUTEP OTOL PATION GO TNV 0806V UTTopeiTe
v pubpioete TV awvTiBeon Tng 086vng oe 20 Babpideg. Amevepyo-
TIOIAOTE YIo TOv 0Komd awuTov Ty Control Unit. KpamioTe mamnuévo
10 AfKTPO A kor& T didpkelan evepyoroinong ¢ Control Unit,
péxpr n évdeiEn e 066vng vo olGEel olpdwva pe T eikdva. H
enave ypaupn eudavicer T oxeTikr £kdoorn AoyiopIkou.

Me Tor mAnkTpar ,CHAT* kou ,CHAL“ pmopei vax Tpororoindei n
owvTiBeon (Uéyiotn Tipn 20) Tng 086vng. Mo amodoyr Tne emAeydei-
0o TIpNG morriote To ARKTpo C (,SELY).

Carrera
DIGITAL132

Carrera’
DIGITAL129

[0t VOl TIPOOOPHOOETE KOXAUTEPO OTOX GTIC OOC TNV 0BGV PMOPEITE VX
puBpioeTe T GTEVOTTO TOU YWTIOHOU OTO MOPAOKNVIO OE 20 Bodyi-
deg. AmevepyoroinaTe yio Tov okord oo Tnv Control Unit. Kpormote
nonpevo To ARKTPo C ko T Sidpkela evepyortoinang Tng Control
Unit, péxpi n évdeién Tng 086vng vor oAAGEel oUpdavor pe Ty elkover. H
€MAVE Yo epdavidel Tn oxeTIkr €kd0on AoyIopIkoU.

Me o mAfkTpox ,CHA 1 kau ,,CHA L “ pmopei vax Tportortoin®ei n dw-
TevotnTa (pyioTn Tiun 20) Tou dwTIoUoU oTo Mopaokrvio. Mo TV
amodoyr TG emAexdeioag TR maroTe To MARKTpO C (,SELY).

~

DIGITAL132

DIGITAL124

loc v emavadopd OAwv Tov pubuioewv Tou Lap Counter kpo-
OTE TIOTNPEVO KOm Tr) Sidkpkela TG evepyoroinang Tng Control Unit
10 ANKTpO B oTov Lap Counter. Kpordre To mAfiKTpO T000 Xpovo
TIOTNEVO, 600 XPEIGETaN VI Vo epdavioTel Eavar n EvOeidn yio Tox
SokIpaaTIké. OAot Tor SEGOPEVD EMAVABEPOVTO OTNV EPYOOTOCIONKT
Toug pubion. (BA. mepiypadri)

ZuvTAPNoN K&l GpPOVTi

Mpokelpévou vou €xeTe OMPOOKOMTN AEITOUPYI TOU GUTOKIVNTO-
Opduou, B TPEMEl OAX TOU TO THAPOTOL VoL KOOOPICOVTOU TOKTIKG.
Mpiv amd Tov KaBaPIoHO amMoouUVOEDTE TO BUCHG TOU PEULOTOC.

© Niota awToKIvATOdpOpOU: AlormpeiTe KABOPR TNV EMdAVEIR
NG TTOTGC TOU QUTOKIVATOSPOUOU pE Eva aTeyvd Tawi. Mnv xpnoi-
porolgite SIGAUTIKG 1) XNHIKEG OUOIE yiax TOV KaBoipiopo. Otav Sev
XPNOILOTIOIEITE TOV GUTOKIVNTOOPOHO GUAGETE TOV KOT& TIPOTIUNON
0 0TeyVO onpeio Kal TIPOdUAXYHEVO amd oKOVn, KOTA TIpoTiunon
UEOO OTNV QUBEVTIKF) OUOKEUTOIO.

AVTIUETWOION COXAPNKTWV
TeXVOAOYIK& GUOTHHOTX 0dNynong

AvTipeTOmon opoApdTwv:

AvTigeTomon ohoApdTwy:

e nepinmwon mpoPAnuaTev opakohoUpe eAEYETe T akOAoubat:

* Exouv yivel 000T& 01 OUVBEDEIG PEUPOTOC;

* O PETOOXNHATIOTAC KOl TOX XEIPIOTAPIOK EIVOI 0WOTK OUVOEDEUEVD;
* O1 0UVOETEIC TV TPOXIGV EXOUV YiVEl 0WOTE;

* O oTOKIVNTOSPOLOG KOl O GUAGKWOEIG TWV TPOXIGV EiVOl KABOP&
Ko Ogv TIEPIEKOUV EEVOL OQUOTA;

* O1 oNioBnTrpeg eivou eviai&er kan £xouv emadn pe TV TpoxI peu-
poTog;

o T OXNUOTO €iVol KWBIKOTOINPEVG: 0WOTA OTO QVTIOTOIXO XEIpI-
oTpio;

* X& TEPITTWON BPOXUKUKAGUOTOG OIOKOTTTETON GUTOUOTO N TPO-
$odooian peupaTog TG THOTAC YIot TTEIToU 5 SEUTEPONETTTA KOl TO
YEYOVOC UTTOSEIKVUETON LE NYNTIKG KO OTTTIKK OfHOTOL.

* Tor OXAHOTO €ivol TOMOBETNUEVOL EMAVW OTNV TTOTK TTPOG T -
gUBuvon kivnong; Ze mepimmwon Tou Gev ASITOUPYNOE! PETAYETE TO
Siokormm d1elBuvong Kivnong oTo KATW PEPOC TOU QUTOKIVATOU.

YnodeiZn: Kord Tn Sidipkeioe Tou TouXvISIoU Uropei Vor omoKoA-
AnBouv f} var oI&oouV pIKPOEEXPTALGTO TOU QUTOKIVATOU, OTTWG
TPOGUAKTAPES 1) KXBPEPTES, TIOU YI X&PN TNG UBEVTIKOTNTOG
£XOUV KOTOOKEUOOTE g TO GUYKEKPIPEVO TPOTTO. Tk vox amoduyeTe
TO evdeXOHEVO QUTO, MOPEITE VO T BIPOIPECETE WOTE VO TOK TIPO-
HUAGEeTE KOG TN SIGKPKEIDK TOU TTaXVIBIOU.

FTexvoloyikd ouaTipara 0dynong:

o I1IC eubeieg propeiTe vor 0dNyNOETE TO UTOKIVITA 0O pe peyd-
\eG ToKUTNTEG, EV& TTPIV oTT6 0TPOdES Bax TV KON VX YapnAGveTe
v ToxuTnTOn. v €€080 TNG OTPOdNC prtopeite Eovdk vox emToyU-
VETE TO QUTOKIVNTO 0O(C.

* Mnv OUYKpOTEITE KO LNV UITAOKGPETE TG GUTOKIVNTOL OTOV Ael-
TOUPYEI O KIVNTAPOC TOUG, ol propei ETOI var uroaToUv urepBEp-
povon Ko {npik GTov KIVATAPO.

Ymodei€n: T xpron e oUoTAUOTO TPOXIGY TTOU 38V EXOUV KO-
TookeuaoTel omd v Carrera, MpEMel vow QVTIKOTOOTOOE N Tpo-
Xi& 0dfiynong omod Tnv e1dIkr Tpoxi& odAynong (#20085309). O
ehadpeic fixor 0dAynong kar& T xprion TG umépyeiog didBoong
Carrera (#20020587) ) TG amoToung oTpodriq 1/30° (#20020574)
OMOITOUVTON VIO TNV OXETIKI) UOEVTIKOTNTO TOU TOXIXVIGIOU Kol dgv
€rmnpe&(ouV TN 0WOTH AeIToUpyict TOu.

TeXVIK&X XXPXKTNPIOTIK&

Tcéon £€000U PETOOXNUATIOTT TIOIXVIBIOU

o

Karaotéoeig Asitoupyiag

1.) Aeimoupyia = 0 EAeyX0C TV OXNHUATWV YIVETOI HE TO XEIPIOTRPIC

2.) Koréotaion npepiog = 6Tav Sev yiveTal XEIPIOPOG PEOW TwV
XelpioTnpiwv dev yivetou mauyvidi

3.) Karéoraon avapovic (Stand-by) = petd amd mepimou 20 Aerma
OTNV KOTGOTOON NPEPIOE N TPOXI& olvoeong HETAyeTal oTnv
karoToon avapovng (Stand-by). H peoaior Auyvio LED avaBo-
opnver apyd. KATANAAQZH PEYMATOZ < 0,5 Watt /0,5 W
lo TV omevepyoroinon SIaKOWTe T Aeimoupyio TN HoVadag
Control Unit yio miepimou 2-3 deuTepOAETITON KOl KOOIV Evep-
yoroinote Tv ek véou. H mioTaw PpiokeTon Tk og Aemoupyiot
NPEio.

4.) Artevepyortoinpévn KoaTr&oTaon = 1o TPododOTIKO eivail
QMOOUVOEPEVO OO TNV TIPIat

(€ ®
i

]

To mpoidv awtd dépel To oUpBoAo yiot TNV EeXWPIOTH AVOKUKAW-
on nAektpikoU e€omhiopou (WEEE). Auto onuaiver 0T To mpoidv
ouTO TIPETEN VoL ovaKUkAwOEl oUpdwvar pe Tnv Eupwmaikiy odnyio
2012/19/EU, yio Tv eharyioTomoinan Twv MepIBOXANOVTIKGV {npIGV
mou evdgxetal vo TipokAnBouv. Ta mepioodTepeg mAnpodopies
OTTOTOOEITE OTIC TOMIKEG OPXEC A OTNV TIEPIGEPEIG O0C. HAEKTPOVIKG
TpoioVTaL TToU dev UMOKEIVTON 0g aUTAV TV SladIKaior EeXwPIOTAC
QVOKUKAGONG, amoTeAoUV Kivduvo yio To TepIBAANOV Kail TV Uyeia
AOY® TNG MOIPOUTIOG EMIKIVOUVWY OUCTGTIKOV.

18V ——— 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V —— 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)
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Bine ati venit la echipa Carrera!

Instructiunile de utilizare contin informatii importante referitoare la
montajul i utilizarea contorului dvs. electronic de runde Lap Coun-
ters Carrera DIGITAL 124/ 132. Va rugdm s le cititi cu atentie si
apoi sé le pastrati.

In caz de intrebari vd rugam sé vé adresati departamentului nostru
de vanzéri sau vizitati pagina noastra web: carrera-toys.com

Va rugém sa verificati continutul s fie complet si sa nu fi suferit
eventual deteriorari de la transport. Ambalajul contine informatii im-
portante si trebuie de asemenea péstrat.

Va rugam s tineti cont de faptul ca acest contor electronic de runde
este functional doar in legatura cu unitatea de control 20030352
Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit. Contorul de runde poate fi
folosit pentru masinile Carrera DIGITAL 124/132.

in cazul in care aveti nevoie de informatii privind utilizarea unitatii de
control 20030352 Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit, v rugém
sa le |uati din instructiunile de utilizare ale unitétii de control.

Vé dorim distractie plécuté cu noul dvs. contor electronic de runde
Lap Counters Carrera DIGITAL 124/ 132.

Indicatii privind siguranta

* AVERTISMENT! Nu este indicat pentru copii sub 3 ani. Pericol
de sufocare datoritd pieselor mici ce pot fi inghitite. Avertisment:
Pericol de prindere datoritd functionarii.

* Pista si masinile trebuie verificate ih mod regulat si vazut sa nu
prezinte defectiuni la cabluri, stecére si carcase! Piesele defecte
se schimba.

* Pista pentru masini nu este indicata pentru utilizarea in aer liber
sau in incaperile cu umiditate! Lichidele trebuie tinute la distanta.

* Pentru a evita scurtcircuitdrile, nu se pun piese metalice pe pista. Pis-
ta nu se amplaseazd in imediata apropiere a obiectelor sensibile, deoa-
rece masinile care ar putea iesi de pe pista ar putea provoca pagube.

+ Inainte de curdtare sau de revizie trebuie scos stecarul din priza!
Pentru curétire se va folosi o carpa umeda, féra solventi sau chimi-
cale. Dacé nu se foloseste, pista se pastreaza protejatd de praf sila
loc uscat, cel mai bine in cutia originald.

* Pista pentru magini nu se foloseste la inaltimea ochilor sau a fetei

deoarece exista pericol de ranire datorita masinilor care sunt arun-
cate de pe pista.
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Indicatie importanta

OLUTION

EVOLUTION Carrera DIGITAL 124/132

. e

= R
DIGITAL 124 DIGITAL132

EVOLUTION

Carrera DIGITAL 124/132

V& rugam sa tineti cont ca Evolution (sistem analog) si Carrera
DIGITAL 124/132 (sistem digital) sunt doud sisteme separate si
complet independente. Va atentionam in mod special sa separati
cele doua sisteme la montarea pistei, adica nu este permis ca o sina
de racord de la Evolution sa se afle intr-un segment cu sina de ra-
cord incl. Control Unit de la Carrera DIGITAL 124/132. Nici macar
atunci cand este conectata la alimentarea de curent doar una din
cele doud sine de racord (sina de racord Evolution sau sina de ra-
cord Carrera DIGITAL 124/132 incl. Control Unit).

De asemenea, nu este permisd montarea nici a altor componente
de la Carrera DIGITAL 124/132 (devieri, contor electronic de run-
de, Pit Stop) intr-un traseu Evolution, adica s& se utilizeze pentru
joc modul analog. Daca nu se respectd indicatiile de mai sus, nu
este exclusd posibilitatea ca piesele componente Carrera DIGITAL
124/132 sd se defecteze. In acest caz se exclude orice pretentie
de garantie.

Continutul ambalajului

et

e

fr

1 Contor de runde inclusiv cablu de conectare
2 Picioare
1 Instructiuni de utilizare

Va rugam sé verificati continutul s& fie complet si sa nu fi suferit
eventual deterioréri de la transport. Ambalajul contine informatii im-
portante si trebuie de asemenea pastrat.

Descriere

Contorul de runde 20030355 se poate folosi exclusiv cu unitatea de
control 20030352 si permite numararea rundelor si masurarea tim-
pului pentru un numér de pand la 8 masini, din care pana la 6 masini
pot fi comandate activ. In plus pot fi afisate masinile Autonomous
Car si Pace Car.

Indicatie: Daca circuld simultan mai multe masini Autonomous
acestea se numéara impreund pe pozitia 7, iar toate maginile Pace
impreuna pe pozitia 8.

La utilizarea benzii Pit Lane 20030356 poate avea loc si 0 numa-
rare a rundelor respectiv o masurare a timpului in Pit Lane. Pentru
informatii suplimentare vezi si instructiunile de utilizare a unitétii de
control Control Unit 20030352.

Setéri din fabricatie:

¢ Cursd in functie de numdrul de runde = 50
* Cursd in functie de timpe = 5 minute

* Contrast =20

¢ Luminozitate = 20

* Mod de training

¢ Curse in functie de numarul de runde max. 9999
* Curse in functie de timp max. 49:59'59”

* F1- oder Slot-Modus fiir Rennende wahlbar

* Afisarea pozitiei pe display

Contorul de runde Lap Counter dispune de o functie de memorie.
Daca se modifica valorile setate din fabricatie, valorile modificate se
pastreazd pana ce sunt modificate din nou.

Conectarea

LAP-
COUNTER

Pentru contorul Lap Counter (2) nu este necesard o gina separata.
Dispozitivul se conecteazé direct cu mufa “PC UNIT” a unitétii Con-
trol Unit (1) si este imediat functionabil.

Instalarea contorului de runde

Pe partea dorsala a carcasei se afld suporturile pentru picioare. in
functie de inclinatia doritd, picioarele se pot introduce in pozitia
sau (2). Pentru a monta picioarele, acestea se introduc complet in
suport pand sunt asigurate. Pentru demontare, picioarele se trag
din suport.

Descriere display
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Afisaj timp total

Mod cursa

Afisaj pozitie

Cel mai bun timp de runde

Cel mai slab timp de runde

Diferenta fatd de primul

Numar de runde parcurse
-(©) Taste de operare
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Pregatirea startului

inainte de utilizarea contorului de runde trebuie codate toate masi-
nile. Pentru codarea fiecarei magini vezi instructiunile de utilizare a
unitatii Control Unit.

Dacd in timpul fazei de start cu semafor se actioneaza maneta ma-
nuald a unei magini, acest fapt se considera start gresit. Masina
care a cauzat startul gresit se porneste scurt, iar LED-ul maginii/
manetei respective palpaie. Cursa respectiv antrenamentul nu se
autorizeaza si trebuie startat din nou.

Mod de training

Modul de training serveste pentru antrenament i plasarea la start a
cursei si poate fi pornit fara setarea rundelor sau a timpului. Pentru
setarea modului de training procedati in felul urmétor:

1. Porniti unitatea de control Control Unit (comutator ON/OFF).

2. LED-ul din mijloc al unitatii de control lumineaza continuu dupé
cca. 1 secundd si se aude un semnal acustic scurt.

3. Contorul electronic Lap Counter Carrera DIGITAL 124/132 por-
neste automat in modul de training.

TRAINIG

Carrera Carcera
DIGITAL124 DIGITAL132

O

Cuvantul “TRAINING” pélpaie si pe display apar literele “CHA”
pentru change (modificare) si “SEL” pentru select (selectare). Cu
tasta A (“CHA”) se modificd modul pané ce palpaie “LAP RACE”.

s

LAP RACE
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Carrera’ Carrera
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Cu tasta B (“SEL") se confirma selectia si se ajunge la urmatoarea
introducere.

in pasul urmétor se stabileste numarul de runde. in principiu are loc
mai intai setarea unitatilor, apoi a zecilor si a sutelor, iar la urma a
miilor (cifra respectiva pélpéie pe display). Prin apasarea tastei A
(“UP”) mériti cifra. Pentru a trece la urmétoarele pozitii apasati tasta
B (“SEL") si setati valoarea conform descrierii. Daca numdrul de run-
de setat anterior nu trebuie modificat, atunci confirmati numarul prin
apasarea tastei B (“SEL") pand ce dispare afisajul rundelor.

>

Carrera’ Carreea
DIGITAL129 DIGITAL132
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Dupd introducerea rundelor trebuie in continuare stabilit modul de
incheiere al cursei. Cu ajutorul tastelor respective se poate selecta
“F1” sau “SLOT".

4. Apasati o data pe butonul de start al unitatii de control - toate
LED-urile lumineaza continuu.

5. Asezati masina codatd /maginile codate dinainte pe sina de
racord.

6. Apoi apasati din nou butonul de start - se initializeazé secventa
de start, LED-urile sunt aprinse si se aud semnale acustice.

7. Cursa de antrenament incepe dupd incheierea secventei de start
si incepe sd se cronometreze timpul total (“TIME”).

in timpul si dupd un antrenament se poate comuta pe fiecare magi-
na in parte prin tasta A. In afisajul pozitiei de sub masina selectatd
va fi afisata o bara verticald. Pentru masina respectiva se afiseaza
pe display urmatoarele date:

Cel mai bun timp pe runde

* Cel mai slab timp pe runde

+ Diferenta faté de prima masina ca timp respectiv ca numar
de runde

o Numarul rundelor parcurse

Pentru a incheia cursa de antrenament apésati in timpul cursei o
data pe tasta C (“ESC”). Pentru a ajunge fnapoi in meniul principal
trebuie apasata din nou tasta C (‘ESC”).

Indicatie:

Daca dupd incheierea modului de training se pierd toate datele.
Timpii individuali pe runde peste 09:59:999 nu pot fi afisati pe dis-
play.

Cursa in functie de

numarul de runde

Pentru a seta o cursé in functie de numarul de runde apasati in
meniul principal pe tasta C (‘ESC’). Afisajul trece in modul de se-
lectare.

s

TRRINING
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Modul F1:
Dupd ce magina care a condus cursa a incheiat rundele impuse, la
urmatoarele magini se masoara doar runda curenta.

Modul Slot:
Toate masinile trebuie sa parcurga toate rundele impuse pana ce
se incheie cursa.

Dupé selectarea modului, afisajul trece in modul de disponibilitate si
asteapta semnalul de start.

cor
aJu
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Carrera’ Carreea
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Apasati o datd pe tasta “START” de pe unitatea de control si plasati
maginile pe sina de racord. Apoi ap&sati din nou tasta de start. Se
scurge secventa de start si porneste timpul de pe contorul de run-
de.

in timpul si dupa o curs in functie de numérul de runde se poate
comuta pe fiecare masind in parte prin tasta A. In afisajul pozitiei
de sub masina selectatd va fi afisatd o bard verticald. Pentru magina
respectiva se afiseaza pe display urmdtoarele date:

*  Cel mai bun timp pe runde

* Cel mai slab timp pe runde

* Diferenta faté de prima masina ca timp respectiv ca numar
de runde

o Numarul rundelor parcurse

Dacé o masina a incheiat cursa, acest fapt se va afisa la pozitia
respectiva printr-o palpaire pe display. La finalul cursei se aude un
semnal acustic, iar afisajul de pe display incepe sa palpaie.

Pentru a intrerupe o cursa in desfasurare apasati in timpul derularii
o0 datd pe tasta C (‘ESC").

Afisaj cursa dupa runde

Pozitie turn

Dacé se utilizeazd contorul Lap Counter in legaturd cu turnul de
pozitii Position Tower 20030357, pe afisajul cu segmente cel mai
de sus se indicd numarul de runde setat. In timpul cursei, acest
numdr scade descrescator la zero pana ce cursa se incheie prin
masina castigatoare.

Afisajul rundelor din doua cifre poate reprezenta prin afisajul cu
segmente maxim 250 de runde. Cifra sutelor este reprezentatd prin
puncte, jos in dreapta in segmentul respectiv.

1

@ Afisaj tip segment cu LED si 2 pozitii pentru afisarea numérului
de runde
© O Afisaj 100 runde
© O Afisaj 200 runde

@ Cate un afisaj cu LED cu 1 pozitie pentru afigarea poziiei in
cursd a maxim 6 vehicule

La un numar setat de runde de peste 250 se afiseaza doua carlige

in afisajul cu segmente de sus. De abia dupa alte 250 de runde de
parcurs, afisajul numara descrescator pand la zero.

LAPS
P1

rsa in functie de timp

Pentru a seta o cursd in functie de timp apésati tasta C (‘ESC”) din
meniul principal. Afisajul trece acum in modul de selectare. Apasati
tasta A (‘CHA”) pana ce pe afisaj palpaie cuvantul “TIME RACE”".

-

TIME RACE
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Confirmati selectia prin ap&sare pe tasta B (“SEL") pentru a ajunge
la introducerea timpului.

>
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Carreea Carcera
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Dup4 selectare palpaie pozitia secundelor. in principiu se seteaza
mai intai secundele, iar apoi minutele si la urma orele (cursorul dis-
play-ului pélpéie la fiecare pozitie).Prin apasarea pe tasta A (‘UP")
mariti cifra. Pentru a trece la pozitile urmatoare apasati tasta B
(“SEL") si setati timpul dorit conform descrierii.

Daca timpul cursei setat anterior nu trebuie modificat, atunci con-
firmati-l prin apasari repetate pe tasta B (“SEL’) pana ce dispare
afisajul timpului.

Dupd introducerea timpului, afisajul trece in modul de disponibilitate
si asteaptd semnalul de start.

Carreea Carcera
DIGITAL 124 DIGITAL132

O

Apésati o data pe tasta “START" de pe unitatea de control i plasati
masinile pe sina de racord. Apoi apasati din nou tasta de start. Se
scurge secventa de start si porneste numarétoarea inversd a timpu-
ui total de pe contorul de runde.

in timpul si dupd o cursé in functie de timp se poate comuta pe fie-
care masina in parte prin tasta A. In afisajul pozitiei de sub magina
selectata va fi afigatd o bard verticald. Pentru magina respectivd se
afiseazd pe display urmatoarele date:

*  Cel mai bun timp pe runde

* Cel mai slab timp pe runde

* Diferenta faté de prima masina ca timp respectiv ca numar
de runde

o Numarul rundelor parcurse

Dacé a expirat timpul total, cursa s-a incheiat si se aude un semnal
acustic, iar pozitiile tuturor maginilor palpaie pe display. In randul de
sus “TIME” se afiseazd apoi timpul total al masinii castigétoare.

Pentru a intrerupe o cursé in desfasurare apasati in timpul rulérii
pe tasta C (‘ESC’).

Afisaj cursa dupa timp

Pozitie turn

Daca se utilizeaza contorul Lap Counter in legaturd cu turnul de
pozitii Position Tower 20030357, pe afisajul cu segmente cel mai
de sus se indica timpul incd rdmas. In timpul cursei, acest timp se
reduce la zero pana ce cursa se incheie.

La o cursa in functie de timp se poate seta un timp maxim de
49:59'59”. Orele sunt semnalizate prin doud puncte pe afisajul cu
segmente. Dupd expirarea orelor, minutele ramase sunt reprezen-
tate de punctul din afisajul din dreapta cu segmente. La inceperea
ultimului minut al cursei, afisajul numara invers secundele, fara
punct, pand la zero.

Afigajul orelor
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Afisajul minutelor

Afisajul secundelor

Setarile display-ului

Pentru ajustarea lizibilitatii se poate seta contrastul display-ului in
20 de trepte. Pentru aceasta se opreste unitatea de control. Se tine
apasata tasta A in timp ce se porneste unitatea de control, pana ce
se modifica afisajul display-ului conform figurii. R4ndul de sus indica
versiunea respectiva de software.

Cu “CHAT” si “CHAL” se poate modifica (max. 20) contrastul
display-ului. Pentru a prelua valoarea selectata apasati pe tasta C
(“SEL).

Carrera Carreea
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Pentru ajustarea lizibilitatii se poate seta luminozitatea ilumindrii de
fundal in 20 de trepte. Pentru aceasta se opreste unitatea de con-
trol. Se tine apésata tasta C (‘ESC”) in timp ce se poreste unitatea
de control, pand ce se modificd afisajul display-ului conform figurii.
Randul de sus indica versiunea respectiva de software.

Cu “CHAT” si “CHA L” se poate modifica luminozitatea ilumindrii
de fundal (max. 20). Pentru a prelua valoarea selectata apasati pe
tasta C (“SEL").

Carreca’ Carreca
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Functia Reset

Pentru a reseta toate setarile contorului de runde tineti apasata
tasta B de pe contorul de runde in timp ce pomiti unitatea de con-
trol. Tineti tasta atat timp apdsata pana ce apare din nou afisajul
de training. Astfel toate datele vor fi resetate la valorile setate din
fabricatie. (vezi descrierea)

intretinerea si curatirea

Pentru a asigura o functionare ireprogabila a pistei, trebuie curatate
toate piesele pistei in mod regulat. Inainte de curétire se scoate
stecarul din priza.

@ Pista: Se curat suprafata pistei de rulare si canalul benzii cu o
carpé uscatd. Pentru curatire nu se vor folosi solventi sau chimicale.
Daca nu se foloseste, pista se pastreaza protejata de praf si la loc
uscat, cel mai bine in cutia originald.

Remedierea erorilor

Tehnica de deplasare

Remedierea erorilor:

In caz de deranjamente, va rugdm sé verificati urmétoarele:

* Sunt corecte conexiunile electrice?

* Transformatorul si regulatorul manual au fost conectate corect?

* Sunt perfecte imbinarile pistei?

* Pista si canalul benzii sunt curate si fara corpuri straine?

* Contactorii sunt in ordine si fac contact cu sina de curent?

* Vehiculele au fost codificate corect pe regulatoarele manuale re-
spective?

*In caz de scurtcircuit electric se intrerupe automat alimentarea
electricd a pistei pentru cca. 5 secunde si se semnaleaza prin sem-
nale optice.

* Vehiculele se afld pe pisté in directia de deplasare? Dacd nu func-
tioneazd, se comutd sensul de deplasare de la comutatorul de pe
partea inferioara a masinii.

Indicatie

In timpul jocului, piesele mici ale maginii, precum spoiler sau oglinzi,
care se construiesc asa pentru a fi cat mai aproape de original, se
pot desprinde sau rupe. Pentru a evita aceasta, aveti posibilitatea de
ale indepdrta de pe magina inainte de joacd, pentru a le proteja.

Tehnica de deplasare:

* Pe segmentele drepte se poate merge cu viteza, inainte de curbe
trebuie franat, iar la iesirea din curba se poate accelera din nou.

* Maginile nu se tin si nu se blocheazé dacé motorul merge deoare-
ce aceasta ar putea duce la supraincalzire si defectarea motorului.

Indicatie: Daca se foloseste pe sisteme de sine care nu sunt pro-
duse de Carrera, elementul de ghidare existent trebuie inlocuit cu
un element de ghidare special (#20085309). Zgomotele de mers
usoare la folosirea trecerilor Carrera (#20020587) sau a curbelor in
panta 1/30° (#20020574) sunt conditionate de originalitatea la scard
si nu se remediaza pentru o functionare bund a jocului.

Date tehnice

Tensiunea de iesire - transformatorul jucariei

o

Moduri de alimentare cu curent electric

1.) Operarea jocului = vehiculele sunt operate prin telecomenzi
manuale

2.) Stationare / Operare stand-by = nu se opereaza telecomenzile
manuale, nu se poate juca

3.) Operare stand-by = dupa cca. 20 minute de stare de pauza sina
de conectare trece in modul de operare stand-by.
LED-ul mijlociu palpéie la intervale mai lungi.
CONSUMUL DE CURENT < 0,5 Watt / 0,5W
Pentru reactivare deconectati unitatea de comanda si conectati-o
din nou dupd circa 2-3 secunde. Astfel, pista se va afla din nou
in regim de stand-by.

4.) Deconectarea = Adaptorul se deconecteaza de la reteaua de
curent

(e ®
i
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Acest produs poartd simbolul pentru aruncarea selectiva a deseuri-
lor electrice cu simbolul WEEE. Acest lucru inseamna cd acest pro-
dus este conform directivelor EU 2012/19/EU, este necesar sa se
arunce in mod corespunzator, pentru @ minima poluarea mediului
inconjurator. Informatii suplimentare veti obtine de la directiile locale
sau regionale corespunzatoare.

Acest proces de aruncare, de distrugere a restului acestui produs,
provoacd substante nocive si periculoase pentru sénatate si pentru
mediul inconjurator.

18V ——— 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V —— 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)
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Velkommen

Hjertelig velkommen i Team Carrera!

Betjeningsvejledningen indeholder vigtige informationer om op-
bygning og betjening af din elektroniske Lap Counter Carrera DI-
GITAL 124/132 Control Unit. Lees den opmaerksomt igennem og
opbevar den derefter. | tilfeelde af yderligere spergsmal henvend
dig venligst til vores salgsafdeling eller ga pa vores hjemmeside:
carrera-toys.com

Gennemga venligst indholdet for fuldsteendighed og eventuelle
transportskader. Emballagen indeholder vigtige informationer og
ber ligeledes opbevares.

Bemaerk venligst at den elektroniske Lap Counter kun er funkti-
onsdygtig i forbindelse med 20030352 Carrera DIGITAL 124/132
Control Unit. Lap Counter'en kan anvendes til Carrera DIGITAL
124/132-karetajer.

Skule du have brug for informationer om betjeningen af 20030352
Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit, beder vi dig venligst se bet-
jeningsvejledningen til Control Unit.

Vi ansker dig god fornejelse med din nye elektroniske Lap Counter
Carrera DIGITAL 124/132.

Sikkerhedshenvisninger

* ADVARSEL ! Ikke egnet for barn under 36 maneder. Kvaelnings-
fare ved slugning af smadele. Advarsel: P& grund af funktionen er
der risiko for klemning.

* Banen og fartejerne skal efterses regelmeessigt for skader pa led-
ninger, stik og kabinetter! Beskadigede dele skal skiftes ud!

* Racerbanen til bilerne er ikke egnet til udendars drift eller drift i
fugtige rum! Holdes vaek fra vaesker!

o For at undga kortslutninger, mé der ikke leegges metaldele pa
banen. Banen mé ikke opbygges i umiddelbar neerhed af skrabe-
lige genstande, fordi fartejer, der slynges fra banen, kan forarsage
beskadigelser.

* Treek netstikket ud inden rengering eller vedligeholdelse! Benyt et
fugtigt terkleede til rensning, ingen lasningsmidler eller kemikalier.
Opbevar banen stovbeskyttet og tar, nar banen er ikke i brug, bedst
i originalemballagen.

* Kor ikke bilvaeddeleb i ansigts- eller gjenhaijde, for der bestar fare
for kveestelser gennem rutsjende koretojer!

Vigtig henvisning

OLUTION

EVOLUTION Carrera DIGITAL 124/132

Carrera DIGITAL124/132  EVOLUTION

Tag venligst hensyn til, at det ved Evolution (analogt system) og
Carrera DIGITAL 124/132 (digitalt system) drejer sig om to separate
og fuldsteendigt selvsteendige systemer. Vi gor udtrykkeligt op-
meerksomme pa, at systemerne skal adskilles under opbygningen
af banen, dvs. at der pa en streekning ikke ma befinde sig nogen
tilslutningsskinner fra Evolution samtidigt med tilslutningskinner ink.
Control Unit fra Carrera DIGITAL 124/132.

Heller ikke da, hvis en af begge tilslutningsskinner (Evolution il-
slutningsskinne eller Carrera DIGITAL 124/132 tilslutningsskinne
inkl. Control Unit) er tilsluttet til stramforsyningen. Desuden ma de
yderligere komponenter fra Carrera DIGITAL 124/132 (spor, elektro-
nisk omgangsteeller, Pit Stop) heller ikke indbygges i en Evolution
bane, dvs. bruges analogt. Hvis der ikke tages hensyn til de ovenfor
anforte henvisninger, kan det ikke udelukkes, at Carrera DIGITAL
124/132 komponenterne bliver adelagt. | dette tilfeelde kan der ikke
gores krav pa garanti gaeldende.

Emballageindhold
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1 Lap Counter inkl. tilslutningskabel
2 Stativer
1 Betjeningsvejledning

Gennemga venligst indholdet for fuldsteendighed og eventuelle
transportskader. Emballagen indeholder vigtige informationer og
bor ligeledes opbevares.

Beskrivelse

Lap Counter 20030355 er udelukkende anvendelig med Control
Unit 20030352, og muligger optaellingen af laps og tidtagning for op
til 8 koretajer, hvoraf 6 keretojer skal veere aktivt styret. Yderligere
kan Autonomous Car og Pace Car vises.

Bemeerk: Nar flere Autonomous Cars kerer samtidigt, bliver disse
talt sammen pa position 7, og alle Pace Cars bliver talt sammen
pa position 8.

Ved anvendelse af Pit Lane 20030356 kan man ogsa lave en lapteel-
ling eller tidtagning i Pit Lane. Se ogsa driftsvejledningen for Control
Unit 20030352 for yderligere informationer om dette.

Fabriksindstillinger:

¢ Rundeleb = 50

¢ Tidsleb = 5 minutter
¢ Kontrast =20

o Lysstyrke =20

B Frkion

* Treeningsindstilling

* Maks. 999 rundelob

*  Maks. 49:59'59" tidslob

* F1- eller Slotindstilling kan veelges til labsafslutning
* Positionsvisning pa displayet

Lap Counter rader over en memoryfunktion. Sa snart fabriksind-
stillingen endres, bibeholdes de andrede veerdier, indtil disse
indstilles pa ny igen.

Tilslutni

LAP-
COUNTER

Til Lap Counter (2) behaves ingen serskilt skinne. Apparatet for-
bindes direkte med tilslutningsstikket ,PC UNIT* pa Control Unit (1)
og er straks klar il drift.

ng af Counter

Pa bagsiden af kabinettet findes indtagene til stativerne. Alt efter
onsket heeldning kan stativerne indsaettes i position (1) eller (2).
Ved montering af stativerne, skal de indszettes i bund i indtagene,
indtil de hviler fast. Ved afmontering treekkes de ud af indtagene.

Displayoversigt

Ve

3
0'nc)
uu

Carrera Carcera
DIGITAL124 DIGITAL132

\

Visning af samlet tid
Lobsindstilling
Positionsvisning
Bedste laptid
Seneste laptid
Restafstand il forer af feltet
Antal korte laps

- (C) Betjeningsknapper
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Forberedelse af starten

I@

e o o o

For anvendelse af Lap Counter skal alle karetgjer kodes. For kod-
ning af de enkelte koretajer henvises til betjeningsvejledningen til
Control Unit.

Hvis der under startfasen rores ved en handregulator i et koretaj,
har dette veerdi som fejlstart. Keretgjet som har forarsaget fejlstar-
ten seetter kort i gang, og LED‘en pa det pageeldende keretoj/den
pageeldende regulator blinker, og labet eller treeningen skal startes
forfra.

Treeningsindstilling

Treeningsindstillingen bruges il treening og startplacering, og kan
startes uden lap- eller tidsindstilling. For indstilling af traeningsind-
stilling skal du gere som falger:

1. Teend for Control Unit (ON/OFF-kontakt).

2. Den midterste LED pa Control Unit lyser efter ca. 1 sekund kon-
stant, og der lyder et kort akustisk signal.

3. Den elektroniske Lap Counter Carrera DIGITAL 124/132 teendes
automatisk i Treeningsindstilling.

TRAINIG
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4. Tryk en gang pa startknappen pa Control Unit - alle LED'er lyser
konstant.

5. Opstil det/de forkodede keretoj/er pa tilslutningsskinnen.

6. Tryk til sidst igen pa startknappen - startsekvensen indledes,
LED‘erne lyser, og det akustiske signal lyder.

7. Treeningslobet begynder efter udigbet af startsekvensen og den
samlede tid (,TIME*) begynder at teelle.

Under og efter en traening kan man via Knappen A skifte mellem
de enkelte koretajer. Herved vises en lodret streg i positionsvisnin-
gen under det valgte koretoj. For det pageeldende karetoj vises de
folgende data pa displayet:

* Bedste laptid

*  Seneste laptid

¢ Afstand til det forende keretej som tidsafstand eller lapafstand
* Antal korte laps

For at afslutte treeningslobet skal du under labet trykke en gang pa
knappen C (,ESC). For at ga tilbage til hovedmenuen skal man
igen trykke pa knappen C.

Bemeerk:
Efter afslutning af Treeningsindstilling gar alle data tabt. Enkelte lap-
tider pa over 09:59:999 kan ikke vises pa displayet.

Rundelgb

For at oprette et rundelob skal du trykke pa knappen C (,ESCY) i
hovedmenuen. Visningen skifter nu til Valgindstilling.

-

TRAINIG
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Ordet ,TRAINING* blinker, og pa displayet vises bogstaverne ,CHA®
for Change (skift) og ,SEL" for Select (valg). Via knappen A (,CHA)
skifer indstillingen indtil ,LAP RACE" blinker.

s

LAP RACE

m]
0AA

Carrera’ Carrera
DIGITAL124 DIGITAL132

\

Via knappen B (,SEL‘) bekresftes valget, og man gar videre il
naeste indtastning.

| det naeste trin fastseettes anatallet af laps. Principielt falger forst
indstillingen af 1. sted, herefter 10. sted og sted nr. 100, og til sidst
sted nr. 1.000 (det pageeldende tal blinker pa displayet). Ved tryk pa
knappen A (,UP) oger du tallet. For at skifte til de neeste steder
skal du trykke pa knappen B (,SEL‘) og indstille veerdien som
beskrevet. Hvis det forindstillede laptal ikke skal andres, skal du
bekreefte dette ved at trykke pa knappen B (,SEL") indtil Lapvisning
forsvinder.

>
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Efter korrekt indtastning af laps skal dernaest fastseettes indstilling
for lobets afslutning. Man kan via de tilharende knapper veelge ,F1*
eller ,SLOT".

s

LAP RACE
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F1-indstilling:
Efter at det forende keretej har gennemfert referencelaps, males
kun det aktuelle lap ved de efterfolgende keretojer.

Slot-indstilling:
Alle koretajer skal gennemfare samtlige referencerunder indtil labet
erslut.

Efter valg af indstilling skifter visningen om til Standbyindstilling og
venter pa startsignalet.

Carreea’ Carrera
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Tryk en gang pa knappen ,START* pa Control Unit og placer
keretojerne pa tilslutningsskinnen. Tryk herefter igen pa startknap-
pen. Startsekvensen udlgber og tidsteellingen begynder pa Lap
Counter.

Under og efter et rundelab kan man via knappen A skifte mellem
de enkelte karetajer. Herved vises en lodret streg i positionsvisnin-
gen under det valgte koretej. For det pageeldende koretoj vises de
folgende data pa displayet:

Bedste laptid

Seneste laptid

Afstand til det forende karetoj som tidsafstand eller lapafstand
Antal korte laps

Hvis et keretgj har afsluttet labet vises dette pa den pageeldende
position med blink pa displayet. Ved lobets afslutning lyder et aku-
stisk signal og displayvisningen begynder at blinke.

For at afbryde et igangvaerende rundeleb skal du under lobet trykke
en gang pa knappen C (,ESC").

Indikation distancekorsel

Position Tower

Ved anvendelse af Lap Counter i forbindelse med Position Tower
20030357 vises det indstillede antal laps i den overste segmentvis-
ning. Under labet taeller denne bagleens til nul indtil lobet er afsluttet
af det forende koreta.

Den tocifrede lapvisning kan vise maksimalt 250 laps via segment-
visningen. Hundrede-placeringere vises dermed ved hjeelp af
punkterne nederst til hojre i det tilharende segment.

@ 2-cifret LED-segmentvisning til visning af rundeantal
© O Visning 100 runder
© O Visning 200 runder

© 1-cifret LED-segmentvisning til visning af maksimalt 6 bilers
placering

Ved et indstillet lapantal pa over 250 vises to kroge i den overste
segmentvisning. Forst ved yderligere 250 laps til karsel teeller vis-
ningen ned til nul.

LAPS
P1

Tidslgb

For at oprette et tidslob skal du trykke pa knappen C (,ESC*) i hove-
dmenuen. Visningen skfiter nu til Valgindstilling. Tryk pa knappen A
(,CHA") indtil ordet ,TIME RACE" blinker i visningen.

s

Carrera’
DIGITAL132

Carrera
DIGITAL124




Bekraeft valget ved at trykke pa knappen B (,SEL®) for at ga il ind-
stastning af tid.

>
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Efter valget blinker sekunderne. Principielt folger forst indstillingen
af sekunder, herefter minutter, og til sidst timer (displaycursoren
blinker ved det tilharende sted). Ved tryk pa knappen A (,UP*) ager
du tallet. For at skifte til de neeste cifre, skal du trykke pa knappen
B (,SEL") og indstille den anskede tid som beskrevet.

Hvis den forindstillede labstid ikke skal eendres, skal du bekreefte
dette med flere tryk pa knappen B (,SEL") indil tidsvisningen fors-
vinder.

Efter indtastning af tid skifter visningen til Standbyindstilling og
venter pa startsignalet.

Carreea Carcera
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Tryk en gang pa knappen ,START* pa Control Unit og placer
karetajerne pa tilslutningsskinnen. Tryk derefter igen pa startknap-
pen. Startsekvensen udlgber og visningen af den samlede tid be-
gynder at teelle ned pa Lap Counter.

Under og efter et tidsleb kan man via knappen A skifte mellem de
enkelte koretajer. Herved vises en lodret streg i positionsvisningen
under det valgte koretej. For det pageeldende koretoj vises de fol-
gende data pa displayet:

* Bedste laptid

* Seneste laptid

¢ Afstand til det forende karetej som tidsafstand eller lapafstand
* Antal kerte laps

Hvis den samlede tid er udlabet, er lobet afsluttet. Der lyder et aku-
stisk signal og positionen pa alle keretojer blinker pa displayet. |
den overste reekke ,TIME" vises herefter den samlede tid for det
forende koretoj.

For at afbryde et igangveerende tidslob skal du under labet trykke
en gang pa knappen C (,ESC").

Indikation tidskorsel

Position Tower

Ved anvendelse af Lap Counter i forbindelse med Position Tower
20030357 vises den tid, der stadig skal keres, i den overste seg-
mentvisning. Under labet teeller denne ned til nul, indtil lobet er
afsluttet.

Ved et tidslob kan man maksimalt indstille en tid pa 49:59'59".
Herved angives timerne via to punkter i segmentvisningen. Efter
at timerne er udlobet vises de resterende minutter via punktet i den
hajre segmentvisning. Ved begyndelsen af det sidste minut af lobet
nedteeller visningen et sekund af gangen uden punkt, til nul.

Timevisning

Sekundvisning

Displayindstillinger

For en tilpasning af laesbarheden kan kontrasten i displayet indstilles
pa 20 forskellige trin. For at gare dette dette skal man slukke Control
Unit. Hold knappen A nede mens Control Unit teendes, indtil den
pageeldede forkortelse aendres pa displayet. Den overste reskke
viser den tilharende softwareversion.

Med ,CHAT“ og ,CHA L“ kan man endre displayets kontraststyrke
(maks. 20). For at registrere den valgte veerdi skal man trykke pa
knappen C (,SEL).

Carrera
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For en tilpasning af leesbarheden kan lysstyrken pa baggrundsbe-
lysningen indstilles pa 20 forskellige trin. For at gore dette skal man
slukke Control Unit. Hold knappen C (,ESC*) nede mens Control
Unit teendes, indtil den pageeldende forkortelse eendres pa dis-
playet. Den overste raekke viser den tilharende softwareversion.
Med ,CHA* og ,CHA L kan man endre lysstyrken (maks. 20) pa
baggrundsbelysningen. For at registrere den valgte veerdi skal du
trykke pa knappen C (,SEL").

Carrera’
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Reset-funktion

For at nulstille samtlige indstillinger pa Lap Counter, skal du under
teendingen af Control Unit holde knappen B nede pa Lap Coun-
ter. Hold knappen nede indtil Traeningsvisning lyser igen. Alle data
stilles hermed tilbage til fabriksindstilling. (se beskrivelse)

Vedligeholdelse og pleje

For at garantere en upaklagelig funktion af racerbanen, ber alle
dele af racerbanen renses regelmaessigt. For rensningen treekkes
ledningen med hanstikket ud.

© Racerbanen: Hold vejbeleegningen og sporrillerne ren med
en tor klud. Der ma ikke benyttes lasningsmidler eller kemikalier il
rensning. Opbevar banen stovbeskyttet og ter, nar banen er ikke i
brug, bedst i originalemballagen.

Fejlkorrektur
Koreteknik

Fejlkorrektur:

Ved teknisk uheld/fejl kontroller det folgende:

* Er stromtilslutningerne korrekte?

« Transformeren og handspeeder tilsluttet korrekt?

* Er banens forbindelser fejfri?

* Er racerbanen og sporrillerne rene og fri for fremmedlegemer?

* Er sleebeskoene i orden og har kontakt til stramfaringsskinnen?

* Er koretojerne indkoderet korrekt til den tilsvarende handspee-
der?

* Ved elektrisk kortslutning bliver banens stromtilfering automatisk
afbrudt for ca. 5 sekunder og meldt gennem akustiske og optiske
signaler.

« Star fartejerne pa banen i kareretningen? Ved ikke-funktion skift
da kereretnings-afbryder pa fartojets underside om.

OBS:

Under legen kan der eventuelt losnes eller braekke smadele fra
fartejerne af, som spoiler eller spejle, der pa grund af ensket om
originaludseende skal kopieres pa denne made. For at undga dette,
har du mulighed for at fierne disse for legen begynder.

Koreteknik:

* Pa de lige skinner ma der keres hurtigt, foran kurven skal der
bremses, ved udgangen kan tempoet igen forages.

* Fartgjerne ma med lebende motor ikke holdes fast eller blokeres,
derved kan der forekomme overophedning og motorskader.

OBS: Ved brug af skinnesystemer, der ikke er produceret af Car-
rera, skal den eksisterende styretap erstattes med specialstyre-
tappen (#20085309). Let karestoj ved brug af Carrera-overkarsel
(#20020587) eller stejlkurve 1/30° (#20020574) skyldes den origi-
nale malestok og er uden betydning for en upaklagelig kersel.

Tekniske data

Udgangsspeending - legetajstransformer

18V =—— 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V —— 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)

Strommodi

1.) Keremodus = keretojet styres via handgasregulatoren

2.) Hvilemodus = handgasregulator bruges ikke, ingen kersel

3.) Stand-by = efter ca. 20 minutter hvilemodus gar tilslutningsskin-
nen pa stand-by modus. Den midterste LED blinker med lange
mellemrum.
STROMFORBRUG < 0,5 watt / 0,5W
Til reaktivering skal du sla controlleren fra i ca. 2-3 sekunder og
sa teende den igen. Banen befinder sig i hviledrift.

4.) Ud-tilstand = netenhed adskilt fra stramnettet

S
)i

—_—
Dette produkt er forsynet med symbolet for selektiv bortskaffelse
af elektrisk udstyr (WEEE). Det betyder, at dette produkt fra EU-
direktivet 2012/19/EU skal bortskaffes tilsvarende for at minimere
risikoen for miljoskader.

Yderligere informationer kan du fa hos dine lokale eller regionale
myndigheder.Elektroniske produkter, der er udelukket fra denne se-
lektive bortskaffelsesproces, udgar en fare for miljoet og helbreddet
pga. forekomsten af farlige substanser.
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Hos geldiniz

Carrera ekibine candan hos geldiniz!

Kullanma talimati, Carrera DIGITAL 124/132 elektronik Lap‘inizin
kurulmasi ve kullaniimasi konusunda 6nemli bilgiler icermektedir.
Litfen bu kullanim kilavuzunu itinali bir sekilde okuyunuz ve daha
sonra saklayiniz.

Sorulariniz oldugunda litfen pazarlama bolimimize bagvurunuz
veya Web sitemizi ziyaret ediniz: carrera-toys.com

Lutfen ambalaj iceriginin tam olup olmadigini ve muhtemelen nakli-
yat hasarlari olup olmadi§ini kontrol ediniz. Ambalaj 6nemli bilgiler
icermektedir ve ayni sekilde saklanmalidir.

Elektronik Lap Counterin sadece 20030352 Carrera DIGITAL
124/132 Control Unit'i ile baglantili olarak calistigina liitfen dikkat
ediniz. Lap Counter, Carrera DIGITAL 124/132 araglari igin kulla-
nilabilir.

20030352 Carrera DIGITAL 124/132 Control Unitiin kullanimi ile ilgili
bilgilere ihtiyaciniz olacak olursa, o zaman bu bilgileri Control Unit
kullanma talimatinda bulabilirsiniz.

Yeni Carrera DIGITAL 124/132 elektronik Lap‘iniz ile size bol eg-
lenceler dileriz.

Emniyet bilgileri

* DIKKAT! 36 ayliktan daha kutik cocuklar igin uygun degildir. Yu-
tulabilir kiiglik parcalardan dolay bogulma tehlikesi vardir. Dikkat:
Fonksiyona dayali sikisma tehlikesi.

* Diizenli olarak yaris pistinin ve araglarin hatlarinda, prizlerinde ve
gdvdelerinde hasar olup olmadiginin kontrol edilmesi gerekmekte-
dir! Bozuk parcalari degistiriniz.

* Araba yaris pisti dis alanlarda veya islak odalarda kullanmak icin
uygun degildir.! Sivilar uzak tutunuz.

* Kisa devrelerden kaginmak icin pistin izerine metal parcalar koy-
mayiniz. Pistten firlayan araclar hasar verebileceginden dolay, pisti
hassas egyalarin hemen yakinina kurmayiniz.

* Temizlemeden veya bakim yapmadan énce elektrik fisini prizden
cekiniz! Temizlemek icin nemli bir bez kullaniniz, solven veya kimya-
sal maddeler kullanmayiniz. Kullaniimadigi zaman yaris pistini toza
karsi korunmus ve kuru bir yerde saklayiniz, en iyisi orjinal karto-
nunda muhafaza etmenizdir.

* Pistten disariya firlayan araclardan dolayi yaralanma tehlikesi

bulundugundan, araba yaris pistini yiiz veya gbzlerin hizasinda
calistirmayiniz.

70

Onemli bilgi

OLUTION

EVOLUTION Carrera DIGITAL 124/132

Carrera DIGITAL124/132  EVOLUTION

Evolution (Analog sistem) ve Carrera DIGITAL 124/132'in (Dijital
sistem) kendi basina iki ayri sistem oldugunu liitfen dikkate aliniz.
Pisti kurma esnasinda her iki sistemin de birbirinden ayri olmasi
gerektigine kesin olarak dikkatinizi cekeriz, yani Evolution‘un bag-
lanti rayinin Carrera DIGITAL 124/132'nin, Control Unit dahil, bag-
lanti ray! ile birlikte tek bir hatta / pistte bulunmasi yasaktir. Bu ayni
sekilde her iki baglanti rayindan (Evolution baglanti rayi veya Carre-
ra DIGITAL 124/132 baglanti ray1, Control Unit dahil) bir tanesi elekt-
rik akim beslemesine baglanmis olsa dahi gegerlidir.

Ayrica Carrera DIGITAL 124/132'nin biitin diger bilegkenlerinin
(Makaslar, elektronik devir sayici, Pit Stop) bir Evolution pistine
monte edilmesi yasaktir, yani analog olarak igletilmesi yasaktir. Yu-
karida belirtilen bilgilere uyulmamasi durumunda, Carrera DIGITAL
124/132'nin bileskenleri hasar gérebilirr. Boyle bir durumda garanti
hakki talep edilemez.

Ambalaj icerigi

1 Baglanti kablosu dahil Lap Counter
2 Sabit ayak
1 Kullanim kilavuzu

Lutfen ambalaj iceriginin tam olup olmadigini ve muhtemelen nakli-
yat hasarlari olup olmadigini kontrol ediniz. Ambalaj dnemli bilgiler
icermektedir ve ayni sekilde saklanmalidir.

Lap Counter 20030355 sadece Control Unit 20030352 ile birlikte
kullanilabilir ve 8 araca kadar tur sayimi ve zaman 6lglimi imkani
saglamaktadir. Bu 8 aractan 6 tanesi aktif bir sekilde kumanda edil-
mek zorundadir. Ayrica Autonomous Car ve Pace Car gdsterilebilir.

Bilgi: Eger ayni anda birkag Autonomous Car sirilecek olursa, o
zaman bunlar birlikte pozisyon 7‘de ve bitiin Pace Carlar birlikte
pozisyon 8‘de sayllmaktadir.

Pit Lane 20030356°nin kullaniimasi durumunda, bir tur sayimi veya
zaman 6lciimi Pit Lane'de yapilabilir. Bununla ilgili baska bilgiler
icin Control Unit 20030352‘nin kullanma talimatina da bakabilirsiniz.

Fabrika ayarlar:

e Turyargl =50

e Zaman yarigl = 5 dakika
¢ Kontrast = 20

* Parlaklik = 20

Fonksiyonlar

*  Antreman moduisi

*  Maks. tur yarisi 9999

* Maks. zaman yarigi 49:59'59”

* Yaris sonu igin F1 veya Slot modiisi segilebilir.
» Gosterge Uzerinde pozisyon gdstergesi

Lap Counter‘in bir Memory fonksiyonu bulunmaktadir. Fabrika tar-
findan yapilan degerler degistirilir degistiriimez, degistirilen degerler
yeniden ayarlanincaya kadar korunmaktadir.

Baglanti

LAP-
COUNTER

Lap Counter (2) icin 6zel raya ihtiyag yoktur. Alet dogrudan Control
Unit @ ‘in ‘PC UNIT’ baglanti duyu ile baglanmaktadir ve derhal
isletmeye hazirdir.

Lap Counter‘in kurulmasi

Gévdenin arka tarafinda sabit ayaklar igin kavramalar bulunmakta-
dir. Her defasinda arzu edilen egime gore sabit ayaklar pozisyon (1)
veya (2)'de takilabilir. Ayaklari monte etmek igin, bunlari tamamen
kavramalara oturuncaya kadar takiniz. Sékmek icin sabit ayaklari
kavramadan cekiniz.

Gosterge (Display) listesi
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Toplam zaman gdstergesi
Yarig modisil
Pozisyon gdstergesi
En iyi tur sUresi
En son tur stresi
En 6nde gidene mesafe
Striilen turlarin sayisi
- (©) Kumanda tuslari
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Start / Baslatma hazirligi

I

Lap Counter kullaniimadan énce biitiin araglarin kodlanmasi gerek-
mektedir. Tek tek araglarin kodlanmasi i¢in Control Unit kullanma
talimatina bakiniz.

Hatali baslatma

Bir aracin el ayarina baglatma lambas safhasinda basilacak olur-
sa, 0 zaman bu hatali baglatma olarak degerlendirilmektedir. Hatal
baglatmaya sebep veren arag kisa bir hareket eder ve ilgili aracin /
el ayarinin LED lambalari yanar séner. Yariga veya antremana mi-
saade edilmez ve yeniden baglatiimak zorundadir.

Antrenman modusu

Antrenman modiisii antrenman ve yarigin baglatma siras igindir ve
tur ve zaman ayari olmadan baglatilabilir. Antrenman modiisinin
ayari icin ltfen asagida belirtildigi sekilde uygulayiniz:

1. Control Unit'i calistiriniz (ON/OFF salteri)

2. Control Unit'in orta LED lambasi yakl. 1 saniye sonra kalici olarak
yanar ve kisa bir sesli sinyal isitilir

3. Carrera DIGITAL 124/132 elektronik Lap Counter otomatik olarak
antrenman moditisiinde caligir.

TRAINIG
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4. Control Unit'in start/baglat digmesine bir defa basiniz - bitiin
LED lambalari kalici olarak yanar.

5. Onceden kodlanmig araci/araglari baglanti rayina koyunuz.

6. Daha sonra Start/baslat digmesine tekrar basiniz - baslatma
dizisi baslatimaktadir. LED lambalari yanmakta ve sesli sinyaller
duyulmaktadir.

7. Baslatma dizisi sona erdikten sonra antrenman suriisli baglamak-
tadir ve toplam stre (‘TIME’) saymaya baslamaktadir.

Antrenman esnasinda ve antrenmandan sonra A tusu ile tek tek
araglara kumanda edilebilir. Burada pozisyon géstergesinde segilen
aracin altinda yatay bir ¢izgi gésterilir. llgili arag icin gdstergede /
diaplay’de asagidaki veriler gdsterilir.

o Enyitur siresi

* Enson tur siresi

* En 6nde giden araca zaman gecikmesi veya tur gecikmesi
olarak gecikme

e Siirilen turlarin sayisi

Antrenman srlisiinii sona erdirmek igin slirlis esnasinda bir defa
C tusuna (‘ESC’) basiniz. Ana meniiye geri donmek igin tekrar
C tusuna (‘ESC’) basiimasi gerekmektedir.

Bilgi:
Antrenman modiisiini sona erdirdikten sonra butin bilgiler kay-

bolmaktadir. 09:59:999 Uzerindeki tek tek tur siireleri gostergede /
display’de gdsterilememektedir.

Bir tur yanisini ayarlayabilmek icin ana meniide C tusuna (‘ESC’)
basiniz. Simdi gdsterge tercih/segim modistne degistirmektedir.

>

TRAINING

CHA

GEL

Carrera Carrera
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‘TRAINING’ kelimesi yanip sénmektedir ve géstergede Change
(degistirme) icin ‘CHA'’ harfi ve Select (secim) icin ‘SEL harfi gdste-
riimektedir. A tusu (‘CHAY) tizerinden ‘LAP RACE’ yanip soniinceye
kadar modiis degistiriimektedir.

s
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B tusu (‘SEL) Uzerinden segenek onaylanmaktadir ve bir sonraki
veriye ulasiimaktadir.

Bir sonraki adimda turlarin sayisi belirlenmektedir. Esasli olarak ilk
énce 1-li hanenin, daha sonra 10-lu hanenin ve 100-1ii hanenin ayari
yapilmaktadir (ilgili say géstergede yanip sénmektedir). A tusuna
(‘UP) basarak sayy! yikseltirsiniz. Bir sonraki haneye degistirebil-
mek icin B tusuna (‘SEL) basiniz ve degeri agiklandigi gibi ayarla-
yiniz. Eger dnceden ayarlanmis olan tur sayisi degistiriimeyecekse,
0 zaman B tusuna (‘SEL) tur gdstergesi kayboluncaya kadar basa-
rak onaylayabilirsiniz.

LAP RACE

Carrera’ Carcera
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Turlarin verisi yapildiktan sonra bir sonraki adim olarak yarigin bi-
tisi modiisii belilenmek zorundadir. ilgili tuslar Gizerinden ‘F1’ veya
‘SLOT segilebilir.

-

LAP RACE

568

Carrera’ Carreea
DIGITAL124 DIGITAL132

O

F1-Modiisii
En 6nde giden ara¢ nominal turlar tamamladiktan sonra, takip eden
aracalarda sadece gtincel tur élctiimektedir.

Slot - Modiisii
Yaris sona erinceye kadar bitin araglar toplam nominal turu ta-
mamlamak zorundadirlar.

Modds secimi yapildiktan sonra gésterge hazir modsiine geger ve
start/bagla sinyalini bekler.

LAP RACE

Carreea’ Carreea
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Control Unit'teki ‘START' tusuna bir defa basiniz ve araglari baglan-
ti rayina yerlestiriniz. Daha sonra tekrar Start/baslat tusuna basiniz.
Baslatma dizisi tamamlanir ve Lap Counter'deki zaman ¢alismaya
baslar.

Tur yansi esnasinda ve tur yansindan sonra A tusu ile tek tek
araglara kumanda edilebilir. Burada pozisyon gdstergesinde segilen
aracin altinda yatay bir ¢izgi gosterilir. llgili arag iin gdstergede /
diaplay'de asagidaki veriler gosterilir.

o Eniyitur siresi

* Enson tur siresi

* En énde giden araca zaman gecikmesi veya tur gecikmesi
olarak gecikme

o Siriilen turlarin sayisi

Eger araglardan bir tanesi yarigi tamamlamigsa, o zaman bu gos-
terge Uzerinde ilgili pozisyonda gdsterimektedir. Yaris sonunda
sesli bir sinyal duyulmaktadir ve display géstergesi yanip sénmeye
baslamaktadir.

Devam eden bir tur yanisini durdurmak icin siiriis esnasinda bir defa
C tusuna (‘ESC’) basiniz.

Tur yarisi géstergesi

Pozisyon Tower

Lap Counter'in Pozisyon Tower 20030357 ile baglantili olarak kulla-
nilmas| durumunda, en Ust segman gdstergesinde ayarlanmis olan
tur sayisi gosterilmektedir. Bu, yaris esnasinda geri geriye sifira
dogru, en 6nde giden arag yarisi tamamlanincaya kadar, saymak-
tadir.

iki haneli tur gostergesi segman gostergesi tizerinden maksimal 250
tur gosterebilmektedir. Bu esnada yizler hanesi her defasindaki
segmanin sag alt tarafindaki noktalar halinde gdsteriimektedir.

LAPS

© Tur sayisini gdstermek igin 2-haneli LED blim gdstergesi
© O Gosterge 100 tur
© O Gosterge 200 tur

@ En fazla 6 araca kadar her birinin yaris pozisyonunu géstermek
icin 1-haneli LED bdlim gdstergesi

250 tizerinde ayarlanmig olan bir tur sayisinda Ust segaman goster-
gesinde iki adet onay isareti gésterimektedir. Daha 250 den itibaren
sirilecek turdan itibaren gdsterge sifira dogru saymaya baglar.

Bir zaman yarisi ayarlayabilmek i¢in ana meniide C tusuna (‘ESC’)
basiniz. Simdi gdsterge segme modusiine degistirmektedir. Goster
ge ‘TIME RACE’ kelimesini gésterinceye kadar A tusuna (‘CHA)
basiniz.

-

TIME RACE
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Zaman verisine ulagabilmek icin secimi B tusuna (‘SEL) basarak
onaylayiniz.

>
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Segcim yaptiktan sonra saniye hanesi yanip sonmeye baslar. Genel
olarak ilk 6nce saniye ayari yapilmaktadir ve daha sonra dakika
ayari ve son olarak da saat ayari yapiimaktadir (Display kdrseri her
defasindaki yerde yanip sénmektedir) A tusuna (‘UP’) basarak sa-
yiyi yiikseltirsiniz. Bir sonraki haneye/yere degistirebilmek icin
B tusuna (‘SEL) basiniz ve arzu edilen zamani agiklandigi gibi
ayarlayiniz.

Eger dnceden ayarlanmis yaris stiresi degistiriimeyecekse, o za-
man bunu zaman gdstergesi kayboluncaya kadar B tusuna (‘SEL)
birkag defa basarak onaylayiniz.

Zaman verildikten sonra gdsterge hazir modiisiine geger ve start/
basla sinyalini bekler.

TIME RACE

E50
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Control Unit'teki ‘START’ tusuna bir defa basiniz ve araglari baglanti
rayina yerlestiriniz. Daha sonra tekrar Start/baglat tusuna basiniz.
Baslatma dizisi tamamlanir ve Lap Counter'deki toplam zaman gds-
tergesi geri geri saymaya baslar.

Bir zaman yarisi esnasinda ve zaman yarisindan sonra A tusu ile
tek tek araglara kumanda edilebilir. Burada pozisyon géstergesinde
secilen aracin altinda yatay bir ¢izgi gosterilir. llgili arag i¢in goster-
gede / diaplay’de asagidaki veriler gosterilir.

o Enyitur siresi

* Enson tur siresi

* Endnde giden araca zaman gecikmesi veya tur gecikmesi
olarak gecikme

o Sriilen turlarin sayisi

Eger toplam siire sona ermigse, yarig sona ermistir, sesli bir sinyal
duyulmaktadir ve bitiin araclarin pozisyonu Display’de yanip sén-
mektedir. En Ust satirda ‘TIME’ en dnde giden aracin toplam siresi
gosterilmektedir.

Devam eden bir zaman yarigini durdurmak icin siirlis esnasinda bir
defa C tusuna (‘ESC’) basiniz.

Zaman yarisi gostergesi

Pozisyon Tower

Lap Counter'in Pozisyon Tower 20030357 ile baglantili olarak kulla-
nilmasi durumunda en Ust segman gdstergesinde halen sirilecek
olan zaman gésterilmektedir. Bu, yans esnasinda geri geriye sifira
dogru, yans bitinceye kadar, saymaktadir.

Bir zaman yarisinda maksimal 49:59:59” zamani ayarlanabilir.
Burada saatler segman gdstergesinde iki nokta ile sinyallestiril-
mektedir. Saat sona erdikten sonra halen geriye kalan dakikalar
sag segman gdstergesindeki nokta ile gdsterilmektedir. Yarisin son
dakikasinin baglamasi ile gdsterge her saniye nokta olmadan sifira
kadar sayar.

Saat gostergesi

72

Dakika gostergesi

Saniye gdstergesi

Display ayarlari

Okuyabilmeyi ayarlayabilmek icin Display’in gdstergesi kontrasti
20 kademede ayarlanabilir. Bunun igin Control Unit'i kapatiniz.
Control Unit'i calistirma esnasinda, display gdstergesi ilgili sekile
gdre degisinceye kadar A tusunu basili tutunuz. En Ust satir ilgili
Software(yazilim) versiyonunu gdstermektedir.

‘CHA™ ve ‘CHAL ile display'in kontrast giicii (maks. 20) degis-
tirilebilir. Segilmis olan degderi Ustlenebilmek icin C tuguna (‘SEL)
basiniz.

Carrera Carreea
DIGITAL129 DIGITAL132

Okuyabilmeyi ayarlayabilmek igin arka 1sigin parlakhigi 20 ka-
demede ayarlanabilir. Bunun icin Control Unit'i kapatiniz. Control
Unit'i calistirma esnasinda, display gostergesi ilgili sekile gére de-
gisinceye kadar C tugunu (‘ESC’) basili tutunuz. En Ust satir ilgili
Software(yazilim) versiyonunu géstermektedir.

‘CHA™ ve ‘CHA L’ ile arka 1sigin parlakligi (maks. 20) degistiri-
lebilir. Secilmis olan dederi Ustlenebilmek igin C tusuna (‘SEL)
basiniz.

Carreca’ Carreca
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Reset fonksiyonu

Lap Counter'in bitiin ayarlarini tekrar basa almak i¢in, Control Unit'i
tekrar caligtirma esnasinda Lap Counter'deki B tusunu basili tutu-
nuz. Tekrar antrenman géstergesi gésterilinceye kadar tusu basili
tutunuz. Bu esnada biitin bilgiler fabrika tarafindan yapilan ayara
geri getirimektedir. (Aciklamaya bakiniz)

Araba yaris pistinin kusursuz bir sekilde fonksiyonunu saglayabilmek
icin, yarig pistinin bttn pargalarinin diizenli olarak temizlenmesi
gerekmektedir. Temizleme isleminden énce elektrik fisini cekiniz.

@ Yanis pisti: Yol st yiizeyini ve serit kanallarini kuru bir bez ile
temiz tutunuz. Solven veya kimyasal maddeler kullanmayiniz. Kulla-
nilmadigi zaman yaris pistini toza karsi korunmus ve kuru bir yerde
saklayiniz, en iyisi orjinal kartonunda muhafaza etmenizdir.

Hatalarin giderilmesi

S CREL G|

Hatalarin giderilmesi:

Ariza durumunda litfen asadida belirtilenleri kontrol ediniz:

* Akim/elektrik baglantilari dizgtin ma?

* Transformatdr ve el ayarlayicisi diizglin baglanmig mi?

* Pist baglantilar kusursuz mu?

* Yaris pisti ve gerit kanallari temiz mi ve yabanci maddeler bulu-
nuyor mu?

* Surtlinme parcasi diizgiin mii ve elektrik akimi ileten raylara te-
mas ediyor mu?

* Araclar ilgili el ayarlayicisinda dogru sifrelenmis mi?

* Elektrik kisa devresi oldu§unda, pistin elektrik beslemesi otomatik
olarak yakl. 5 saniye icin kapatilir ve bu sesli ve gdrilen sinyaller
ile gosterilir.

* Araglar pist tizerinde siris istikametinde mi duruyorlar?
Calismamasi durumunda aracin alt tarafindaki strdis istikameti sal-
terini degistiriniz.

Bilgi:

Bu araglar orjinallerin taklitleri oldugundan, bunlara takilmis olan
spoiler veya ayna gibi kiick arag pargalari oynama esnasinda muh-
temelen cikabilir veya kinlabilir. Bundan kaginmak icin oynamadan
6nce bunlari ¢ikartarak koruma olanaginiz vardir.

Siirme teknigi:

* Diizliiklerde (dtiz yollarda) hizli siiriilebilir, virajdan 6nce yavasla-
malidir, virajin ¢ikisinda tekrar hizlanilabilir.

* Motor calisirken araglari tutmayiniz veya bloke etmeyiniz, aksi tak-
dirde fazla isinabilir ve motor hasar gdrebilir.

Bilgi: Carrera tarafindan (retiimemis ray sistemlerinde kullanma
durumunda, mevcut olan yénlendirici takozun 6zel yénlendirici takoz
ile (20085309) degistiriimesi gerekmektedir. Carrera gegitlerinde
(20020587) veya dik virajlarda 1/30 (20020574) kullanildiginda olu-
san hafif siiriis sesleri, orjinallinden dolay! zorunludur ve kusursuz
oynamak i¢in 6nem tagimamaktadir.

Teknik bilgiler

Gikis gerilimi - Oyuncak transformatéri

o

Elektrik akim modiisleri

1.) Oyun isletmesi = Araglar el regilatérii yardimi ile
calistinimaktadir

2.) Dinlenme isletmesi = El regilatoril isletimemektedir, oyun yok

3.) Stand-by Isletmesi = Yakl. 20 dakika dinlenme isletmesi sonrasi
baglanti rayi Stand-by modiisiine gegmektedir. Orta LED uzun
araliklarda yanip sonmektedir.
ELEKTRIK TUKETIMI < 0,5 Vat/0,5W
Tekrar aktive etmek icin yakl. 2-3 saniye igin Control Unit'i ka-
patiniz ve tekrar galistinniz. Pist daha sonra tekrar bekleme
modundadir

4.) Kapali durum = Elektrik aleti elektrik prizinden ayriimistir

(€ ®
i

]

Bu drlin, atilan elektrikli ve elektronik ekipman (WEEE) icin segici
siralama semboli igerir.

Bu da gevreye verdidi olumsuz etkiyi en aza indirmek icin Griintin
sokilmesi veya yeniden islenmesi sirasinda 2012/19/EU no'lu Avru-
pa Yénergesine uygun davranilmasi gerektigi anlamina gelir.
Ayrintili bilgi icin litfen bolgesel veya yerel yetkililer ile gorustiniz.
Segici siralama sirecine dahil edilmeyen elektronik riinlerde tehli-
keli maddeler bulundugundan, cevre ve insan saglidi icin potansiyel
tehlike tagimaktadir.

18V === 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V === 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)
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Ho6po nowanosaTtb

[o6po noxanosatb B komanay Carreral

Ml xenaem Bam ynosonbcTaua ot Bawero Hosoro 6roka ynpasne-
HuA Carrera DIGITAL 124/132 Control Unit. Moxanyiicta, pounTaiire
ee BHUMATENbHO, a 3aTeM CoXpaHuTe. ECnn BOSHMKHYT BOMPOCH,
obpallanTech, noxanyicra, K Hawemy cObITOBIKY Unu 3ailanTe Ha
CTpaHuuky B VHTpeHeTe: carrera-toys.com

Flomanyl?lcra, npoBepbTe COAEPXMMOE Ha KOMMNIEKTHOCTL U Hanu-
Yne BO3MOXHbIX TDAHCMOPTHbBIX I'IOBp@KﬂeHMﬁ. Ynakoska coaepxur
BaXKHYyHO MHbOpMaLmto, No3ToOMy ee Takxe CrefyeT COXpaHuTb.

Ml npocum Bac 06paTtiTb BHUMaHe Ha TO, UTO SMEKTPOHHIN CUeT-
UMK KpyroB paboTaeT TOMbKO B COYETaHMM C BNOKOM yrpaBneHua
20030352 Carrera DIGITAL 124/132. Cuetunk KpyroB MOXHO uC-
nons30BaTh AnA asTomobuneit Carrera DIGITAL 124/132.

VHdpopmauma 06 obpatleHnm ¢ 6nokom ynpasnenna 20030352
Carrera DIGITAL 124/132 HaxoauTcA B PyKOBOACTBE MO 3KCMNya-
Taum 6roka yrpaeneHuA.

Mbl xenaem Bam ynoBonsCTeuA oT Baluero HOBOrO NEKTPOHHOrO
cyeTumka kpyros Carrera DIGITAL 124/132.

YKa3aHUA No TexHuKe 6esonac-

HOCTH

* MPEOYNPEXXOEHUE! He roauTea ana petei mnaawe 36 meca-
Les. OnacHOCTb ymylbA BCNEACTBUE MPOrNaTbiBAHUA MENKNX Ae-
Tanei. Buumatue: OnacHoCTb 3alemneHnA BCneacTsine dyHKLNi
WrpyLLKK.

* [lopory v aBToMOGUAM CReayeT perynApHO NPOBEPATb Ha MPEAMET
HanuuuA NoBpeXneHui kabeneit, Wwrekepos v kopnycos! Monomarx-
Hble [ieTanv crefyeT 3aMeHuTb.

* [OHOYHaA [opora He NpeAHa3HaueHa AnA Urpbl Ha OTKPBITOM BO3-
TyXe Wi B Cbipbix NomeLueHuAx! Bepeys oT Bnaru.

* Bo unabexaHne KopoTkux 3aMblkaHUil HE KnaguTe Ha MonoTHO
[oporu MeTaninyeckue petann. He yCTaHaBJ‘IMBaﬁTe fopory B
HenocpencheHHoﬁ 61131 OT XpYMKMX NPEaMETOB, NOCKOMbKY Bbl-
neTatoLne ¢ Tpeka aBTOMOBUM MOTYT MOBPEANTb UX.

* Mepen YnCTKOM MIN TeXOBCNYXMBaHNEM BbIHBTE BUMKY U3 ceTh!
VcrnonbayitTe OnA OYMCTKW BRAXHYIO TPAMOYKY, HEe MpUMEHATe
pacTBOPUTENN U XUMUKaTbI. pn HEUCTIONB30BAHUN [OPOTY Criedy-
€T XpaHWUTb B 3aLLMLIEHHOM OT MblNK CyXOM MECTE, yJlle BCEro B
OpUriHanbHOM KapTOHHOW YNaKoBKe.

* /rpy ,@BTOrOHKM" He yCTaHaBﬂMBaVITe Ha ypoBHe Nnua unu rnas,
NOCKONbKY CyLLeCTBYET ONacHOCTb MonyyeHua TpaBM U3-3a MOry-
LUMX BbINETETb C TPACChl aBTOMOBUNEIA.

BamHoe yKasaHue

-
EVOLUTION
EVOLUTION Carrera DIGITAL 124/132
N
Carrera DIGITAL 124/132 EVOLUTION

Yutute, uto «3Bontouns» (aHanoroaa cuctema) v «Kappepa
Ovrvranb 124/132» (undpoBas cucTemMa) UMEHOT ABE PasfnyHbIX,
COBEPLIEHHO CaMOCTOATENbHbIX cicTeMbl. Obpatlaem ocobo Bawe
BHMMaHVe Ha To, 4To Npu c6opKe aBToAPOMa 06€ CCTeMbl AOMKHbI
6bITb pasneneHbl, T. €. H1 OAMH U3 KOHTAKTHbIX PENbCOB «JBOMHO-
UMM» He [OMKEH HaXOAWTBCA HA ONHOM Y4acTKe C KOHTAKTHbIM
PenbCcoM, BKHOYaA YEPHYHO KOMOHKY «Kappepel [urutans
124/132». daxe TOraa, koraa Tonbko OUH U3 KOHTAKTHBIX PENbCOB
(KOHTAKTHBIA PENbC «JBOMKOLUMU» WM KOHTAKTHBIA PENbC MK
«Kappepb! Ourvtans 124/132», Bknroyan YEPHbIN 6OKC) NOAKMHOYEH
K UICTOUHMKY NUTaHNA.

Kpome Toro BCe cnemytowume KOMMOHeHTb! «Kappepbl Ourutans
124/132» (CTpenku, aneKTpUYeckuii CYETUMK Kpyros, «Mut Cton»)
He I0MKHbI BbITb BCTPOEHbI B [OPOTY «JBOMKOLMW», T. €. UMW HEMb-
3f UrpaTb aHanoroBon CUCTEMONA. Mpu HEBBLINOMHEHUN Bbile yKa-
3aHHbIX CBEEHWI HEMb3A UCKMIOUNTb, YTO KOMMOHEHTbI «Kappepb!
Iurutans 124/132» 6ynyT noBpexaeHsl. B Takom cnyyae npetek-
311 Ha rapaHTUio 6yneT HefelcTBUTeNbHa.

CoaepmumMmoe ynakoBKH

e e

B

1 CyeTumK KpyroB, BK1. LIHYP NUTaHWA
2 OnopHble HOXKK
1 PykoBoncTso no akcnnyarauum

Moxanyicta, NpoBepLTE COAEPXUMOE Ha KOMMNEKTHOCTb 1 Hamu-
4Me BO3MOXHbIX TPAHCTOPTHbIX MOBPEXAEHUA. YNakoBKa CORep-
KUAT BaXKHYHO MHPOPMALIMIO, NOITOMY ee TaKkXKe CneflyeT COXpaHuTb.

CueTunk kpyroe 20030355 mcronb3yeTcA ToNbKO C 6Nokom ynpas-
nexna 20030352 1 cryXuT AnA nogcyeTa Kpyros 1 U3MEPeHA Bpe-
MeHM 1A 8 aBToMObMneN, 6-10 M3 KOTOPbIX MOXHO aKTWBHO YpaB-
nATb.  [JONONMHWTENBHO ~ BO3MOXHO — OTOBPaXEHME  MO3nLMK
aBTOHOMHOrO aBTOMOBWANA W Nenc-kap.

Ykasanue: Ecnu B ABWXEHUN HAXOOATCA HECKOMbKO aBTOHOMHbIX
aBTOMOGWNEN, OHW BCE OTHOCATCA K NO3ULMK 7, @ BCE Meiic-kap - K
noauumuu 8

Mpu ncnons3oBaHnn NuT-neitH 20030356 MOXHO Takxe NPON3Bo-
AWUTb NOACYET KPYroB UMk U3MepeHne BPeMeHn B nuT-nelHe. [o-
MOMHUTENbHYHO MHHOPMALIMIO CM. B PYKOBOACTBE NO SKCMNyaTaLmi
6noka ynpasneHua 20030352.

3aBoficKue HacTpoiKky:

o Kpyrosble roHku = 50

* TOHKa Ha BPEMA = 5 MUHYT
¢ KoHTpactHocTb = 20

* fpkoctb = 20

U9

DYHKUUU

*  TPeHMpOBOYHbI MOAYC

* Kpyrosble roHku, Makc. 9999

* [OHKa Ha Bpems, Makc. 49:59'59”

*  BoamoxHocTb Bbibopa F1 unu pexuma Slot fna okoHvaHua
TOHKM

*  VHavKaTop no3numn Ha aucnnee

CueTunk KpyroB ocHalieH (yHKuMeil 3anomuHaHus. Mocne -
MEHEHWA 3aBOLCKON HACTPOIKM MapameTpoB M3MEHEHHble mna-
pameTpbl COXPAHAKTCA [0 Tex Mop, Moka He 6yneT npon3seaeHa
nepeHacTpoitka.

MoaoKkntoueHue

LAP-
COUNTER

[nA cueTumka kpyros (2) He HyxHa oTaenbHas wiHa. Mpnbop co-
equHAETCA Hanpamyto ¢ rHeafom ,PC UNIT* B 6rioke ynpaBneHus
(1) v cpasy xe roToB K BKCTyaTaumm.

C ThiNbHOIA CTOPOHBI KOPyca HAXOAATCA OTBEPCTUA [NIA OMOPHBIX HO-
XeK. B 3aB1CMOCTI OT HEOBXOAMMOTO Yrria HaKMOHa OMOPHbIE HOX-
Ki MOTYT 6biTb ycTaHoBneHb! B nosuunio (1) um (2). [ina MoHTaxa
HOXeK BCTaBbTE MX [10 YrOpa B OTBEPCTUA, UTOGbI OH BOLLM B 3aLie-
nnenve. OnA NEMOHTaXa BbITALLUTE ONOPHbIE HOXKM M3 OTBEPCTHIA.

O630p aucnnen

(2]

m o
070518
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VIHoukaTop CyMMapHOro BpemMeHu
[OHOYHBIt pexum

ViHavkaTop nonoxexua

Havnyuluee Bpems NpoXoXAeH!A Kpyra
[NocnenHee BpemA NPOXOXOEHMA Kpyra
OtcraBaHme aBToMO6UNA OT BEAYLLEro
Konnyectso NpoiineHHbIX Kpyros

(®) - (©) Konkv ynpaeneHws

Q@SR
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MoAroToBKa K NYyCKy

lMepen 1cnonb3oBaHNEM CYETUMKA KPYroB HEOBXOAMMO 3aKOAMPO-
BaTb BCE aBTOMO6UNM. KoamposaHue aBToMo6unel CM. B pykoBoa-
CTBE N0 3KCrnyaTauum 6roka ynpasneHus.

danbcTapT

Ecnmn Bo Bpema crapToBoii $a3bl cBeTOGopa NPUBOANTCA B Heii-
CTBME PYYHOW PETYNATOP OOHOro U3 aBTOMOBMNEN, 3TO pacLieHn-
BaeTCA kak (anbctapT. ABTOMOGWIb, BbINMONMHUBLLMA (anbCTapT,
KOPOTKO BbIE3XAET, ! MUraeT CBETOMON COOTBETCTBYHOLLErO aBTo-
MOGUNA/PYYHOro MynbTa ynpasneHua. Paspeluenne Ha roHKy unm
TPEHWPOBKY He AAeTCA, CTapT HEOBXOANUMO MOBTOPUTL 3aHOBO.

TpeHUpOBOUYHbLIK MOAYC

TpeHMPOBOUHbIN PEXIM CRYXUT ANA TPEHUPOBKM 1 CTApTOBOTO Bbl-
CTpauBaHNA FOHKM U MOXET BbITb BKMHOUEH 6€3 HAaCTPOWKN KpyroB
nnu Bpemeru. [nA HaCTPOIIKM TDEHMPOBOYHOTO peXxiMa [encTsyil-
Te CrefytoLmM 0bpasom:

1. Bkntounte 6110k ynpaenenus (bikmtoyatens ON/OFF).

2. CpenHuii cBeToavon 610Ka yrpasneHma 3aropaeTca npuén. yepes 1 ce-
KYHOY HerpepbIBHbIM CBETOM, 1 PA3AETCA KOPOTKWIA 3BYKOBOIA CUrHan.
3. OneKTpOHHbIN cueTunk kpyros Carrera DIGITAL 124/132 aBToma-
TUYECKM BKMIOYAETCA B TPEHMPOBOYHOM PeXuMe.

TRAINING
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Muraer cnoso,, TRAINING®, v Ha pucninee oto6paxatotc 6ykBbl ,CHA*
(Change/ cmena) 1 ,SEL” (Select/ BbibpaTb). Pexmm MOXHO NOMEHATL
¢ nomoLubto KHomku A (,CHA"), utobel 3amurano ,LAP RACE".

s

LAP RALE
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C nomoLbto kHonkm B (,SEL“) Bbl nonteepxaaeTe BbIGOP U nepe-
XOUTE K CrIeAytoLLemy Nonko BBOaA.

B cnepytollem Lware onpenenseTca KONMYECTBO Kpyros. MpuHUmMnK-
anbHo CHavana HactpamsaeTca 1-1 3Hak, 3atem 10-it 3Hak u 100-1
3HaK, nocnenHUm Hactpansaetca 1000-1 3HaK (Ha oucnnee muraeT
COOTBETCTBYHOLLEE Yncno). Haxatnem kHonku A (,UP) uncno yse-
nuunBaetcA. nA nepexoaa Ha cneayroLLyto NO3MLIMIO HaXMUTE Ha
KHonKy B (,SEL®) n HactpoiiTe 3HaueHme, kak onucaHo. Ecnm Bbi
He XOTUTE MeHATb MpenyCTaHOBNEHHOe KOMMYECTBO KPYroB, nof-
TBEpAWTE €ro, HaXMMaa Ha KHonky B (,SEL®), noka He ncuesHet
MHAVMKATOP KpyroB.

s
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Mocne BBOAA KOMMYECTBA KPYroB HEOBXOAMMO ONPEAeniTb PEXUM
OKOHYaHA roHKW. C MOMOLLbIO COOTBETCTBYHOLUMX KHOMOK MOXHO
Bbibparth ,F1“um ,SLOT*.

4. Haxmute ooMH pa3 Ha KHOMKy nycka 6roka ynpasneHua - Bce
CBETOAMOMbI 3aroparoTCA HeMpepbIBHLIM CBETOM.

5. YcTaHoBMUTe NpensapuTensHO 3aKOAMPOBaHHbIN/e aBTOMOBMIL/1
Ha LWWHY NOAKNKOYEHNA.

6. 3aTem cHOBa HaXxMMTe KHOMKY Mycka — 3anycKaeTcA cTapToBan
nocnenoBaTenbHoCTb, 3aropatoTCA CBETOAMOMLI M Pa3AatoTCA 3BY-
KOBbIE CUTHANbI.

7. TpeHMpoBOYHAA rOHKA HaUMHAETCA MO WCTEYEHN CTapTOBOIA MO-
CNeaoBaTeNsLHOCTY 1 HAUMHAETCA OTCYET obLuero Bpemerm (, TIME®).

Bo BpemA 1 nocne TPEHMPOBOYHO FOHKM MOXHO MEPEKMOUNTLCA
K OTAEMbHbIM aBTOMOBUNAM C NOMOLLLIO KHOMKK A. Tpn aToM Ha
MHOMKATOPE MO3MLMK 0TOBPaXaETCA BEpTUKambHAA YepTouka nog
BbIOPaHHbIM aBToMobMNeM. [nA kaxnoro asToMobunA Ha aucnnee
0TO6PAXAKOTCA CreaytoLMe NaHHble:

* Cawmoe nyyLuee Bpems MPOXOXAEHUA Kpyra

* [locnenHee BpeMA NPOXOXOEHMA Kpyra

* OrcraBaHme aBTOMO6UNA OT BEAyLLEro asToMobunA B B1AE
0CTaBLLErocA BPEMEHM 1N OCTaBLLNXCA KPyroB

*  KonnyecTso npoigeHHbIX Kpyros

YT06bI 32KOHUUTH TPEHMPOBOUHYHO FOHKY, HAXXMUTE BO BDEMS FOHKM
0AvH pa3 kHonky C (,ESCY). Urobbl BosBpatiTCA Hasap B rnaBHoe
MEHO, HeobXoanMo CHoBa Haxarb KHonKy C (,ESCY).

YkasaHue:1o 3aBepLueHIM TPEHMPOBOYHOTO PeXMa BCe AaHHbIE
TepAoTCA. Bpema npoxoxaeHua kpyra, npesbiwatowee 09:59:999,
He MOXeT bbITb 0TOBPaXeEHO Ha aucnnee.

Kpyroeble roHKH

YT06bI HACTPOTL PEXMM KPYrOBbIX FOHOK, HaxmuTe kHorky C (,ESCY)
B IMIaBHOM MeHH0. /HANKaTop nepexoanT Teneps B pexim Beibopa.

-
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Pexum F1:

Mocne Toro, KaK BeyLLMIt aBTOMOBL NPOANET 3aAaHHOE Konnye-
CTBO KPYroB, B ClIeytoLIAX 38 HUM aBTOMOBMIAX 6yneT M3MepATLCA
TOMbKO aKTyanbHbIA KPYr.

Pexum Slot:
[lo OKOHYaHMA FOHOK BCe aBTOMOGMMN [OMKHbI NPOWTK BCE 3apaH-
Hble Kpyru.

[Mocne Bbibopa pexuma MHAMKATOP NEepeknoYaeTca B PeXum ro-
TOBHOCTM M XOET CTApTOBOr0O CUrHana.

LAP RACE
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o Camoe nyuluee BpeMA NPOXOXOEHNA Kpyra

¢ [locnenHee BpemA NPOXOXAEHUA Kpyra

 OtcraBaHue aBTOMOGUNA OT BeMyLLero aBToMobuna B Bune
OCTaBLLEroCA BPEMEHU WM OCTaBLUMXCA KPYroB

*  KonnuecTso NpoineHHbIX Kpyros

3aBepLUeHie TOHKM OTAENbHbIM aBTOMOGUNEM OTOGpaxaeTcA Ha
[MCrNee MUraHMEM COOTBETCTBYHOLEN nosuumu. [locne okoHya-
HUA TOHKM Pa3faeTCcA 3BYKOBOW CUTHAM M HAUMHAET MUraTb MHAK-
Katop Ha omcnnee.

Yrobbl NpepBaTh TekyluMe KPYroBble FOHKM, HaXMUTE BO BPEMA
TFOHOK OANH pa3 Ha kHonky C (,ESC").

MHAUKaTOpP KPYroBOW FrOHKHM

Mo3uunoHHanA 6alHA

[Mpu 1cnonb30BaHMM CYETUMKA KPYroB B COYETAHIUM C MOULIMOHHOM
6alwHeit 20030357 B BEpXHEM CETMEHTHOM MHAMKATOpE oTo6paxa-
€TCA HaCTPOEHHOE KOMMYECTBO KPyro. Bo BpemaA roHok noet 06-
paTHbI OTCUET OT 3TOrO YKCna A0 HyNA, NoKa BeayLUWi aBTOMO6Ub
He 3aBEPLUMT FOHKY.

[IBy3HauHbII MHOMKATOP KPYroB MOXET OToBpaxaThb MocpencTeoM
CErMEHTHOrO HEMKaTopa Makcumym 250 Kpyros. COTHU Npy 3TOM
0TOGPAXKAKOTCA C MOMOLLBIO TOYEK B HIDKHEM NPABOM Iy COOTBET-
CTBYHOLLETO CErMeHTa.

1

@ [sy3HauHbIit CBETOAMOAHBIA CErMEHTHbI MHANKATOP ANA
0TOBpaXEHNA KoNnYecTsa Kpyros
© O Vnavkarop 100 kpyros
© O Whavkartop 200 kpyros

@ TMo onHoMy ORHOZHAYHOMY CBETOAMORHOMY CETMEHTHOMY
VHOVKATOPY ANA 0TOBPaXEHNA FOHOYHOM NO3NLIM MAKCUMYM
6 asToMObMnEN

[pn HacTpoilke KonnyecTsa kpyroB cabile 250 Ha BEpXHeM cer-
MEHTHOM MHOKKaTope oTobpaxatoTcA ABe ranouku. Tonbko nocne
TOro, KaK ocTaHetca npoexatb 250 Kpyros, MHOMKATOP HAYHET 06-
paTHbIi OTCYET A0 HYNA.

LAPS
P1

FoHKa Ha BpemA

[InA HacTPOKY pexima roHKM Ha BPEMA HaXMITE B IMaBHOM MEHHO
Ha kHonky C (,ESC"). Haukatop nepexomuT Tenepb B PeXUM Bbl-
6opa. Haxumaitte Ha kHonky A (,CHA®) no Tex nop, noka Ha uH-
[avKaTope Ha HauHeT muratb cnoso , TIME RACE".

s
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Haxmute opuH pas Ha kHorky ,START* Ha 6noke ynpasnexus u
YCTaHOBUTE aBTOMOGUNM Ha LUHE MOAKHOYEHNA. [ocne aToro CHo-
Ba HaXMWTe CTapTOBYHO KHOMKY. 10 MCTEUEHUN CTapTOBOW nocne-
10BATENbHOCTA HAUNHAETCA OTCUET BPEMEHN Ha CYETUMKE KPYroB.

Bo BpemA 1 nocne KpyroBbiX FOHOK MOXHO MEPEKMHOUNTLCA K OT-
AenbHbIM aBTOMOBMNAM C MOMOLUBIO KHOMKM A. Mpn 3TOM Ha WH-
AMKaTope MosnunM 0TobpaxaeTcA BepTUKasbHan YepTouka nom
Bbl6paHHbIM aBToMObUnEM. [InA kaxaoro aBTomobuna Ha aucnnee
oTobpaxatoTca cneayHoLLme faHHble:

s

TIME RACE
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MonTBepauTe BbIGOP HaxaTemM KHomku B (,SEL), utobbl nepeiitu
B MOf1e BBOJA BPEMEHN.

>
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lMocne Bbibopa MuratoT cekyHmbl. MpUHUMNKMANEHO CHavana Ha-
CTPauBatOTCA CEKYHAbI, 3aTEM MUHYTbI, TOCNEAHNMY HaCTpanBatoT-
CA Yachl (Kypcop Ha aucrnnee MUraeT B COOTBETCTBYHOLIEM MECTE).
Haxatviem kHonku A (,UP*) uncno ysennumsaetca. [ina nepexona
Ha CcreqytoLLyr No3uLMI0 HaxmuTe Ha kHonky B (,SEL”) n Ha-
CTPOIiTE HEOBXOOMMOE BPEMS, KaK OMnCaHo.

Ecnu Bbl He X0TUTE MEHATL NpeayCcTaHOBNEHHOE BPEMSA FOHKM, Mof-
TBEPAUTE €ro, Haxas HECKOMbKO pas Ha kHonKy B (,SEL"), noka He
CYE3HET MHAMKATOP BPEMEHN.

[Mocne BBOAA BPEMEHN MHAMKATOP NEPEKNOYaEeTCA B PEXIUM rOTOB-
HOCTU W XIET CTapTOBOro CUrHana.

TIME RACE
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Haxmute opuH pa3 Ha kHorky ,START* Ha 6noke ynpasnexus u
YCTaHOBWTE aBTOMOGUN Ha LNHE MOAKMoYEeHHA. Mocne SToro CHo-
Ba HaXMWTe Ha CTapToBYO KHOMKY. Mocne 3aBepLueHnA CTapToBOM
nocneaoBaTesnbHOCTA MHAMKATOP CYMMApHOro BPEMEHM Ha CYeTum-
Ke KpyroB HauMHaeT 06paTHbIii OTCYeT.

Bo BpemA 1 nocne roHkn Ha BpemMA MOXHO MEPeKNHOUNTLCA K OT-
nenbHbIM aBTOMOBMNAM C MOMOLLbIO KHOMKK A. Mpnt 3TOM Ha WH-
IMKaToOpe Mo3uUMM OTOBPaXaEeTCA BepTUKabHaA YepTouka Mof
BbIOPaHHbIM aBToMo6UNeM. [nA kaxnoro asToMobunA Ha aucnnee
0TO6PaXarOTCA CreaytoLmMe faHHble:

* Camoe nyuluee BpeMA NPOXOXAEHNA Kpyra

* [locnenHee BpeMA NPOXOXOEHNA Kpyra

* OrcraBaHme aBTOMO6UNA OT BEAYLLEro asToMobunA B BUAE
0CTaBLLErocA BPEMEHM 1N OCTaBLLNXCA KPyroB

*  KonnyecTso NpoigeHHbIX Kpyros

Mo ucTeyeHU 06LLEro BPEMEHI FOHKa 3aKaHUMBAETCA, pa3naeTc
3BYKOBOW CUrHaN W Ha ANCTINIEE MUTAHOT NO3ULIMM BCEX aBTOMOBU-
neit. B camoit BepxHeit ctpouke , TIME* oTo6paxaeTca obiuee Bpe-
MA BEfyLLEro aBTOMOBUAA.

Uto6bI NpepBaTh aKTyasbHYH FOHKY Ha BPEMS, HaXXMUTE BO BPEMA
rOHKW 0fWH pa3 Ha kHonky C (,ESCY).

MH.EIMKaTOP rOHKHU Ha BpemMA

NMosuunoHHanA 6awHna

Tpy CMONL30BaHMN CYETUMKA KPYTOB B COYETAHUM C MOSMLIMOHHOM
6awwHeit 20030357 B BEpXHEM CErMEHTHOM MHAMKaTope oTobpaxa-
€TCA OCTaBLUEECH BPEMA. Bo Bpems FOHOK 3TO YMCTIO OTCUUTHIBAET-
A B 06paTHOM NOPALIKE [0 HyMA, MOKa roHKa He byaeT 3aseplueHa.

JINA TOHKY Ha BPeMA MOXET BbITb YCTAHOBMNEHO CrieaytolLee Makcy-
ManeHoe Bpema: 49:59'59”. TMpu aToM yackl oTobpaxaroTcA ABymMA
TOYKaMM B CErMEHTHOM MHAKKaTope. Mo UcTeyeHnn Yacos OcTaB-
LUIMECA MUHYTbI OTOBPaXaHOTCA TOUKON B PABOM CETMEHTHOM UHAK-
katope. B Hauane nocnenHel MyHYTbI FTOHKM MHOMKATOP HauMHaeT
06paTHbIl OTCYET B CEKYHOHOM TakTe [0 HynA 6e3 TOUKM.

WHpukaTop yacos

WHavnkaTop MuHyT

WNHpukaTop cekyHA

HacTpoiku aucnnesn

[InA NOAroHKM CYMTbLIBAEMOCTU AaHHBIX KOHTPACTHOCTL Aucrnes
MOXHO HacTpouTb B 20 OTTeHKax. [InA 3T0ro Heobxoanmo OTKNHO-
unTb 610K ynpasneHuA. Bo BpemA BKHOYEHNA Bnoka ynpaeneHuA
YAepXuBaiiTe KHOMKY A HaxaToil A0 Tex nop, noka 3obpaxeHie
Ha [MCrinee He M3MEHUTCA B COOTBETCTBIM C PUCYHKOM. B BepxHeit
CTpouke oTobpaxaeTca cootBeTCTBytowWan Bepcua 0.

C nomouubto ,CHAT n ,CHA L“ MOXHO 3MEHUTb KOHTPACTHOCTb
auennea (makc. 20). Ytobbl NepeHATb BbIGPaHHOE 3HAYeHMe, Ha-
XmuTe kHonky C (,SEL).
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[nA perynupoBanuA pasbopunBoCTY AaHHbIX Ha auchiee APKOCTb
(OHOBOII MOLCBETKN MOXHO HACTPOUTL B 20 OTTEHKOB. [nA 3T0r0
HEeo6X0ANMOo OTKNKOUNMTL 60K yrpasneHna Bo Bpema BKNtoueHNA
6roka ynpasnenua ynepxusarte kHonky C (,ESCY) Haxartoit oo
TeX nop, noka u3obpaxeHne Ha ANUCTINEe He USMEHUTCA B COOT-
BETCTBUM C PUCYHKOM. B BepXxHeit CTpouke oToB6paxaeTcA CooTBeT-
ctytoLan sepema MO.

C nomoybto ,CHAT“ 1 ,CHA L“ MOXHO M3MEHUTb APKOCTb (MaKC.
20) oHoBoI nofcBeTkN. YTo6bI NepeHATb BbiBpaHHoOE 3HaueHme,
HaxmuTe kHonky C (,SEL").

s

Carreea
DIGITAL132

Carrera’
DIGITAL124

dyHKuuA cbpoca

Yrobbl cOHpOCUTL BCE HACTPOWKM CYETUMKA KPYrOB, yOepXuBanTe
BO BPEMA BKMIOYEeHWA 6noka ynpasneHna KHOMKy B Ha cueTun-
KE KpYroB HaxaToil. YOoepxuaiiTe KHOMKY O TEX MOp HaxaTou,
noka CHoBa He MOABUTCA MHOMKATOp TPeHUpoBkW. Bce naHHble
cbpacbIBatoTCA Mpu 3TOM 10 3HAYEHMIA 3aBOACKMX HACTPOeK. (CM.
onvcaxme)

Texob6cnyMuBaHUe U PEMOHT

OnA obecnederua 6esynpedHoit paboTbi FOHOYHOW aBTOROPOTM
CrlenyeT PerynapHo YUCTUTL BCe [eTanu roHouHow Tpaccel. Mepen
OYMCTKOI BbIAEPHHTE LUTENCENbHYHO BUTKY U3 CETU.

@ TloHouHas Tpacca: NOBEPXHOCTb NONOTHA OPOTY U BbITOUEH-
Hyto 60pO3aKY CneayeT ounwiaTh Cyxon TPANKOW. He ucnonbayite
ANA YACTKM paCcTBOPUTENM WM XMMUKaTbI. [pu Hencnonb3oBaHu1
[0opory cneayet XpaHuTb B 3aLMILEHHOM OT MbIN CYXOM MecTe,
NyuLLe BCEro B OPUrHANBLHOM KapTOHHOI YNakoBke.

yCTpaHEHMe HeucnpaBHOCTEﬁ
U TEXHUKaA e3Abl

YcTpaHeHue HeucnpaBHOCTe:

Mpn BO3HWKHOBEHWM HEUCTPABHOCTEN MPOBEPbTE, MoXanyicra,
cneaytoLuee:

* [paBunbHO N NPOM3BEAEHO BNEKTPUYECKOE MOAKMIoYEHNe?

* [paBunbHO N MOAKMIOYEHb! TPRHCHOPMATOP W PYUHO peryns-
Top?

* MpaBunbHO N1 NPOM3BEAEHO COeANHEHIe feTanei nonoTHa?

* YuCTbl M rOHOYHAA Tpacca 1 BbITOYeHHas H0PO3AKa, 1 HET 1 Ha
HUX MOCTOPOHHMX MPeAMETOoB?

* B nopAOKe N CKONb3ALLNE KOHTAKTbI, 1 UMEHOT NI OHI KOHTAKT C
nUTatoLLEN WNHON?

* [paBunbHO N 3aKOAMPOBaHb! ABTOMOBMIN Ha PYYHOM peryns-
Tope?

* Mpy KOPOTKOM 3aMblKaHUK Nofjaya Toka Ha Aopory 6yner asToma-
TYECKM Ha 5 CeKYHA NpepBaHa 1 nokasaHa nyTém akyCcTUYeckoro
11 OMTYECKOrO CUrHana.

* CTOAT Nv aBTOMOBMAM MO HampaBsneHnto ABKeHnA? Ecnn urpa
He BKMKOYAETCA, TO HYXXHO NEepeKniounTb PEryaaTop HanpasneHna
OBWXEHUA Ha HIKHEN YacTi aBTOMOGUNA.

Brumanme:

IB nrposom pexvme Menkue feTani asToMobuUna, Kax, Hanpumep,
obTekarenb W1 3epkano, KOTopble AOMKHbI BbiTb CMOAENMPOBaHD!
Takum 06pa3om AnA COOTBETCTBUMA OpUTMHANY, BO3MOXHO, MOryT
paciuatarbCa unn nonomarkcA. Ytobel nsbexars atoro, y Bac ectb
BO3MOXHOCTb 3aLLUTUTL WX, CHAB WX NEPEen Urpoii.

TeXHWKa BOXKAEHUA:

* Ha npAMbIX yuacTkax MOXHO exarb BbICTpO, Ha MOBOPOTAaX Crie-
[yeT NpUTOPMaXMBaTb, NPY BbIXOAE 13 OBOPOTA MOXHO MPOM3BO-
[UTb PA3TOH.

* He ynepxuBaiiTe v He 610KUpYiiTe aBTOMOGUIM C paboTatoLLMMM
[BUraTenAMM, 3T0 MOXET MPUBECTU K MEperpesy 1 MonoMke Aeu-
rarens.

BHUMaHKe: npu ucnonb3oBaHumM MalLnHbl Ha PENbCOBOI CUCTEME,
NpOM3BOLMTENEM KOTOPOIA ABNAETCA He KomnaHuA Carrera, Heo6-
XOANMO 3aMEHIUTb HACTOALLMIA HanPaBNAIOLMIA Kb crieLmnanbHbIM
HanpasnAtoLMM Kunem (#20085309). Mpu ncnonb3oBaHUM anemMeH-
ToB [Nepeesn (#20020587) unn Kpytoit Bupax 1/30° (#20020574)
ot Carrera HeBONbLUOW LYM OT ABIKEHWUA MPOUCXOANT 13-3a KOH-
CTPYKLIMM MO OpUTMHAMLHOMY MacliTaby v He UMEIOT BAVAHWUA Ha
6e3ynpeyHyro aKcnnyaraumro B Urpe.

TexHUUYecKHUe AaHHble

HanpaxeHue Ha Bbixoae - TpaHchopmaTop UrpyLIKK

o

PeXxxvmbl ceTeBoro nuTaHua

1.) Pexum urpsl = aBTOMO6MN NPUBOAATCA B AEMCTBME C MOMOLLbH
PYYHbIX PerynATopos

2.) Pexum nokoA = pyyHble perynatopsl He NpUBOLOATCA B
nelicTaue, Urpa HeBOMOXHa,

3.) Pexxium oxunanna = npubnuantenbHo Yepes 20 MUHYT pexiuma

NOKOA MPUCOEMHUTENbHAA LIMHA MEepeknoyaeT npubop B
pexum oxuaaHna. CpeaHuii CBETOANOM MUra€eT C ANMHHBIMU
VHTepBanamu.
NOTPEBNEHWE 3NEKTPOJHEPIUN < 0,5 BatT / 0,5BT
[InA peakTiBaumm BoiktoumnTe Control Unit Ha npubn. 2-3 cekyH-
bl 1 CHOBA BKMtouMTE. TPEeK CHOBA NEPEXoanT B PeXUM 0Xuaa-
HYA.

4.) Pexm BbIKNHOYEHNA = NPUBOP OTCOBAMHEH OT CETU NUTaHNUA

(e ®

18V ——— 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V —— 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)
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